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PRIESMOKYKLINIO UGDYMO GRUPIY
UGDOMOSIOS VEIKLOS PLANAS
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I. BENDROSIOS NUOSTATOS

PrieSmokyklinio ugdymo grupés (toliau — PUG) ugdomosios veiklos planas 2026 — 2027

m. m. sudarytas remiantis Bendraja prieSmokyklinio ugdymo ir ugdymosi programa (toliau Programa),
rekomendacijomis priesmokyklinio ugdymo pedagogui ,,PATIRCIY ERDVES“ |-l dalys.

Programos tikslas — atsizvelgiant j kiekvieno vaiko patirtj, galias, ugdymosi poreikius,

vadovaujantis humanistinémis, demokratinémis vertybémis, uztikrinti palankias asmenybés raidos ir

ugdymo(si) salygas, padéti pasirengti sékmingai pradéti mokytis mokykloje.

Il. PRIESMOKYKLINIO UGDYMO SIEKIAMYBE IR UZDAVINIAI

Siekiamybé - jgyvendinant PU programg bus ugdomos Sios kompetencijos:
komunikavimo, kultlriné, kirybiSkumo, pazinimo, pilietiSkumo, skaitmeniné, socialiné, emociné ir
sveikos gyvensenos.

Uzdaviniai:

1. Atpazinti kiekvieno vaiko ugdymosi poreikius, kylancius iS asmenybés raidos tarpsnio,
individualiy raidos ypatumuy, prigimtiniy gebéjimy visumos ir sociokulttrinés aplinkos;

2. ] vaika ir jo vertybiy ugdyma orientuotame, integraliame ugdymo procese tikslingai
taikyti vaiko ir pedagogo sgveika grindZziamus ugdymo(si) metodus, priemones;

3. Organizuoti ugdyma derinant kryptingg pedagogo ir spontaniskg vaiko veiklg, taikant
patirtinio ugdymosi metodus (projektus, tyrinéjimus, eksperimentavima, pazintines iSvykas, diskusijas
ir kt.), pripazjstant Zaidimga ir kasdienj vaiko gyvenimg grupéje kaip neatsiejamg ugdymo dalj;

4. Sukurti  prieSmokyklinio amziaus vaiky ugdymuisi pritaikytg ir ugdymasi
stimuliuojancia aplinkg;

5. Siekiant uztikrinti kiekvieno vaiko ugdymosi sékme, sudaryti galimybe vaikams
skirtingais bldais pademonstruoti pasiekimus bei daroma pazangg ir juos sistemingai fiksuoti,
dokumentuoti, analizuoti, vertinti ir aptarti su tévais (globéjais) ir kitais su vaiko ugdymu susijusiais

asmenimis;



6. Kurti ir plétoti pasitikéjimu ir pagarba, aktyvia partneryste grindziama tikslingg
bendradarbiavima su tévais (globéjais), Svietimo pagalbos specialistais, pradinio ugdymo mokytojais
ir kitais Svietimo paslaugy tiekéjais.

7. Plétoti STEAM ugdymo kryptj, integruojant gamtos moksly, technologijy, inZinerijos,

meny ir matematikos elementus j kasdienj ugdymo procesa.

lll. UGDYMO PRIORITETAI
Prioritetas — ugdymo procesg grjsti projekty metodu, veiklas planuoti kartu su vaikais, siekti,
kad kiekvienas vaikas galéty patenkinti savo aktyvumo, savarankiskumo, saviraiskos poreikius ir kt.
Jgyvendinant PU programa, ugdyti visas ugdymo(si) kompetencijas, apimant ugdymo(si) sritis
ir kryptingai integruojant STEAM ugdymo principus —gamtos mokslus, technologijas, inZinerijg, menus
ir matematika, skatinant vaiky tyrinéjima, eksperimentavimg, problemy sprendima, kirybiskumg ir
praktinj Ziniy taikyma:
1. Gamtamoksliniam ugdymui;
2. Kalbiniam ugdymui;
3. Matematiniam ugdymui.;
4. Meniniam ugdymui;
5. Sveikatos ir fiziniam ugdymui;

6. Visuomeniniam ugdymui.

IV. DIFERENCIJAVIMAS IR INDIVIDUALIZAVIMAS

Ugdomoji medziaga diferencijuojama ir individualizuojama, atsizvelgiant j vaiky gebéjimus,
turima patirtj, individualius ugdymosi poreikius ir mokymosi tempga. Organizuojant ugdyma
sudaromos sglygos vaikams aktyviai tyrinéti, eksperimentuoti, kurti, konstruoti, spresti problemas
ir praktiskai taikyti jgytas Zinias, integruojant STEAM — gamtos moksly, technologijy,

inZinerijos, meny ir matematikos — elementus.

V. VERTINIMAS
Vaiko ugdymosi pazanga yra vertinama nuolat, pasirenkant vertinimo bidus ir metodus:
stebéjima, pokalbj, diskusijg, vaiko pasakojimus, jo darbeliy ir veiklos analize, garso, vaizdo jrasus ir kt.
Vertinimo buadai ir metodai pasirenkami ir taikomi, atsizvelgiant j tai, kas vertinama — Zinios ir
supratimas, gebéjimai, nuostatos ar jy visuma — vaiko kompetencija. Kompetencijos jvertinimas
grindZiamas ilgalaikiu vaiko stebéjimu ir informacijos is jvairiy Saltiniy kaupimu, jos apibendrinimu.
Kompetencijos lygis atsiskleidZia, vaikui veikiant naturalioje ar tikslingai sukurtoje situacijoje: zaidziant,

bendraujant, dalyvaujant projektiniame darbe, per iskylas, ekskursijas ar panasiai. Vertinami



konkretaus vaiko pasiekimai ir jo daroma paZzanga, lyginant ankstesnius vaiko pasiekimus su
dabartiniais. Vaiky pasiekimai vieSai tarpusavyje nelyginami. Vaiko pasiekimai vertinami pagal
pasiekimus, kurie numatyti Programoje arba Programoje, pritaikytoje, atsizvelgiant j nustatytus jo
specialiuosius ugdymosi poreikius. Kasdiené informacija apie vaiko pasiekimus kaupiama ir fiksuojama
vaiko pasiekimy aprase, aplanke, skaitmeninése laikmenose. Vertinamosios iSvados (jvertinimai)
pateikiamos aprasomuoju budu — trumpais komentarais, nusakanciais, kokios yra stipriosios vaiko
puses, kas jau pasiekta, kokiy dar yra spragy ir kas siektina. Vertinant vaiko pasiekimus, pazymiai (balai)

arba jy pakaitalai (Zenklai, simboliai) nenaudojami.

VI. PROGRAMOS TURINYS

PRIESMOKYKLINIO UGDYMO GRUPES PIRMO KETVIRCIO VEIKLOS PLANAS
2026-2027 M.M.

Ugdymo metodai: pasakojimo, diskusijos, interviu, minciy lietaus, mastymo Zemélapiy,
deklamavimo, tyrinéjimo, Zaidimo, vaidybos, stebéjimo, eksperimentavimo, problemy sprendimo,
projektinés veiklos, konstravimo ir modeliavimo, kirybinés — praktinés veiklos, bandymy ir atradimy,
pazintiniy iSvyky. Taikant STEAM ugdymo principus, prioritetas teikiamas aktyviems, patirtiniams ir
integruotiems metodams, skatinantiems vaiky smalsumg, tyrinéjimg, eksperimentavima,
kdrybiSkuma, kritinj mgstyma, bendradarbiavimg ir gebéjimg praktisSkai spresti problemas.

Laukiamas rezultatas: brandi vaiko asmenybé, pasirengusi mokytis pagal pradinio
ugdymo programa.

Pléetojant ugdomasias kompetencijas taikomas integruotas STEAM ugdymas, siejantis gamtos

mokslus, technologijas, inZinerijg, menus ir matematikq.

Ménuo/ Projektas/ldéja/Tema Kompetencijy ugdymas (nuostatos, gebéjimai, Zinios ir
savaité supratimas)

09 meén. AS ir mano vardas Plétojamos kompetencijos: socialiné, emociné ir sveikos
gyvensenos, pilietiSkumo. Integruojamos kompetencijos:
komunikavimo, kultariné,  kurybiskumo, pazZinimo,
skaitmeniné.

Rytiné veikla

Diskusija — minciy lietus , Kodél as atéjau j mokyklg?” Vaikai
apziureés klasés, mokyklos erdves, bandys sugalvoti, kaip jas
galéty pajvairinti, papuosti, susikurs vardo korteles.
Ugdytiniai prisimins ir bandys papasakoti, kaip praleido

vasaros atostogas, kurs klasés susitarimus, susipazins su




klasés draugais, dalyvaus diskusijoje ,,Mes visi skirtingi, bet
kartu ir panasas”. Atlike uzduotj ,,Mano vardo pirma raide”,
pristatys jg klasés draugams ir bandys jsiminti jy vardo
raides. Atliks uZduotis ir Zais didaktinius Zaidimus skaiciy
sekai nuo 1 iki 5 jtvirtinti, diskutuos tema ,Mandagus
elgesys. Kas tai?”, atliks su Sia tema susijusias uzduotis.
Ugdytiniai atliks tyrimg ,ligiausias vardas”, Zaisdami
Photon robotuku ugdysis programavimo pagrindus ir
informatinj mastyma. SusipaZins su raide | ir skaiciumi 1.
Dalyvaus pirmoje pazZintinéje dienoje ,Mano miesto
gimtadienis”.

Popietiné veikla

Vaikai susipaZins su naujais draugais ir klasés aplinka, aptars
mandagaus ir saugaus elgesio klaséje, mokykloje, valgykloje
taisykles, mokyklos kieme bei vieSoje vietoje. Vaikai
stengsis prisiminti, kada kg nors veikiant ar Zaidziant reikia
taisykliy, kartu kurs, planuos, modeliuos Zaidimy, veikly
aplinkg bei taisykles. Ugdytiniai iliustruos, pies, atliks
jvairias kudrybines uZduotis, Zais jvairius stalo Zaidimus,
mokysis tarpusavyje bendrauti ir bendradarbiauti, Zais
judriuosius bei komandinius Zaidimus mokyklos kieme.
STEAM: Gamtos elementai. Vaikai ieSkos lauko erdvéje
Sakeliy, akmenuky ar lapy ir i$ jy délios savo vardo pirmaja
raide.

Lego atspaudai. Naudodami plansete, vaikai nufotografuos
savo sukurtg vardg ir bandys jj patys nukopijuoti (jrasyti)
klaviatlroje.

Plastilino ir danty krapstuky raidés. Mokydamiesi apie
formy stabiluma, vaikai patys konstruos raidziy karkasus.
Raidziy matematika. Vaikai skaiciuos, kiek raidziy yra jy
varde, i$ Lego kaladéliy statys tokio paties aukscio bokstg (1

raidé = 1 kaladéle) ir lygins, kieno bokstas aukstesnis.

09 mén.

Rudens kerai. Obuolio
diena

Plétojamos kompetencijos: pazinimo, kurybiskumo.

Integruojamos kompetencijos: socialiné, emociné ir




sveikos gyvensenos, pilietiskumo, komunikavimo, kultdrinée,
skaitmeniné.

Rytiné veikla

Mokysis maisyti ir iSgauti naujas spalvas, remdamiesi
atliktais bandymais mokeés sumaisyti oranzine, violetine,
Zalig spalvas. Gebés jvardinti Saltas ir Siltas spalvas, palyginti
paveikslélius, jvardinti jy nuotaika. Naudodami Siltas ir
Saltas spalvas kurs rudens paveikslg. Aptars, kaip gamta
keiciasi rudenj, kaip reikia rengtis pakitus orams. Aiskinsis
L8 kur atsiranda lietus” ZziGrédami filmuota medziaga
»,Vandens apykaitos ratas” ir atlikdami eksperimentg
,Lietus maiselyje”. Aptare rudens pozymius ir iSsiaiSkine,
kad ruduo ne tik gamtos kitimo laikas, bet ir vaisiy ir
darzoviy gausos metas, dalyvaus veikloje ,Obuolio diena”.
Atliks tyrimg , Kokius obuolius mégstu labiausiai” ir STEAM
»IStirkime obuolj”. Susipazins su raide Tt, skaic¢iumi 2.
Popietiné veikla

Vaikai klausysis jvairiy pasaky, stebés animacinius filmus,
aptars, diskutuos, pasidalins savo pastebéjimais, iliustruos.
Vaikai bandys skai¢iaus ,2“ pagalba nupiesti jvairius
pieSinius.  Stebés senosios animacijos filmg ,Obuoliy
maisas”, klausysis pasaky ,Pasaka apie obuolj Antang®“,
, Obuoliy pasakos“ ir kt. Zais jvairius stalo zaidimus, mokysis
tarpusavyje bendrauti ir bendradarbiauti. Zais judriuosius
bei komandinius Zaidimus mokyklos kieme.

STEAM: Kodél obuolys ruduoja? Obuolys supjaustomas
skiltelemis. Vieng paliekg atvirg, kitg apslakstyti citrinos
sultimis, trecig jmerkti j vanden]. Vaikai stebeés ir fiksuos,
kuris obuolys pasikeis greiciausiai.

Svarstykliy technologijos. Naudodami mechanines ir
elektronines svarstykles, vaikai svers skirtingo dydzio

obuolius, lygins svorius ir mokysis suprasti skaicius ekrane.




Lapy trynimas (FrotiaZas). Po popieriaus lapu padedami
reljefiniai rudens lapai ir spalvotais pieStukais ar
kreidelémis spalvinama virSuje, kol iSryskéja lapo kontdurai.
Kiek sékly slepia obuolys? Kiekvienas vaikas gaus po
obuolio skiltele/pusele, iskrapstys séklas, jas suskaiciuos ir
palygins (kieno obuolys turéjo daugiausiai sékly).

Obuolio matavimas juostele. Vaikai ims sitlg ar popierine
juostele, apjuos obuolj, nukirps ir iSmatuos jo apimtj
(storumg), o véliau juosteles issidélios nuo trumpiausios iki

ilgiausios.

09 meén.

Pauksciy gyvenimas

Plétojamos kompetencijos: komunikavimo, paZinimo,
skaitmeniné. Integruojamos kompetencijos: kultirine,
karybiskumo, pilietiSkumo, socialiné, emociné ir sveikos
gyvensenos.

Rytiné veikla

Aptars ir kurs paukséio gyvenimo ciklo schemg. Atliks
eksperimentg su kiausSiniais ,Virtas - nevirtas”. Aptars
iSskrendancius ir pasiliekancius Ziemoti paukscius. Domésis,
kodél pauksciai nesusala ir nesuslampa skrisdami per liety.
Atliks tyrima ,,Plunksna ir vanduo”. Kurs mgstymo Zemélapj
»ISskrenda - pasilieka”. Aptare pauksciy migravimg kurs
paukstj ir trikampj iS V raidés. Dalyvaus diskusijoje
»Pauksciy kalba”. Mokysis pauksciy balsy pamégdziojimo.
Zais interaktyvius Zaidimus Wordwall platformoje.
Susipazins su raide Vv, skai¢iumi 3. Geometriné figura -
trikampiu.

Popietiné veikla

Atliks jvairias uzduotis, skirtas vaiky kdrybiskumui,
smulkiajai motorikai, démesingumui lavinti. Vaikai bandys
skaiciaus ,,3“ pagalba nupiesti jvairius pieSinius. Klausysis
jvairiy pasaky bei stebés animacinius filmus apie paukscius.
Pasivaiks¢iojimo lauke metu stebés iSskrendancius
pauksgius, rudens gamtos spalvas. Zais jvairius stalo

Zaidimus, mokysis tarpusavyje bendrauti ir




bendradarbiauti. Zais jvairius
judrivosius  zaidimus  mokyklos kieme: ,,Skrenda-
neskrenda’, ,Vilkas ir Zgsys” ir kt.

STEAM: Kaip pauksciai iSlieka sausi? Vaikai nuspalvins
nupieStg paukstj vaskine kreidele, o kitg — paprastu
pieStuku. Apipurskus lapus vandeniu, stebés, kaip nuo
yvaskinio paukscio” vanduo nubéga (supras pauksciy
plunksny riebalinj sluoksnj).

Plunksnos lengvumas ir struktira. Vaikai tyrinés tikras
plunksnas per padidinamajj stikla. Jie bandys jas pusti j
virsy, stebés, kaip jos krenta, ir aiskinsis, kodél pauksciai gali
skristi.

Eko-lesyklélé. IS perpjauto apelsino Zievés arba kankorézio,
aplieto taukais/medumi ir apvolioto gradais, vaikai
konstruos pakabinamas lesykléles.

Lizdo inZinerija. Vaikai bandys patys sukonstruoti lizdg is
gamtoje rasty priemoniy (Sakeliy, Zolés, samany, molio).
Testuos lizdo tvirtuma jdédami j jj , kiausinj“ (akmenuka ar
plastikinj kiausinj).

Spalvoti pauksciy kiausiniai. Vaikai i§ plastilino lipdys
kiausinius ir juos margins natdraliais rastais (taskeliais,

braksneliais), imituodami tikry pauksciy kiausinius.

09 mén.

Vaisiai ir darzovés. Kg
valgome?

Plétojamos kompetencijos: socialiné, emociné ir sveikos
gyvensenos, pazinimo. Integruojamos kompetencijos:
komunikavimo, kultiriné,  kdrybiskumo, pilietiSkumo,
skaitmeninée.

Rytiné veikla

Vaikai susipazins su sveiko maisto teikiama nauda sveikatai,
jgaus Ziniy apie Zmogaus organizmui butinas maisto
medziagas. Kurs mastymo Zemélapj ,Sveikas - nesveikas
maistas”. Minc¢iy lietus “Skanu - sveika”. Aiskinsis kokiy
vitaminy gausu darZovése ir vaisiuose. Receptai iS darzoviy.
Dirbdami komandose kurs ,Vitaminiuka”. Dalyvaus

praktinéje veikloje ,RuoSiu sveikuoliy desertg draugui”.




Surinke medziagg enciklopedijose, internetinéje erdvéje,
knygose, kurs mastymo Zemélapj ,Vaisius, uoga ar
darzoveé?”. Apzilréje jvairias darzoves ir jas iStyrinéje, atliks
uzduotj ,DarZoviy diagrama“. Vaikams pasitloma
uzriStomis akimis ragauti vaisius, darZoves, spéti, ka
ragauja. Vaikai nusakys produkty skonio savybes, teisingai
jvardins ragaujamus produktus.

SusipaZins su bestuburiais - vynuogine sraige ir Sliuzu,
bandys paaiskinti, kuo jie skiriasi ir yra panass, atliks su jais
susijusias veiklas. Susipazins su raide LI. Skai¢iumi 4.
Popietiné veikla

Vaikai prisimins apie vaisiy bei darZoviy naudg Zmogui.
Klausysis jvairiy pasaky, stebés animacinius filmus, aptars,
diskutuos, pasidalins savo pastebéjimais, iliustruos. Vaikai
bandys skaiciaus ,4“ pagalba nupiesti jvairius pieSinius.
Klausys jvairiy pasaky apie darZzoves, mokysis jas piesti. Zais
jvairius stalo Zaidimus, mokysis tarpusavyje bendrauti ir
bendradarbiauti. Zais jvairius judriuosius bei komandinius
Zaidimus : ,Valgoma — nevalgoma“ ir kt.

STEAM: Augalo anatomija lékstéje. Vaikai tyrinés darZoves
ir skirstys jas pagal tai, kokig dalj valgome. Saknys (morka,
ridikélis), lapai (kopustas, salota), stiebas (salieras), Ziedas
(brokolis), vaisius (pomidoras, agurkas).

Skoniy ir kvapy uzZriStomis akimis testas. Vaikai lavins
sensorikg: uzriStomis akimis uostys ir ragaus skirtingus
vaisius bei darZoves, bandys juos jvardinti ir apibudinti
(saldus, ragstus, kietas, sultingas).

Sultys ir kokteiliai. Vaikai saugiai naudosis mechanine
sul¢iaspaude arba elektriniu trintuvu (blenderiu), stebés,
kaip kieta darzové ar vaisius virs skysciu.

Naturalls dazai. Vaikai tiria, kaip darZovés gali dazyti. Jie
spaudzia burokeéliy, Spinaty ar morky sultis ir jomis tapo

paveikslus ant popieriaus.




Matematiné diagrama , K3 labiausiai mégsta grupé?”“.
Vaikai ant lentos klijuos lipdukus prie savo mégstamiausios
darzoveés ar vaisiaus paveikslélio. Kartu skaiciuos rezultatus

ir aiskinsis, kg labiausiai mégsta.

UGDYTINIY TEVY SUSIRINKIMAS - ,AS JAU PRIESMOKYKLINUKAS“

10 men.

AS ir mano kuinas

Palétojamos kompetencijos: komunikavimo, paZinimo,
kirybiSkumo. Integruojamos kompetencijos: kultiirine,
pilietiskumo, skaitmeniné, socialiné, emociné ir sveikos
gyvensenos.

Rytiné veikla

Supazins su Zmogaus kino dalimis. Kurs plakatg ,,Mano
kiino dalys”. Pagal plakatus ar figuros iliustracijas mokysis
jvardyti pagrindines kiino dalis. Paaiskins, kokias funkcijas
gali atlikti Zmogaus kinas. Zidrés edukacinius filmukus
,Kino dalys“, ,Kelioné po zmogaus kiing“. Zais Zaidima
,Veido abécélé” pazinti veido funkcines dalis (akys, nosis,
burna, ausys). Mokysis dainelés apie kino dalis ,Galva,
peciai...”“. Koordinacijos ir kiino daliy pazinimas per fizine
veiklg. Susipazins su raide A, apskritimu. Aiskinsimés sgvoky
,toks pat”, ,vienodas” reikSmes.

Popietiné veikla

Kurs piesinj ,,AS ir mano kinas”. Klausysis teksty apie
Zmogaus kiing. Atsakys j klausimus, diskutuos tarpusavyije.
Pagal ,Hey hey mokykla“ mokysis piesti berniukg ir
mergaite. Zais 7aidima ,,Paslapdiy dézuté”.

STEAM: Plauciy modelis. Naudos plastikinj butelj, Siaudelj
ir du balionus, kad suprasty, kaip veikia muasy plauciai
jkvepiant ir iSkvepiant org. Vaikai patys bandys giliai jkvépti
ir stebés savo kratinés lgsta.

Sirdies plakimo matuoklis. Vaikai uZzdés maza plastilino
rutuliukg ant danty krapstuko ir pastatys jj ant savo rieSo

(kur jauc¢iamas pulsas). Stebés, kaip krapstukas ritmiskai




juda. Po to vaikai paSokinés ir stebés, kaip judéjimas
pagreitéja.

DydzZio projekcija (Mano siluetas). Vaikas atsiguls ant
didelio popieriaus lapo, o draugas ar mokytojas apves jo
kiino kontura. Véliau vaikas patys pies savo veido bruoZzus,
drabuZius, jklijuos popierinius organus teisingose vietose.
Augimo diagrama. Vaikai iSmatuos savo tgj sitlu, jj nukirps
ir priklijuos prie sienos. Kartu lygins, kieno siulas ilgiausias,
rikiuosis nuo matziausio iki didZiausio ir kurs grupés tgio

diagrama.

10 meén.

Misko stebuklai

Pléetojamos kompetencijos: komunikavimo, skaitmeninég,
pazinimo. Integruojamos kompetencijos: komunikavimo,
kultdriné, kdrybiskumo, pilietiSkumo, socialiné, emociné ir
sveikos gyvensenos.

Rytiné veikla

Atliks jvairius stebéjimus, tyrinéjimus naudojant gamtine
medZiagg — medZiy lapus, vaisius. Lyginami pagrindiniy
medZziy lapai (3Zzuolas, klevas, kastonas), jy formos, spalvos,
medZiy vaisiy panasumai ir skirtumai, jtvirtinami
pavadinimai. Gamtoje ieSkosime Siy medziy vaisiy.
Aptariama, kokie miskai vyrauja Lietuvoje, kokiy dar
pasaulyje blna misky (dziunglés ir pan.). Jvairiuose
Saltiniuose ieskoma informacijos, kaip iSsaugoti miskus,
kodél taip reikia daryti. AtpaZinti ezj, vovere, lape ir gebéti
apie juos pasakyti 2-3 faktus. Zinoti, kaip jie ruosiasi
Ziemoti. Misko grybai. Pasirinkta technika kuriamas misko
augalas — krimas, medis, samana... Susipazins su raide Kk,
skaiciumi 5. Lygybés Zenklas. Sgvokos , kairé - desiné”. Atliks
uzduotis skaiciaus ir raidés jtvirtinimui.

Popietiné veikla




Vaikai supras elgesio miske taisykles ir jy laikysis, numatys,
kokie pavojai tyko miske. Susitelks bendrai suplanuotai
veiklai: klausysis jvairiy pasakojimy, Zitrés filmus, atliks
jvairias kurybines uzduotis. Lavés vaiko vaizduoté, plésis
jy interesai, tobulés meniné raiska. Klausys jvairiy pasaky
apie mi$ka. Zais jvairius stalo Zaidimus, mokysis tarpusavyje
bendrauti ir bendradarbiauti. Pasivaik$¢iojimo lauke metu
stebés mokyklos augmenijg, gebés is lapy, vaisiy atpazinti
bent du, tris medzius.

STEAM: Kaip geria vandenj? |merks saliero stiebg arba
baltg géle j vandenj su maistiniais dazais. Vaikai stebés, kaip
augalas sugeria vandenj — taip jie supras, kaip medziy
Saknys maitina visg med,j.

Spalvoti gryby nameliai. Vaikai dazys kankoréZius guasu, o
ant virSaus uzdeés i$ plastilino nulipdytas gryby kepuréles.
Lapy anatomijos antspaudai. Vaikai rinks skirtingy medziy
lapus (3Zzuolo, berzo, klevo), teps juos story dazy sluoksniu
ir spauduos ant popieriaus, tyrinés lapy gyslas ir kontdrus.
Gryby matavimo laboratorija. Vaikai gaus skirtingo dydzio
gryby trafaretus arba natralius grybus (pvz., pievagrybius).
Matuos koto ilgj ir kepurélés plotj liniuote, o gautus skaicius
Zymés diagramoje.

Kieno pédsakas ilgesnis? Ant grindy iSklojamos popierinés
gyvuny pédsaky iSkarpos (lokio, vilko, zuikio, voverés).
Vaikai skaiciuos, kiek zuikio péduciy telpa j vieng lokio

pédos ilgj.

10 meén.

K3 galiu nuveikti
kaime?

Plétojamos kompetencijos: pazinimo, komunikavimo.
Integruojamos kompetencijos: kultiriné, kiarybiskumo,
pilietiSkumo, skaitmeniné, socialiné, emociné ir sveikos
gyvensenos.

Rytiné veikla




Aiskinsimés, kokius darbus galima nudirbti sode. Kokiy
jrankiy reikia dirbant sode? Aptarsime namy augintinius, jy
prieziurg. Naminiai gyvuliai ir pauksciai. Kiausinis.
Eksperimentai su juo. ISsiaiSkinti, kg vaikai augina ir ka
noréty auginti. Vaikai parengs savo augintinio pristatyma.
Mokysis apibendrinti, daryti iSvadas, pagrjsti
savo mintis. SusipaZins su raide Yy ir skai¢iumi 6, aptars
Sio skaiciaus verte. Pliuso Zenklas, sudétis.

Planuojama iSvyka j artimiausiag tkj.

Popietiné veikla

Vaikai domésis ir stebés, kokie darbai dirbami kieme, lauke,
sode. leSkos informacijos, iS kokiy medziagy pagaminti
jvairds daiktai. Kurs estetiskg sodo, kiemo aplinka bei sieks
palaikyti aplinkos tvarka ir Svarg. Pokalbis apie naminius
paukscius ir gyvanus. Susitelks bendrai suplanuotai veiklai:
klausysis jvairiy pasakojimy, Ziurés filmus, atliks jvairias
kirybines uZduotis. Lavés vaiko vaizduoté, plésis
jy interesai, tobulés meniné raiska.

STEAM: Parselio purvo vonios. Vaikai nusipies ir iSsikirps
rozinj parselj. Sumaise rudg guasa su Siek tiek krakmolo ar
smelio (kad gautysi tikroviska purvo tekstira), pirstukais
»iSmaudys” parselj purve.

Matematiné ukio statistika. Vaikai rasiuos gyviny figaréles
pagal kojy skaiciy: tie, kurie turi 2 kojas (vista, antis, Zgsis),
ir tie, kurie turi 4 kojas (karve, arklys, kiaulé). Véliau
skaiciuos, kiek is viso kojy yra tam tikrame ,,aptvare”.
Saugus aptvaras. IS Lego kaladéliy, mediniy pagaliuky ar
popieriniy stikliniy pastatys aptvarg gyviny figlréléms.
Svarbiausia salyga — aptvaras turi bati uZzdaras, kad

»8yvunai neissilaisvinty”.

10 meén.

Stalo kultura

Plétojamos kompetencijos: komunikavimo, pazZinimo,
skaitmeniné. Integruojamos kompetencijos: kultdrine,
kdrybiskumo, pilietiSkumo, socialiné, emociné ir sveikos

gyvensenos.




Rytiné veikla

Vaikai skirs mandagy, pagarby elgesj prie stalo nuo
netinkamo. Pateiks 1-2 gero elgesio pavyzdzius. Mokysis
rasyti skaiciy 8, aptars Sio skaiCiaus verte. Mokysis rasyti,
tarti ir atpazinti i$ klausos raide Hh. Sugalvos Zodziy,
prasidedanciy raide H. Sgvoka ,pusé”. Zais interaktyvius
Zaidimus. Atliks tyrima ,,Stalo tvirtumas”. Mokysis padengti
stalg. Aiskinsis stalo serviravimo taisykles. Zaidybiné
situacija ,Einu pas draugg j svecius”. Pokalbis, filmuota
medZziaga apie duonos kelig iki musy stalo. Jgaus Ziniy apie
Zmogaus organizmui batinas maisto medziagas. ,Sveikas -
nesveikas maistas”.

Trikampis. Sgvokos aukstai — Zemai. Apskritimo Zemélapis.
Popietiné veikla

Vaikai pasakos draugams ir pedagogui apie savo patirtj,
iSsakys pastebéjimus, kels klausimus ir ieskos atsakymuy.
Teiks pirmenybe sveikam ir vertingam maistui. Aptars
mandagy ir pagarby elgesj prie stalo. Susitelks bendrai
suplanuotai veiklai: klausysis jvairiy pasakojimy, zitrés
filmus, atliks jvairias kurybines uZduotis. Lavés vaiko
vaizduoté, plésis jy interesai, tobulés meniné raiska. Zais
jvairius stalo Zaidimus, mokysis tarpusavyje bendrauti ir
bendradarbiauti.

STEAM: Bakterijos ant ranky (Pipiry eksperimentas). )
lékste su vandeniu jbers malty juodyjy pipiry (kurie
simbolizuoja bakterijas). Vaikas suvilgys pirstg skystu muilu
ir jkis j 1ékSte — pipirai akimirksniu ,pabéga“ j krastus.
Vaizdus eksperimentas, kodél pries sédant prie stalo batina
plauti rankas muilu.

Gero elgesio Sviesoforas. Naudodami iSmanigjg lentg,
vaikai Zilrés trumpas situacijas (animacijas), kaip elgiamasi
prie stalo. Vaikai pakels zZalig kortele, jei elgesys tinkamas

(kramtoma uzéiaupta burna, naudojama servetélé), arba




raudong, jei netinkamas (kalbama pilna burna, Zaidziama
telefonu).

Servetéliy lankstymo inZinerija (Origami). Vaikai mokysis
lankstyti popierines ar medziagines servetéles jvairiomis
formomis (trikampis, ,kiSkio ausys”, burlaivis). Lavins
smulkigjag motorikg, erdvinj mastymg ir supratimg apie
geometrines formas.

Mano svajoniy léksté. Baltg popierinj dubenélj ar lékste
flomasteriais ar dazais kuria savo unikaly stalo indy dekora.
Maisto estetika. Vaikai iS pjaustyty vaisiy ir darzoviy
griezinéliy lékstéje délioja grazias kompozicijas: veidelius,
géles ar gyvinus. Mokysis, kad maistas turi bati ne tik

skanus, bet ir estetiSkai patiektas.

10 mén.

Kaip paguosti liadintjjj?

Plétojamos kompetencijos: socialiné, emociné ir sveikos
gyvensenos, komunikavimo. Integruojamos
kompetencijos: kultdriné, kdrybiskumo, paZinimo,
pilietiskumo, skaitmeniné.

Rytiné veikla

Vaikai mokosi uzZjausti, paguosti, pasidziaugti kartu, kartu ir
palitdéti. Aiskintis, aiskintis iS kokiy poZiymiy galima
atpazinti, kaip jauciasi Salia esantis - veido mimika, kiino
kalba, poza, laikysena. Idéja — Zaidimai ,, Jausmy veidrodis”,
,Jausmy muzika”, aptariant, kokia gali bdti muzikos
nuotaika. Kaip spresime iskilusius gincus? Vaikai gebés
pasitlyti bent vieng konflikto sprendimo budga. Diskusija,
kada vaikams bina litdna, o kada linksma. Kaip jie reiskia
savo turimas emocijas. Lilidesys. Aptarti Zmogaus gyvenimo
linija. Zmoneés iseina amzinybén, bet prisiminimai lieka.
Veéliniy paprodiai ir tradicijos. SusipaZinti su molio ir vasko
savybémis.. Zvaigidés. Grjzulo ratai - sakmeé, kaip jie
atsirado. SusipaZins su raidémis Zz ir 7. Skai¢iumi 7.
Popietiné veikla

Vaikai domeésis, kaip reikia elgtis jvairiose situacijose (kai

linksma, liGdna, pikta ir pan.). Tinkamai reikS natdraliai




kylancias emocijas ir jausmus, valdys ZaidZiant, bendraujant
kylancius spontaniskus impulsus ir susilaikys nuo nederamo
elgesio. Pagarbiai elgsis su draugais ir artimaisiais. Prisimins
ir pagerbs mirusiuosius. Atliks kirybines uZduotis, skirtas
vaiky meninei raiskai lavinti. Gamins ir dekoruos Zibintus.
Atliks STEAM veikla: suZinos 3 Zvakés uzgesinimo budus (su
vandeniu, uzpuciant ir gesins dangteliu (stikliniame inde
isdegus deguoniui, liepsna uzgesta). Suzinos, kad Zemé yra
vienintelé planeta, kurioje gali degti ugnis, nes kitose
planetose néra deguonies, be kurio ugnis nedega.
Pasigamintg Zibintg ne$ ant savo artimyjy kapo arba
namuose uzdegs Véliniy Zvakele.

STEAM: Liudesio debesélio eksperimentas. ] stikline su
vandeniu jpurks skutimosi puty (tai debesis). Vaikai su
pipete lasins mélynus maistinius daZus (liGdesio
asaras/liety). Stebés, kaip putos prisipildo drégmés ir dazai
pradeda kristi Zemyn. Pamoka: liGdesj, kaip ir liety, reikia
iSlieti, kad vél nusvisty saulé.

Sensoriniai ramybés buteliukai. Vaikai j buteliukus su
vandeniu ir klijais (arba aliejumi) bers blizgucius ir spalvotus
karoliukus. Kai vaikas liadi ar pyksta, galés suplakti
buteliukg ir stebéti létai krentandius blizgucius.

Emocijy fotostudija. Vaikai porose naudos plansetes.
Vienas vaikas veido iSraiSka rodo litdesj, o kitas jj
nufotografuoja. Tada jie keiciasi vaidmenimis ir fiksuoja
»paguostga / laimingg“ veidg. Nuotraukos lyginamos ekrane
(apzitdrimi lGpy kampucdiai, antakiai).

Paguodos akmenéliai. Vaikai lauke ieSkos Svelniy, glotniy
akmenuky. Juos spalvins Sviesiomis, Siltomis spalvomis ir
pie$ Sypsenéles ar Sirdeles. Siuos akmenukus jie pasiliks
arba padovanos draugui, kuriam tuo metu liGdna (kaip
kiSeninj paguodos talismang).

Paguodos atvirukas litidinc¢iam. Vaikai iS dzZiovinty rudens

lapy ir blizguciy kurs Siltg atvirukg. Mokytojos padeda




uzraSyti trumpa paguodos fraze. kurig vaikas galés

padovanoti litidin¢iam Seimos nariui ar draugui.

MOKINIY RUDENS ATOSTOGOS - 2026-11-02-2026-11-08

ZAIDIMY DIENOS

11 meén.

Kaip gatvéje ir kelyje
bati saugiam?

Plétojamos kompetencijos: socialiné, emociné ir sveikos
gyvensenos, komunikavimo, paZinimo, karybiskumo,
pilietiSkumo. Integruojamos kompetencijos: kultariné,
skaitmeniné.

Rytiné veikla

Vaikai susipazins su saugaus eismo taisyklémis, pazins kelio
Zzenklus, mokysis saugiai elgtis gatvéje. Suvoks, kokie
gatvéje slypi pavojai. Gebés 1-2 sakiniais iSsakyti nuomone
apie tai, kada reikia skambinti pagalbos telefonais. Turtins
kalbg naujomis sgvokomis. Atlikdami estafeciy uZduotis,
laikysis taisykliy. SuZinos apie jvairiy masiny paskirtj.
Mokysis rasyti skaitmenj 9, aptars Sio skaiCiaus verte,
sgvokos ,plius®, ,,sudétis”. Mokysis rasyti, tarti ir atpazinti
i klausos raide Ff. Mankstelé ,Sviesoforas“. Meninis
darbelis — atSvaito gamyba.

Popietiné veikla

Vaikai susipazins su pagrindinémis keliy eismo taisyklémis.
Paaiskins, kam reikalingos Sios taisyklés ir kodél jy privalu
laikytis. Suzinos, kaip saugiai elgtis gatvéje, kieme, klaséje,
susipazins su Sviesoforo spalvomis. Stebés ir aptars laidele
vaikams ,Kaké Maké mokosi saugaus eismo taisykliy. Ka
pasaké Kakée Makeé?“. Vaikai iliustruos, pies, atliks jvairias
klrybines uZzduotis. Susitelks bendrai suplanuotai veiklai:
klausysis jvairiy pasakojimy, zitdrés filmus, atliks jvairias
klrybines uZduotis. Lavés vaiko vaizduoté, plésis
ju interesai, tobulés meniné raiska. Zais jvairius stalo
Zaidimus, mokysis tarpusavyje bendrauti ir

bendradarbiauti.




STEAM: Mano svajoniy saugus miestas. Vaikai i$ dideliy
kartoniniy déziy, Lego kaladéliy ar antriniy Zaliavy statys
miesto makety. Patys projektuos saugias zonas: pésciyjy
Saligatvius, dviraciy takus, statys pésciyjy peréjas ir saugias
tvoreles prie mokyklos.

Kelio Zenkly geometrija. Vaikai tyrinés kelio Zenkly formas
ir raSiuos juos | geometrines grupes: trikampiai
(jspéjamieji), apskritimai (draudziamieji) ir kvadratai /
stacCiakampiai (informaciniai).

Saugus atstumas (Matavimas Zingsniais). Vaikai mokysis,
koks atstumas iki vaZiuojancio automobilio yra saugus.
Matuos atstumus pédomis ar Lego kaladélémis: ,Kiek
Zingsniy turiu bati nutoles nuo gatvés krasto, kol laukiu

Zalio Sviesoforo signalo?”.

11 meén.

Kaip tapti architektu?

Plétojamos kompetencijos: paZinimo, komunikavimo,
kdrybiskumo, skaitmeniné. Integruojamos kompetencijos:
kultirine, pilietiSkumo, socialiné, emociné ir sveikos
gyvensenos.

Rytiné veikla

Susipazins su geometrine figura kvadratas, jg skirs i kity.
ISmoks nusakyti elementaria (3-4 elementy) darby,
veiksmy seka. Atlikdamas praktines uzduotis, supras
sgvokas ,uz”, ,pries”, gebés nusakyti daikty padétj erdvéje.
Klausysis, aptars pasaka , Trys parsiukai®, stengsis jsiminti
dainele ,EZio namas®. Zais interaktyvius Zaidimus. Mokysis
rasyti, tarti ir atpazinti i$ klausos raide Nn. Mokysis rasyti
skaitmenj 10. Mokysis daineliy ir Zaidimy. Pagal pavyzdj
perrasys Zodzius.

Meniné veikla: is plastilino lipdys raide N, spalvins raidziy
trafaretus, aplikuos skaiciy 10, pies akvarele jvairius namus.
Statys daugiaaukscéius namus i$ kaladéliy, konstruktoriy.
Popietiné veikla

Pokalbis apie namus, kas juos stato, kokia technika

reikalinga. Vaikai susipaZzins su sgvoka ,,konstruoti“. Supras,




kad norint pastatyti namg arba tiltg, reikia mokeéti
konstruoti. Atliks STEAM uzduotis. Atsakys j klausimg, kur
galima panaudoti Sias Zinias? Klausysis jvairiy pasakuy,
stebés animacinius filmus, aptars, diskutuos, pasidalins
savo pastebéjimais, iliustruos. Lavés vaiko vaizduoté, plésis
jy interesai, tobulés meniné raika. Zais jvairius stalo
Zaidimus, mokysis tarpusavyje bendrauti ir
bendradarbiauti.

STEAM: Gamtos jsiliejimas j architekturg. Vaikai kurs
»Zzaligjj nama“ — ant savo pastatyty kartoniniy nameliy
stogy ir sieny klijuos dirbtine Zole, samanas, gyvus rudens
lapus, mokysis apie modernig, gamtg tausojanciag
architektura.

Minkstos konstrukcijos. Vaikai naudos plastiling (arba
didelius minkstus zefyrus) ir medinius danty krapstukus/
medinius ieSmelius. UZduotis — sujungti pagaliukus j
trikampius ir kvadratinius karkasus, ir pastatyti kuo

aukstesnj, bet nesugritvantj tinklinj boksta.

11 men.

Kodél sugriuvo parselio
namelis?

Plétojamos kompetencijos: komunikavimo, kirybiskumo,
emociné ir sveikos gyvensenos. Integruojamos
kompetencijos: kultirine, pazinimo, pilietiskumo,
skaitmeninée.

Rytiné veikla

Bandys pristatyti mégstamiausig knyga. ISsiaiskinsime, kaip
kuriama knyga. Kokios pagrindinés jos dalys — virselis,
puslapiai, pavadinimas, autorius, kas yra knygos turinys.
leSkos informacijos apie knygas. Kokiu budu mes jas galime
»skaityti“. Kas yra ,garsiné knyga“ ir kokia jos paskirtis?
ISsiaiskins, kaip dar galima perduoti Zinias. Informacija —
laikrasciai, Zurnalai. Bandys sekti jau girdétas ir kurti naujas
pasakas. Mokysis rasyti, tarti ir atpaZinti i$ klausos raide E.
Stengsis jsiminti pasakg be galo ,,Du karaliai”. Sgvokos ,ant

— po”. Ziureés filmuota medziaga ,,Knygos kelias”. Kirybinis

.....




Pasaky klausymas, atpasakojimas, inscenizacijy kirimas,
pasaky veikeéjy vaizdavimas. Zaidimai lauke.

Meniné veikla -, lliustruojame pasaka”, ,, Knygos skirtukas”.
Popietiné veikla

Vaikai statydami pilj, susitelks bendrai veiklai, iSlaikys
démesj, susidire su sunkumais nepasiduos, bandys juos
jveikti ar iSspresti. Bendradarbiaudami, sieks bendro tikslo.
Statydami pilj, kurdami herbus, dirbs susikaupe, ugdysis
kruopstumg. Pastebés ir atskirs geometrines
figlras: trikampj, kvadrata, staciakampj,
apskritimg  jvairiuose statiniuose, savo jprastoje
aplinkoje. Suzinos sgvoka ,,konstruoti”. Supras, kad norint
pastatyti nama arba tiltg, reikia mokéti konstruoti. Pokalbis
apie namus, kas juos stato, kokia technika reikalinga.
STEAM: Audio knygos jrasymas. Vaikai pasirinks trumpa
pasaka. Naudodami plansete, jgarsins veikéjus: keis balsus,
o fone naudos priemones garsams isgauti (pvz., glamzys
popieriy — imituos véjg, stuksens pirstais — liety). Visi kartu
klausysimés sukurtos audio knygos.

Knygy riséjas. Vaikai susiprojektuos savo mini knygele:
sulankstys kelis lapus, pramus skylutes skylamusiu ir suvers
juos storu sitlu ar juostele, sujungdami j vientisg knyga.
Skaidriis gamtos skirtukai. Vaikai renks plokscius rudens
lapus ar dZiovintas géles. Juos délios ant lipnios plévelés,
uzdengs kita plévele, isSkerps ir sukurs unikaly knygos
skirtuka savo skaitomoms pasakoms.

Puslapiy skaiciy seka. Vaikai Zais su puslapiy numeriais.
Mokytoja paslepia knygeléje skirtukg, o vaikai pagal
nurodymus (pvz., ,,atsiversk puslapj, kuris yra didesnis uz 5,
bet mazesnis uz 7“) mokosi ieskoti skaiciy ir orientuotis

knygos erdvéje.




12 meén.

Kodél ziema Saltukas
kanda nosj?

Plétojamos kompetencijos: pazinimo, komunikavimo,
SESG. Integruojamos kompetencijos: skaitmeniné,
karybiskumo, pilietiSkumo, kultdriné.

Rytiné veikla

Atéjus Ziemai ir atSalus orams su vaikais kalbés apie mety
laikus: apie medZiy, Zolés, vandens telkiniy pokycius.
ISsiaiskins priezastis. Aptars posakj ,Znaibosi Saltukas”.
Tyrinés snaigés, sniegg, sniego savybes. Tyrinés vandenj —
Sildys, Saldys. |ISsiaiskins ledo pokytj kintant oro
temperatirai. Rinks informacijg apie Antarktida, Siaureés ir
Piety asigalj. Rinks informacijg apie Saltyjy krasty gyvinus.
Jtvirtins informacijg apie tinkamg Ziemos apranga. Mokysis
radyti, tarti ir atpaZinti i3 klausos raide Eé. Sugalvos 7odZiy,
kurie prasideda Sia raide. Mokysis rasyti skaiciy 0, aptars Sio
skaicCiaus verte. Mokysis sgvokas ,didelis — vidutinis —
mazas”“. Susipazins su rutliu.

Popietiné veikla

Atidziai klausysis draugo, pedagogo pasakojimy apie
vandens busenas, atliks jvairius eksperimentus. Stebés
jvairia mokomajg medziaga: ,Ledas, vanduo, garai - Vaiky
enciklopedija“. Susitelks bendrai sutartai veiklai — tyrinés
vandens bulsenas. Klausydamiesi draugy minciy ir
pastebéjimy apie vandenj, sukaups démesj, sugalvos, kaip
pasigaminti valgomus sveikuoliSskus ledus. Kalbés apie
mety ciklg, temperatiros pokycius,
pasikeitusig gamty. Aptars, kaip saugiai elgtis vaziuojant
rogutémis, Ciuoziant paciizomis, kaip saugiai elgtis ant
uzSalusio eZero. Stebés bei aptars ugniagesiy gelbétojy
mokyklos mokomajj filmuka vaikams ,Ziemos pavojai“

(https://www.youtube.com/watch?v=StIZRdjv2Zk). Stebés

ir aptars laidele vaikams ,Ziemos pramogos vaikams. Ka
pasaké Kaké Maké?“. Atliks kirybines uzduotis su ,,HeyHey
mokykla® - mokysis piesSti senj besmegenj. Su , HeyHey

Rankdarbiai“ mokysis padaryti jvairias snaiges iS popieriaus.



https://www.youtube.com/watch?v=StIZRdjv2Zk

Atliks jvairias karybines uZzduotis, skirtas vaiky meninei
raiSkai, matematinio ir erdvinio mastymo ugdymui,
atidumo, démesingumo bei smulkiosios ranky motorikos
lavinimui. Bandys skaityti, i$ Zinomy raidZiy dés atvirg
skiemenj, skiemenis jungs j dviskiemenius ZodZius. Zais
lavinamuosius interaktyvius Zaidimus.

STEAM: Ledas, vanduo, garai.

https://www.youtube.com/watch?v=2tNOPxvH7dc

12 mén.

Kuo nuostabus augalai ir
Zolelés?

Plétojamos kompetencijos: pazinimo,
komunikavimo, SESG. Integruojamos kompetencijos:
skaitmeniné, kirybiskumo, pilietiSkumo, kultariné.

Rytiné veikla

SusipaZins su vaistazolémis. Zinos, ka jos gydo, kuo padeda
susirgus, ar stiprina imunitetg. Termometrai. Pristatys
pasirinktg augalg, pasakos apie jo auginimo ypatumus, bei
nauda Zmogaus organizmui. Lygins ir jvardins
vaistazoliy spalvas, formas, kvapus. ISsiaiskins, ko reikia
saugotis gamtoje, kaip ir kokie augalai gali pakenkti.
ISsiaiskins, kaip ruoSiamos arbatzZolés, kokiy priemoniy
reikia arbatos plikymui. Idéja , Kas geriau — cukrus ar
medus?”. Patys pasigamins, ragaus vaistaZzoliy arbatas,
palygins jy skonius. Mokysis pazinti, tarti ir rasyti raide
Mm. Mokysis daiktus suskirstyti grupelémis. Kartos
sudéties ir atimties veiksmus. Dar kartg aptars skaiciy verte.
Lavins skaiciavimo jgludzius.

Popietiné veikla

Kalbés apie persalimo ligas, asmens higieng, tinkama
aprangg Saltuoju mety laiku. Atliks jvairias kirybines
uzduotis, skirtas vaiky meninei raiSkai, matematinio ir
erdvinio mastymo ugdymui, atidumo, démesingumo bei
smulkiosios ranky motorikos lavinimui. Bandys skaityti, i$
Zinomy raidziy dés atvirg skiemenj, skiemenis jungs j
dviskiemenius Zodzius. Supras, kad, norint kruopsciai ir

atsakingai atlikti savo darbg, reikia susikaupti. Zais




lavinamuosius interaktyvius Zaidimus. PasivaiksCiojimas
lauke, sniego piliy statymas.

STEAM: VaistaZolés. ISsiaiskins, kaip ruoSiamos arbatzolés,
kokiy priemoniy reikia arbatos plikymui. Termometro

tyrinéjimas.

12 meén.

Kaip papuosti eglute?

Plétojamos kompetencijos: komunikavimo, kultdrine,
krybiskumo. Integruojamos kompetencijos: skaitmeniné,
paZinimo, pilietiskumo, SESG.

Rytiné veikla

Suzinos apie egluciy puosimo paprocius, tradicijos. Kaups
informacijg, lygins kity Saliy paprocius. ISsiaiskins, kad
Zaisliukus galime ne tik pirkti, bet ir patys pasigaminti.
Vaikai dalinsis savo patirtimi — kaip Svencia Kalédas, kokias
eglutés puosSimo tradicijas turi savo namuose. Naudojant
jvairias medziagas, technikas kurs Kalédines dekoracijos,
eglutés Zaisliukus. Eglé, kankoréZis. Kalédiniy giesmiy
klausymas, lyginimas su kity Saliy giesmémis ir Kalédine
muzika. Mokysis kalédiniy daineliy. Skirs sgvokas ,,auks¢iau
negu... —Zemiau negu...”.

Popietiné veikla

Kalbés apie artéjancias Sventes, paprocius ir tradicijas.
Vaikai skirs, lygins Svenciy ritualus, interpretuos, ka jie
reiSkia. Taikydami jvairius meninés raiSkos budus (daile,
muzika, vaidinima, Sokj) kurs, fantazuos, jgyvendins savo
kirybines idéjas. Atliks matematinio ir erdvinio mastymo
uzduotis, skirtas atidumo, démesingumo bei smulkiosios
ranky motorikos lavinimui. Bandys skaityti, i$ Zinomy
raidziy détvirg skiemenj, skiemenis jungs j dviskiemenius
YodZius. Zais lavinamuosius interaktyvius Zaidimus:
,Kalédinis sniego senis internete”
(https://It.sgames.org/134458/). Klausysis jvairiy Kalédiniy
pasaky, stebés ir aptars animacinius filmus bei jvairias
laidas vaikams: ,Zaisliuky gamyba. K3 pasaké Kaké Maké?*,

»Kaké Makeé ir Kalédy stebuklai. K3 pasaké Kaké Makeé?“ ir




kt. Rengdamiesi Sventei bendraus, bendradarbiaus,
mokysis is kity.
STEAM: Eglutés puoSmena — kristalas. Kristalo auginimas.

https://likimozingsniaisisvajoniusali.blogspot.com/2013/0

9/druskos-kristalas.html

Skaidrus eglutés zaisliukas.

https://www.pinterest.com/pin/363525001192879995/

MOKINIY ZIEMOS (KALEDY) ATOSTOGOS- 2026-12-21-2027-01-03

ZAIDIMY DIENOS

01 meén.

Kaip sumedzioti jdomiag
knyga?

Plétojamos kompetencijos: paZinimo, komunikavimo.
Integruojamos kompetencijos: skaitmeniné, kirybiskumo,
pilietiskumo, kultiriné, SESG.

Rytiné veikla

Supras, kad per knygas mes galime dalytis jausmais,
mintimis, Ziniomis. Klaséje jsirengs savo biblioteka. Bandys
pristatyti mégstamiausig knyga. [SsiaiSkinsime, kaip
kuriama knyga. Kokios pagrindinés jos dalys — virselis,
puslapiai, pavadinimas, autorius, kas yra knygos
turinys.leskos informacijos apie knygas. Kokiu badu mes jas
galime ,skaityti“. ISsiaiskins, kas yra ,,garsiné knyga“ ir kokia
jos paskirtis? ISsiaiskins, kaip dar galima perduoti Zinias.
Informacija — laikrasciai, Zurnalai. Mokysis tarti,
atpazinti, rasyti raide Gg. Mokysis numeracijos, kelintiniy
skaiciy.

Popietiné veikla

Pokalbis apie knygas, kaip jas saugoti. Ugdysis estetinj
skonj, grozésis knygy iliustracijomis; pasirinks priemones,
kurios labiausiai tiks knygy skirtuky idéjoms, sumanymams
jgyvendinti. Pristatys draugams savo mégstamiausig knyga.
Dirbdami bei susitelkdami bendrai veiklai, vaikai mokysis
vieni i$ kity. Bandys skaityti, i$ Zinomy raidZiy sudés atvirg
skiemenj, skiemenis jungs j dviskiemenj Zodj. Atliks jvairias
kirybines uzduotis, skirtas vaiky meninei raiskai,

matematinio ir erdvinio mastymo ugdymui, atidumo,



https://likimozingsniaisisvajoniusali.blogspot.com/2013/09/druskos-kristalas.html
https://likimozingsniaisisvajoniusali.blogspot.com/2013/09/druskos-kristalas.html
https://www.pinterest.com/pin/363525001192879995/

démesingumo bei smulkiosios ranky motorikos lavinimui.
Zais jvairius lavinamuosius Zaidimus, spalvins interaktyvia

spalvinimo knygute (https://princeses.It/).

STEAM: Popieriaus gaminimas.
https://naturoti.substack.com/p/pasigaminkime-

popieriaus-namuose

01 meén.

K3 rasiu prekybos
centre?

Plétojamos kompetencijos: paZinimo, komunikavimo,
skaitmeniné kompetencijos. Integruojamos
kompetencijos: karybiskumo, pilietiSkumo, kultdriné, SESG.
Rytiné veikla

Kaups, ieskos, dalinsis turima informacija apie parduotuves:
jvardins parduotuviy skyriy pavadinimus, kokias prekes
galima juose rasti. ISsiaiSkins, kokia prekybos centro
paskirtis — parduotuvés, pramogos, kavinés, knygynai.
leSkos informacijos jvairiuose Saltiniuose apie savo 3alies
pinigus, jy istorija. Kaina. Masy Salies pinigai. Pasidomés,
kaip vadinasi kity Saliy pinigai. Savokos ,aukstyn -
Zemyn”. Bandys skaityti, i$ Zinomy raidZiy sudés atvirg
skiemenj, skiemenis jungs j dviskiemenj Zodj. Mokysis tarti,
atpaiinti, rasyti raide Dd.

Popietiné veikla

Vaikai kalbés apie prekybos centrg. Domésis, ieSkos ir is
jvairiy Saltiniy rinks informacija, kaip elgtis istikus nelaimei,
suzinos bendrosios pagalbos telefono numerj, gebés juo
paskambinti. SuZinos apie Zmogaus gaivinimo priemones,
esancias prekybos centruose, aerouostuose. Pazins
skaicius, gebés paskambinti telefonu artimiesiems.
Draugiskai spres iskilusius nesutarimus, kreipsis pagalbos j
suaugusiuosius. Stebés ir aptars laideles vaikams: ,Kaké
Makeé ir Netvarkos Nykstukas ZaidZia pardavéjus. Kg
pasaké Kaké Makeé?“, , Lietuvos policija vaikams.
Parduotuvéje” ir kt. Bandys skaityti, iS Zinomy raidziy

sudés atvirg skiemenj, skiemenis jungs j dviskiemenj Zodj.



https://princeses.lt/

Atliks jvairias kurybines uzduotis, skirtas vaiky meninei
raiSkai, matematinio ir erdvinio mgstymo ugdymui,
atidumo, démesingumo bei smulkiosios ranky motorikos
lavinimui. Zais lavinamuosius interaktyvius

Zaidimus. Stebés trumpus filmukus: ,,Mouse for sale”

https://www.youtube.com/watch?v=0zYwE3Tst1Y,

»Elephantintheporcelainshop”

https://www.youtube.com/watch?v=r8D2r-zGA-E).

STEAM: Ziemos sultys. Vaikai kurs savo produkto pakuote.

Sugalvos produkto pavadinimg, nupies etikete, logotipa.

01 meén.

Kaip sukurti savo
kosmosa?

Pléetojamos kompetencijos: paZinimo, komunikavimo.
Integruojamos kompetencijos: skaitmeniné, kirybiskumo,
pilietiskumo, kultiriné, SESG.

Rytiné veikla

Plés akiratj, domésis dangaus kiinais, Zvaigzdémis. Prisimins
sgvokas ,diena — naktis”, jy kaitg. Suzinos apie Zvaigzdynus,
juy pavadinimus. Jvairiuose S$altiniuose ieSkos ir pristatys
informacija apie planetas: forma, spalva, egzistavimo
sglygos. ISsiaiskins, kas skleidZia Sviesg, susipaZins su Sviesg
skleidzianciais prietaisais ir prietaisais, skirtais stebéti
dangaus kinus. Idéja ,Ar egzistuoja kitos planetos
gyventojai?“. ISsiaiskins, kaip jie galéty atrodyti, kokia kalba
kalbéty. Mokysis skirti apskritimg — rutulj. Skirs erdvine
padétj (arti — toli). Mokysis pazinti, tarti, rasyti raide
Pp. Pagal pavyzdj perrasys Zodzius.

Popietiné veikla

Vaikai domésis dangaus kianais, rinks apie juos informacija.
Lygins, analizuos, kuo panaSios ir kuo skiriasi planetos.
Pokalbis apie teleskopg, raketas, ménulj. Stebés ir aptars
jvairias laidas vaikams: , Kitsy nukeliavo j kosmosg?! Saulés
sistema, Zvaigzdés, pauksciy takas ir daug eksperimenty!”,
,Kaké Makeé keliauja j kosmosg. Kg pasaké Kaké Make?“
,HeyHey Piesiniai ,,RAKETA” kt. Klausys pasakos ,Saulé ir



https://www.youtube.com/watch?v=OzYwE3Tst1Y
https://www.youtube.com/watch?v=r8D2r-zGA-E

Ménulis“— (Lietuviska animacija vaikams). Stebés animacinj
filmuka : ,La Luna“ (ShortFilm). Zais Zaidimus: i$sirinks
planetga ir judés savo trajektorija ant grindy nubrézta kreida,
bus fiziskai aktyvias, kurs dangaus kiny Sokj, imituodami
nesvarumg ir kt. 1S Zinomy raidziy bandys déti atvirg
skiemenj, skiemenis jungs j dviskiemenius ZodZius, ZodZius -
j sakinius. Atliks jvairias uzduotis, skirtas vaiky kurybinei
meninei raiskai, matematinio ir erdvinio mastymo ugdymui,
atidumo, démesingumo bei smulkiosios ranky motorikos
lavinimui.  Zais jvairius lavinamuosius interaktyvius
Zaidimus.

STEAM: Kosminiy Siuksliy surinkéjas.

https://www.pinterest.com/pin/849702654734769872/

Diena — naktis maketas.

https://www.pinterest.com/pin/316166836357573401/

01 meén.

K3 slepia muziejai?

Plétojamos kompetencijos: kultlriné, komunikavimo,
pazinimo. Integruojamos kompetencijos: skaitmeniné,
pilietiSkumo, kirybiskumo, socialine, SESG.
Rytiné veikla

Vaikai domeésis, tyrinés kultiros, meno objektus, pasakos
apie patirtus iSgyvenimus, jsptdzZius lankantis muziejuose.
Elgsis atsakingai, nelies nepazjstamy, jtartiny jo aplinkoje
esanciy daikty, atsirinks, kg galima ir ko negalima nestis j
grupe, patalpas ir pan. Kartu su draugais rupinsis savo
aplinka, supras, kad gera bati ir Zaisti tvarkingoje aplinkoje,
kalbédamiesi apie lankymosi muziejuje tvarkg, kurdami
savo muziejaus lankymo taisykles, vaikai aiskinsis ir skirs,
kas yra tinkamas ir netinkamas elgesys.

Pokalbis apie muziejus, kg ten galima pamatyti. -

Atpazins ir trumpai apibtdins 2-3 jlrinius arba prie jiros
gyvenancius gyvinus. Diskutuos apie delfinariuma. Dainuos
dainele “Delfino uostas”. Aptars gyvus ir negyvus

eksponatus. Zais imitacinius Zaidimus. Atliks menine



https://www.pinterest.com/pin/849702654734769872/
https://www.pinterest.com/pin/316166836357573401/

uzduotj — Zuvytés kurimas. Mokysis eilérastj “Laivelis”. Pie$
jarg. Bandys skaityti, iS Zinomy raidziy sudés atvirg
skiemenj, skiemenis jungs j dviskiemenj Zodj. Eilérastis
»Pingviny pavasaris”. Skaitmenys kaimynai. Kelintiniai
skaiciai. Susipazins su raide Rr. Jtvirtins sgvokas ,uz”,
»pries”, salia”.

Popietiné veikla

Ugdytiniai kalbés apie muziejus, kg ten galima pamatyti,
kaip reikia juose elgtis. Lankys jvairius virtualiuosius
muziejus. Stebés ir aptars laideles vaikams: ,Kaké Maké
lankosi Velniy muziejuje. Kg pasakée Kaké Maké?”,
,Etnografinés Tuktuko kelionés - Senojo kaimo vaiky zaislai
| Tuktuko TV, ,Vaiky Zaislai, virte eksponatais: vieni
pagaminti iS Zgsies stemplés, kiti —is kiaulés puslés”, ,,Kaké
Maké susipaZjsta su senoviniais Zaislais. K3 pasaké Kakeé
Makeé?, ,Susipazink ir iSmok jlros gyviny pavadinimus
lietuviy ir angly kalba su Kitsy! Edukaciné laida” ir kt. Rinks
informacijg apie Zaisly muziejy. Bandys skaityti, i$S Zinomy
raidZiy sudés atvirg skiemenj, skiemenis jungs j dviskiemenj
Zodj. Atliks jvairias karybines uzduotis, skirtas vaiky meninei
raiSkai, matematinio ir erdvinio mastymo ugdymui,
atidumo, démesingumo bei smulkiosios ranky motorikos
lavinimui.  Zais jvairius lavinamuosius interaktyvius
Zaidimus.

STEAM: Antikvarinis papuosalas. IS folijos, vielos ir antriniy

Zaliavy sukurs papuosalg, kuris galéty tikti muziejuje.

02 mén.

Kai uzaugsiu, bisiu?

Plétojamos kompetencijos: pazinimo, komunikavimo.
Integruojamos kompetencijos: skaitmeniné, kiirybiskumo,
pilietiSkumo, kultdrine, SESG.

Rytiné veikla

Susipazins su jvairiomis profesijomis ir jy pavadinimais.
ISsiaisSkins, kokie daiktai reikalingi tam tikrai profesijai.
Naudos jvairius paveikslélius, profesijy korteles. Pies

il

piesinj ,Kai uZaugsiu, busiu...”. Pristatys savo pieSinius




grupés draugams, papasakos apie savo svajoniy profesija.
Ziarés edukacinj filmuka ,Profesijos“. Zais vaidmeny
zaidimus ir kurs skirtingus profesijy kampelius (pvz.:
gydytojo, mokytojo, policininko, viréjo, statybininko ir t.t.).
Pasiulyti ugdytiniy téveliams pristatyti savo profesija.
Mokysis tarti, atpaZinti, raSyti raide Gg. Mokysis
numeracijos, kelintiniy skaiciy.

Popietiné veikla

Zitrés filmukg ,Kaké Maké ir jos profesijos”. Klausysis
pasakojimy apie profesijas, atsakys j klausimus. Zais stalo
zaidimg ,Profesijy bingo“. Sukurs savo knygele apie
profesijas. Zais judriuosius Zaidimus ,Profesijy estafetés”.
Kalbédami ir diskutuodami apie skirtingus darbus, ugdysis
kalbinius, socialinius, karybinius jgudzius.

STEAM: Matieji vyréjai. Vaikai tyrinés ingredientus.
ISbandys kas tirpsta vandenyje, kas skesta/pladuriuoja, kaip
keiciasi medziagos maiSant, kaip pasikei¢ia produktas jj
Sildant ar Saldant.

Sukurk gaisrine. Vaikai kurs gaisrine ir gaisrinés automobilj

iS kartono déziy. Aiskinsis kas reikalinga gaisrui gesinti.

02 mén.

K3 papasakoty Lietuvos
karzygys?

Plétojamos kompetencijos: pilietiSkumo, komunikavimo,
kultiriné. Integruojamos kompetencijos: pazZinimo,
skaitmeniné, SESG, kdrybiskumo.

Rytiné veikla

Vaikai atpazins ir nurodys realius ir jsivaizduojamus,
sufantazuotus dalykus. Domésis skirtingomis Salimis, rinks
informacijg apie jas, Sig informacijg pritaikys pasakojimui
kurti, o kurdami pasakojimg, gebés susikaupti, sutelkti
démesj j konkredig veiklg. Pokalbis apie Lietuva, kas yra
lietuvis. Kdrybiniy uzduodiy atlikimas. Bandys skaityti, i$
Zinomy raidziy sudés atvirg skiemenj, skiemenis jungs j dvi
skiemenj Zodj. 1-2 sakiniais papasakos apie 2-3 kultdrinius
Lietuvos objektus; Zinos, kaip atrodo Lietuvos valstybés

simboliai, iSskirs juos i$ kity panasiy; Zinos, kuo Lietuvai




nusipelné laktnai Darius ir Girénas. Atpazins 1-2 liaudies
instrumenty tembrus. Ugdytiniai diskutuos tema ,,Lietuviy
liaudies instrumentai". Klausysis lietuviy liaudies
instrumenty muzikos tembro (kanklés, skuduciai, birbyné).
Zais Lietuviy liaudies ratelius , Kiskelis", ,,Sarka 3okti",
judriuosius Zaidimus. Kartos sgvokas ir svarbius ZodZius:
valstybé (3alis), sostiné, véliava, herbas, Vytis, gimtoji kalba,
uostas, Svyturys, Zygdarbis. Pokalbis ,,Lietuva". Pasiklausys
dainos , Lietuva brangi", , Ail téviskei”. Pokalbis , Tautiniai
drabuZiai, Lietuvos regionai". Pasidarys dovang Lietuvai -
,,Sirdelé". Kartos savokas ,kairé”, , desiné“, ,maziau”, ,kiek
maziau“. Susipazins su raide Jj.

Popietiné veikla

Vaikai susipazins su lietuviy liaudies instrumentais:
skuduciais, kleketu, lumzdeliu, kanklémis. Zais jvairius
judriuosius lietuviy liaudies zaidimus: ,Véjas pucia®“,
,,Katinas ir pelé” ir kt. Apziareés ir tyrinés mokytojos atnestg
tautinj kostiumga, suZinos iS ko jis buvo siuvamas, k3
simbolizavo, aptars jo spalvas. Spalvins knygele su lietuviy
liaudies tautiniais kostiumais. Stebés ir aptars virtualias
pamokéles: ,GeleZinio vilko pédomis | virtuali Gedimino
pilies boksto pamokélé” ir kt. Bandys skaityti, i$ Zinomy
raidZiy sudés atvirg skiemenj, skiemenis jungs j dviskiemenj
Zodj. Atliks jvairias karybines uzduotis, skirtas vaiky meninei
raiSkai, matematinio ir erdvinio mastymo ugdymui,
atidumo, démesingumo bei smulkiosios ranky motorikos
lavinimui. Su ,,HeyHey mokykla“ mokysis piesti ,Gedimino
pilj“. Zais jvairius lavinamuosius interaktyvius Zaidimus,
spalvins interaktyvy piesinj kompiuteriu ,,Pazink Vilniy”.
STEAM: Trispalvé. Vaikai pus baliong su sodos ir acto
misiniu. Gamins i$ ledo trispalvés bokstg (veikla lauke).
Pilis. Statys pilj iS lego kaladéliy, ledy pagaliuky, cukraus
kubeliy.

MOKINIY ZIEMOS ATOSTOGOS- 2027-02-15-2027-02-21




ZAIDIMY DIENOS

02 meén.

Kodél laiméjo
Kanapinis?

Plétojamos kompetencijos: kultlrineg, komunikavimo,
SESG. Integruojamos kompetencijos: pazinimo,
skaitmeniné, kirybiskumo, pilietiSkumo.

Rytiné veikla

Vaikai tyrinés visumg ir detales, pasirinks ir naudos
netradicines priemones sumanymui jgyvendinti, prisiims
atsakomybe uZ savo veiklg, ieSkos jvairiy meninés raiskos
bldy. Pritaikys rastg informacija, fotografuos.

Aptariama, kg vaikai Zino apie Uzgavéniy tradicijas, Ziemos
pramogas, kas yra Moreé, Lasininis, Kanapinis.
Kdrybiné uzduotis, skirta vaiky smulkiajai motorikai bei
meninei raiSkai lavinti. Bandys skaityti, i$ Zinomy raidZiy
sudés atvirg skiemenj, skiemenis jungs j dviskiemen;j
zodj. Jvardins 1-2 Uzgavéniy paprocius; iSmoks Sokti 1-2
tradicinius ratelius. Zaidimas ,,0%ys”“, ,,Meska $oka kudlos
dulka”. Orientuosis erdvéje, stengsis nesusidurti su kitais;
pagal paveiksléliy serijg nuosekliai papasakos pavaizduotg
jvykj ir sugalvos jam tinkanciag pabaiga; daina ,,Kepé mocia
blynus”. Pasigamins ritminj instrumenta -
barskutj. Individualios uzduotys iki 20 ,,Atimtis“. Didaktiniai
Zaidimai ,,Keliais daugiau”. SusipaZins su raide Bb.
Popietiné veikla

Vaikai apziurés ir tyrinés atnestg UZgaveéniy kauke: pasakys
i$ ko ji pagaminta, kokiais sillais puoSta, mokysis patys
gaminti UZgaveéniy kaukes. Stebés ir aptars laidele vaikams
,Kaké Makeé Svencia UZgavénes. Kg pasaké Kakée Make?”.
Savarankiskai bandys rasti informacija kompiuteryje apie
UZgaveéniy Svente ir papasakos, kaip Lietuvoje Svenc¢iamos
UZgavénés. Bandys skaityti, iS Zinomy raidziy sudeés atvirg
skiemenj, skiemenis jungs j dviskiemenj Zodj. Atliks jvairias
kbrybines uzduotis, skirtas vaiky meninei raiskai,

matematinio ir erdvinio mastymo ugdymui, atidumo,




démesingumo bei smulkiosios ranky motorikos lavinimui.
Zais jvairius lavinamuosius interaktyvius Zaidimus.
STEAM: Muzikinis instrumentas.

https://www.pinterest.com/pin/281543726224882/

https://www.pinterest.com/pin/508695720429256302/

https://www.pinterest.com/pin/4855512095919211/

03 meén.

K3 , pasakoja“ seni
daiktai?

Plétojamos kompetencijos: kultlriné, komunikavimo,
skaitmeniné, kirybiSkumo. Integruojamos kompetencijos:
paZinimo, socialiné, emociné ir sveikos gyvensenos,
pilietiskumo.

Rytiné veikla

Vaikai domeésis, tyrinés anksCiau naudotus daiktus,
jrenginius. Reikiamos informacijos ieskos klausinédami
(tévy, seneliy), narSydami internete, kituose informacijos
Saltiniuose. Ardydami ir konstruodami aiskinsis prietaisy
veikimo mechanizma. Fantazuos, kaip tie patys daiktai
galéty atrodyti ir veikti ateityje. Zais imitacinius pirkimo ir
pardavimo Zaidimus. Aptars, kas yra muge, kas joje vyksta,
darbeliy gaminimas ir dalyvavimas ,,Kaziuko mugéje”.
Bandys skaityti, iS Zinomy raidZiy sudés atvirg skiemenj,
skiemenis jungs j dviskiemenj Zodj. Praktiskai susipaZins su
tradiciniais lietuviy amatais. Zaisdami imitacinius pirkimo ir
pardavimo Zzaidimus, susipaZins su kainomis, gebés jas
palyginti, suvoks daikty verte. ISskirs lietuviy tautodailés
kdrinius i$ kity tauty tautodailés pavyzdziy. SusipaZins su
raide Oo.

Popietiné veikla

Apziurés senoviniy daikty fotografijas. Atpazins ir jvardins
jose matomus daiktus, spélios, kam buvo reikalingas vienas
ar kitas daiktas. ApzZilirés senovines trobas ir savais Zodziais
pasakos, kaip jose gyveno Zmonés. Apziurés mokytojos
atnestus senovinius daiktus: lygintuvus bei senovinj kocélg,
pasakos, spélios, kaip  jais buvo lyginama.

Zais judryjj Zaidima ,,Pirkéjas ir pardavéjas”. 1¥moks



https://www.pinterest.com/pin/281543726224882/
https://www.pinterest.com/pin/508695720429256302/

dainele ,,Gurgu gurgu j Kaziuko turgy”. Bandys skaityti, i$
Zinomy raidziy sudés atvirg skiemenj, skiemenis jungs j
dviskiemenius Zodzius. Atliks jvairias kurybines uzduotis,
skirtas vaiky meninei raiskai, matematinio ir erdvinio
mastymo ugdymui, atidumo, démesingumo bei smulkiosios
ranky motorikos lavinimui. Zais jvairius lavinamuosius
interaktyvius Zaidimus.

STEAM: Isardyk — tyrinék — konstruok. ISardys saugius
senus mechanizmus (pvz., mechaninj laikrodj, klaviatira,
seng zaislg), apzilrés detales ir bandys sukonstruoti savo
»prietaisg”.

Kaziuko mugés prekystalis. IS kaladéliy, kartono ir antriniy
zaliavy kurs prekystalius, lentynéles, stendus savo
gaminiams.

Kiek kainuoja? Sugalvos savo dirbiniy kainas, lygins kainas,
skaiciuos Zaislinius pinigus, mokysis atiduoti tinkama kiekj.
Ateities puodyné. Vaikai kurs, konstruos, pies, kaip tokie
daiktai galéty atrodyti po 100 mety.

Stebuklingas Siaudas. IS Siaudeliy ar kt. konstruos jvairias
formas, bokstus, Zvaigides ar ,sodus”. Tyrinés, kokia
konstrukcija tvirCiausia.

KrepSelis Kaziuko mugei. IS jvairiy medzZiagy
pins/konstruos krepselj. 1Sbandys, kiek daikty jis gali
talpinti.

LietuviSkas rastas. Tyrinés tautodailés raStus, ieSkos
pasikartojanciy geometriniy figlry ir kurs savo rasta.
Mugés reklama. Kurs savo prekés Zenklg, kainos kortele,
reklaminj plakata. 1 Zinomy raidZiy délios ZodZius: MUGE,
KAZIUKAS, MOLIS ir kt.

Daiktas i$ antriniy zZaliavy. Naudodami dézutes, ritinélius,
kamstelius, pagaliukus ir kitg antrine Zaliava kurs ,ateities

muges preke”.




Mugés pinigai. Patys sukurs lietuvisky euro monety/
Zetony imitacijas, skaiciuos, grupuos, lygins ir Zais pirkimg —

pardavima.

3 meén.

Séklyté ir daigelis

Plétojamos kompetencijos: paZzinimo, komunikavimo,
socialiné, emociné ir sveikos gyvensenos,

skaitmeniné. Integruojamos kompetencijos: kirybiskumo,
kultdrineé, pilietiskumo.

Rytiné veikla

Vaikai susitelks j darZoviy séjg, auginimg, iSlaikys démes;j,
susididres su sunkumais — nepasiduos. Paaiskins, kam séjant
darZoves reikalingos taisyklés ir susitarimai. Augindami
Zirnius ir pupeles, vaikai dirbs grupémis. Pokalbis, ko reikia,
kad augalas augty. Sugrupuos jvairias séklas pagal
nurodytus  pozymius.  Zaidimas ,Klausé  Zvirblis
¢iulbuonélis“. Sakme ,,Nukalta saulé”. Tyrimas ,,Siltnamis
namie”. Tyrimas ,,Séti séklas ant drégny servetéliy”. Sékly
séjimas j daigykla ir stebéjimas kaip dygsta. Mokysis piesti,
tapyti, aplikuoti augalg, iSaugusj i$ séklos.

Atliks jvairias uzduotis, skirtas vaiky smulkiajai motorikai
bei meninei raiskai lavinti.

Bandys skaityti, i$ Zinomy raidziy sudés atvirg skiemenj,
skiemenis jungs j dviskiemenj Zodj. SusipaZins su raide Cc.
Gebés iSskirti Zodzius, kurie prasideda garsu c. Gebés
skaiCiuoti atliekant sudéties ir atimties veiksmus. Zais
judriuosius — komandinius Zaidimus lauke.

Popietiné veikla

Savarankiskai pasitardami su draugais dirbs kompiuteriu:
susiras filmuka apie medzio augimo ciklg. Aptars, ko reikia,
kad augalai augty (dirvoZzemio, vandens, Sviesos). Pazilreés
laidele apie tai, kaip auginamos darzovés Silthamyije.
Klaséje ant palangés augins svoginy laiskus (arba
Oliziukus).

Skaitys pasaka ,,PUPA”, kurios tekstas bus rodomas ekrane.

Mokysis pirstuky zaidimg ,,Pupos”. Skaiciuos mokytojos




atneStas pupas, lygins su Zirniais, pasakys ko yra
daugiau,maziau, po lygiai.

Klausysis dainelés ,,Pupa”, ritmuos vaikiSkais muzikos
instrumentais, prisimins kaip raSomos natos (juoda ,,pupa”
ir kotelis, juoda ,,pupa” su lapeliu ,balta,,pupa” ir kotelis”).

o

,,Sodins ,pupas”- natas penklinéje, jvardins natas
penklinéje. Bandys skaityti, i$ Zinomy raidziy sudés atvirg
skiemenj, skiemenis jungs j dviskiemenj Zodj. Atliks jvairias
kGrybines uZduotis, skirtas vaiky meninei raiskai,
matematinio ir erdvinio mastymo ugdymui, atidumo,
démesingumo bei smulkiosios ranky motorikos lavinimui.
Zais jvairius lavinamuosius interaktyvius Zaidimus. Zais
judriuosius Zaidimus kieme ir saléje.

STEAM: Ar sékla gali sudygti be Zemés? Vaikai j permatoma
indelj dés vatg arba popierinj ranksluostj, sudrékins ir jdés
pupele. Kasdien stebés Saknies ir daigelio pokycius.

Miisy mazasis darzas. Vaikai grupelése sukurs mini darza:
patys pasirinks séklas, paruos$ indelius, pasés, laistys,
matuos augimg ir fiksuos pokycius. Véliau sukurs darzo
plang, pagamins augaly pavadinimy korteles ir pristatys
draugams.

Sékly rasiavimo fabrikas. Rusiuos séklas pagal dydj, spalva,

formg, skaiciuos jy grupes, kurs sekas.

3 meén.

Kas mazesnis uz mane?

Plétojamos kompetencijos: komunikavimo, pazZinimo,
pilietiSkumo, skaitmeniné. Integruojamos kompetencijos:
kdrybiskumo, kultariné, socialiné, emociné ir sveikos
gyvensenos.

Rytiné veikla

Vaikai stebédami aplinkg, matuodami, skai¢iuodami,
darydami apibendrinimus, girdés, kg sako kiti ir reaguos.
UZzduos rupimus klausimus, diskutuos, turtins Zodyng
naujomis sgvokomis. Stebés ir aptars, kokie gyvunai yra
didesni ar mazesni uz vaikus. ISsirinks vieng rasj ( pvz.

paukscius) ir apibldins pagrindines jos savybes. Pasillys




bent 1 tinkamg konflikto sprendimo bida, jvardins 2 — 3
pavasario pozymius, pavaizduos pasirinktg pavasario
pozymj derindamas 2 technikas; Zais Zaidimus ratelius,
imituos paukscio judesius, klausysis parskrendanciy
pauks¢iy garsy. Zaidimas ,,Kas turi plunksnas, skraido,
ratelis ,,Pampam puri“. Eilérastis ,,Inkilas”, ,Kodél varnénai
grizta”. Meniné uzduotis - popierinis paukstelis.
PasivaiksCiojimo metu stebés mokyklos aplinkg bei
griztancius paukscius. Jtvirtins geometrines figlras. Skirs
savokas , didelis“, ,mazas“. SusipaZins su raide C¢.
Popietiné veikla

Vaikai  mokysis  piesti  Taikos  balandj. SuZinos
biblijinj pasakojima apie Taikos
balandj. Mokysis dainuoti ir imituoti judesiais lietuviy
liaudies daing ,,Garnys”. Mokysis daing ,,Gandras” (galima
tik klausytis ir pritarti)

(https://www.youtube.com/watch?v=bpxN8 eYhel&ab c

hannel=Lietuvi%C5%AlkaiVaikams). IS antriniy Zaliavy arba

kartono gamins inkilélj varnénui. Aptars, kokio
namelio reikia varnénui, kad jame varnéno vaikuciai bty
saugus. Zidrés filmuka ,Geguteé ir varnénas” ir pasakys,kuo
ypatinga geguté (neperi savo vaiky, o kiausinius deda j
svetimg lizdg). Pasakys, koks Lietuvos paukstis yra jos
simbolis  (Baltasis gandras). Savarankiskai ieskos
informacijos kompiuterio pagalba. Bandys skaityti, i$
Zinomy raidziy sudés atvirg skiemenj, skiemenis jungs j
dviskiemenj Zodj. Atliks jvairias kdrybines uzduotis, skirtas
vaiky meninei raiskai, matematinio ir erdvinio mastymo
ugdymui, atidumo, démesingumo bei smulkiosios ranky
motorikos  lavinimui.  Zais  jvairius  lavinamuosius
interaktyvius Zaidimus. Zais judriuosius Zaidimus kieme ir

saléje.



https://www.youtube.com/watch?v=bpxN8_eYheI&ab_channel=Lietuvi%C5%A1kaiVaikams
https://www.youtube.com/watch?v=bpxN8_eYheI&ab_channel=Lietuvi%C5%A1kaiVaikams

STEAM: Sukonstruok lizda. 1S Sakeliy, Zolés, sitly, samany,
popieriaus ir kity medziagy kurs lizdg. Tikrins, ar jis iSlaiko
,kiausinius”.
Kaip pauksciai skrenda? Tyrinés sparny forma, lankstys
skirtingy formy popierinius sparnus, atliks bandymus ir
stebés, kurie modeliai geriausiai sklendzZia.
Pauksciy lesyklélé. Projektuos ir konstruos lesykléle is
antriniy zaliavy. Aptars, kur jg geriausia jrengti.
Projektas ,Paukscio kelioné j Lietuvg“. Vaikai grupémis
pasirinks vieng pavasarj grjztantj paukstj, pavyzdziui,
gandra, kregzde, gegute ar varnéng ir:

e iSsiaiSkins, kaip paukstis atrodo ir kuo minta;

o Zemélapyje paziymés jo keliong;

e lygins paukscio dydj ir sparny plot;j;

e tyrinés plunksnas ir sparny sandarg;

e sukonstruos jam tinkamg nama/lizdg;

e sukurs paukscio modelj;

e suskaiciuos ir pavaizduos duomenis;

e pristatys savo paukstj draugams.

3 meén.

Kuo nuostabios gélés?

Plétojamos kompetencijos: komunikavimo, paZinimo,
kdrybiskumo, skaitmeniné. Integruojamos kompetencijos:
kultariné, socialiné, emociné ir sveikos gyvensenos,
pilietiskumo.

Rytiné veikla

Vaikai atidziai klausysis draugo, pedagogo pasakojimy,
dalyvaus viktorinoje, diskusijoje apie augalus, vaistazoles ir
t. t..

Suzinos ir iSmoks naujy Zodziy (augaly pavadinimy);
susipazins su gélés sandara, tarsis su draugais dél veiklos,
rezultaty, juos aptars, pristatys visai grupei.

Klausydamiesi pristatymy apie augalus, jy spalvas, kvapus,
skonius, tam tikrg laikg sukaups démesj. Jvardins, kas

svarbu draugiskiems santykiams palaikyti, mokysis gerbti




kito nuomone, dirbs grupelése, gebés laikytis taisykliy,
pasidalyti duotomis priemonémis; Zais pirStuky Zaidima
»Lyja lyja lietus”, imitacinius Zaidimus, pamégdzios biciy
dizgesj; klausysis pasakojimo ,Kada skambina snieguolés”.
Meniné uzduotis ,Tulpé”. Mokysis dainele ,Pavasaris”,
eilérastj ,Pavasario rytas”. Susikaupimui klausysis pasakos
,Nepaprastas pavasaris”. Zais Zaidima Wordwall
platformoje ,Pavasario gélés”. Dalyvaus viktorinoje
»Pirmosios pavasario gélés”. Atliks eksperimentg ,Vandens
géliy sodas”. Pakartos Zinomas geometrines formas,
susipazins su SeSiakampiu. Moysis skaiciy iki 15 sekos. Trijy
démeny sudéties iki 10. Susipazins su sgvoka
Lkorys“. SusipaZins su raide UG. Pasivaik$¢iojimo metu
stebés mokyklos aplinka.

Popietiné veikla

Mokysis pazinti géles (video medziaga). Apibadins
kiekvieng pamatytg géle. UzrasSys jos pavadinima ant lapo.
Lankstys ir nuspalvins tulpe i§ popieriaus (origami). Zidrés
filmuka ,,Septynziedé gélelé” ir atsakys j klausimg - kas
gyvenime yra svarbiausia? (gera Zmogaus S$irdis). Zais
lietuviy liaudies Zaidima ,,Zydi bi¢iy gélés sodely”. Darys
klrybinj darbelj - ant tapeto pies géliy pieva. IS kartono
gamins géles vazonélyje ir papuos$ klasés palange. Bandys
skaityti, i$ Zinomy raidzZiy sudés atvirg skiemenj, skiemenis
jungs j dviskiemenj zodj. Atliks jvairias kirybines uzduotis,
skirtas vaiky meninei raiskai, matematinio ir erdvinio
mastymo ugdymui, atidumo, démesingumo bei smulkiosios
ranky motorikos lavinimui. Zais jvairius lavinamuosius
interaktyvius Zaidimus. Zais judriuosius Zaidimus kieme ir
saléje.

STEAM: Gélés tyrinétojas. Apziurés tikras géles per lupa,
ieSkos Ziedo, Ziedlapiy, kuokeliy, piestelés, stiebo, lapy.

Bandys pavaizduoti gélés sandara.




Kaip gélé geria? Vaikai j indg su vandeniu ir maistiniais
dazais jmerks baltg géle. PrieS bandyma nupies, kaip, jy
manymu, gélé atrodys po keliy valandy. Véliau palygins
spéjima su rezultatu.

Popieriné gélé. IS popieriaus iSkerps géle, jos Ziedlapius
uzlenks j centra. Vaikai stebés ir aiskinsis, kas vyksta.

Géliy vieSbutis vabzdziams. Konstruos mazg vabzdziy
namelj/viesbutj ir aptars, kodél vabzdZiams reikalingos

gélés.

4 meén.

Dél ko kiausSinis?

Plétojamos kompetencijos: kultlrine, pazinimo,
kdrybiskumo. Integruojamos kompetencijos: socialiné,
emociné ir  sveikos gyvensenos, pilietiSkumo,
komunikavimo, skaitmeniné.

Rytiné veikla

Prisimins pavasario pozymius. Klausysis pasakojimo apie
sengsias Sv. Velyky tradicijas, kiausinio reikime, spalvy
prasme. Pasakos ir iSklausys draugy pasakojimy apie jy
Seimy Velyky tradicijas, kiauSiniy marginimo buadus ir pan.
Atliks eksperimentus ir bandymus su kiauSiniais:
»Nusirenges kiausinis”, ,KiauSinis ant vandens”, ,Kaip
jvairts skyscCiai veikia kiauSinio lukstg”. Kurs velykiniy
simboliy diagramg. |tvirtins sgvokas: ,kairé”, ,desiné“,

"

Juz“, pries”, ,po“, ,ant“. Bandys sudélioti sekos
paveikslélius: ,Vista — kiauSinis“. Atliks sudéties ir atimties
veiksmus deSimties ribose, skaiciy sekos, skai¢iy kaimyny
iki 10 ar 20 kartojimo uZduotis. Susipazins su Uu raide,
skaitys skiemenis, Zodzius prasidedancius U raide. Atliks
raidés, skiemeny kopijavimo uzduotis, kopijuos Zodzius,
kurie prasideda U raide. Zais Zaidimus, atliks uZduotis,
padedancias U garsg skirti ZodZio pradzioje ir viduryje.
Atliks uzduotj ,Surask pasislépusius ZodZius“. Kopijuos
Velykinés atvirutés sveikinimo tekstg ,Saulé Sypsos”.
Klausysis istorijos ,,Velyky kiausiniai“ ir atsakys j teksto

suvokimo klausimus. Mokysis lietuviy liaudies dainy, atliks




ritminius muzikavimo pratimus. Kurs iliustracijas pasakai
,Kiskio matematika”.

Popietiné veikla

Vaikai domeésis ir pagal iSgales tyrinés kalendoriniy ir Seimos
Svenciy paprocius, tradicijas, skirs, lygins Svenciy ritualus,
interpretuos, kg jie reiskia.

Domeésis tautos ir Seimos kultlros tradicijomis,
jgyvendindamas Sventés scenarijy taikys jvairius meninés
raiSkos bldus (daile ir kitas vaizduojamojo meno rasis,
muzikg, vaidinimg, Sokj). Remdamiesi asmenine patirtimi
gebés jvardyti 2 — 3 Velyky paprocius. Bandys skaityti, i$
Zinomy raidziy sudés atvirg skiemenj, skiemenis jungs j
dviskiemenj Zodj. Atliks jvairias kdrybines uzduotis, skirtas
vaiky meninei raiskai, matematinio ir erdvinio mastymo
ugdymui, atidumo, démesingumo bei smulkiosios ranky
motorikos  lavinimui.  Zais  jvairius  lavinamuosius
interaktyvius Zaidimus. Zais jvairius stalo Zaidimus, mokysis
tarpusavyje bendrauti ir bendradarbiauti. Zais judriuosius,
komandinius zZaidimus kieme ir saléje.

STEAM: Plaukia ar skesta? Dés kiausinj j paprastg ir slry
vandenj, stebés rezultatg, spés ir aiskinsis, kodél kiausinis
suriame vandenyje kyla.

KiausSiniy marginimo eksperimentas. Tyrinés, kaip
skirtingos medziagos ir dazai keicia kiausinio luksto spalva.
Simetriskas margutis. Tyrinés simetrijg ir kurs ornamenta,
kuris pasikartoja abiejose kiausinio pusése.

Sukurk Velyky kiauSiniy dézute. Projektuos pakuote,
kurioje bity galima saugiai sudéti kiausinius. I1Sbandys jos
tvirtuma.

Natiraliy dazy laboratorija. Tyrinés, kokias spalvas galima
iSgauti iS gamtos: svoguny luksty; burokéliy; ciberzolés;
raudonojo kopisto; uogy. PrieS dazydami spés: ,Kokia

spalva bus?“, o véliau palygins rezultatg su savo prognoze.




MOKINIY PAVASARIO (VELYKY) ATOSTOGOS- 2027-03-22-2027-03-29

ZAIDIMY DIENOS

04 meén.

Kaip padéti planetai?

Plétojamos kompetencijos: paZinimo, skaitmenineg,
komunikavimo.

Integruojamos kompetencijos: kirybiskumo, socialiné,
emociné ir sveikos gyvensenos, pilietiSkumo, kultiriné.
Rytiné veikla

Samprotaus apie atsakingg ir saugy elgesj gamtoje,
Zmogaus teigiamo ir neigiamo elgesio pasekmes, aiskinsis,
kas yra gamtos iStekliai ir kodél reikia juos tausoti, mokysis
rasiuoti atliekas. Kurs draudziamuosius Zenklus ,,Gamtoje
taip nesielgiu”. SusipaZins su medZio dalimis, diskutuos
tema ,Medziai — planetos plaudiai”, suzinos, kaip atsiranda
popierius. Zais interaktyvius Zaidimus. 1$klause skaitomy
teksty apie Svarig gamtg, diskutuos ir aptars juos. Aptars
pavasario darbus ir jy svarbg. Mokysis pirstuky mankstelés
,Lydekélé”. Susipazins su S§ raide. Skaitys, kopijuos ZodZius,
prasidedancius $ia raide. Zais Zaidimus, padedancius S garsa
skirti ZodZio pradzioje ir viduryje. Kurs pasakojimg ,Jei as
biciau gamtininkas, as...”. Diskutuos tema ,,Gaisras pievoje,
kas nukentés, kaip jo iSvengti?”. Kurs jvairius darbelius is
antriniy Zaliavy. Mokysis dainelés ,Vabalas ropojo”.
Popietiné veikla

Vaikai supras aplinkos Svaros jtakg Zmoniy sveikatai, atskirs
tinkama Zmoniy elgesj nuo netinkamo. Mokysis rupintis
aplinkos tvarka ir Svara, suvoks, kodél reikia tausoti gamta.
Pokalbis apie atlieky rasiavima. Bandys skaityti, iS Zinomy
raidziy sudés atvirg skiemenj, skiemenis jungs j dviskiemenj
Zodj. Atliks jvairias karybines uzduotis, skirtas vaiky meninei
raiSkai, matematinio ir erdvinio mastymo ugdymui,
atidumo, démesingumo bei smulkiosios ranky motorikos
lavinimui. Zais jvairius lavinamuosius interaktyvius

aidimus. Zais jvairius stalo Zaidimus, mokysis tarpusavyje




bendrauti ir bendradarbiauti. Zais judriuosius, komandinius
Zaidimus kieme ir saléje.

STEAM: Kas slepiasi Zemés viduje? I3 modelino ar plastilino
kurs Zemés pjivj, vaizduos sluoksnius ir aiskinsis, kas yra
Zemeés pavirsiuje ir jos viduje.

Vandens kelioné. Imituos vandens apytakos rata:
garavimg, debesy susidaryma, kritulius. Sukurs paprasta
vandens apytakos model;.

ISvalyk uZters$tg vandenj. Naudodami smélj, akmenukus,
vata, Zvyrg kurs filtrg ir bandys iSvalyti drumstg vanden,;.
Zemeés pavirsiaus tyrinétojai. Tyrinés smélj, akmenukus,
molj, Zeme, samang, lygins jy savybes.

Rasiuojame Zemeés Siuksles. Mokysis rasiuoti popieriy,
plastika, stiklg, metalg, kompostuojamas atliekas.

Kosminé stotis. IS konstruktoriy ir antriniy Zaliavy kurs

kosmine stotj, i$ kurios astronautai galéty tyrinéti Zeme.

04 meén.

Pievos paslaptys

Plétojamos kompetencijos: socialiné, emociné, sveikos
gyvensenos, komunikavimo, skaitmeniné, karybiskumo.
Integruojamos kompetencijos: paZinimo, pilietiSkumo,
kultdrine.

Rytiné veikla

SusipaZins su jvairiais vabzdziais (bité, boruzé, skruzdé ir
t.t.). Ziarés edukacinj filmuka apie vabzdzius, aiskinsis apie
juos jdomiausius faktus, kuo jie maitinasi, koks jy gyvenimo
bldas. ISsiaiskins pasirinkty vabzdziy pagrindines kino dalis
ir jy funkcijas. Klasifikuos vabzdZius pagal jy silueta.
Pasirinkto vabzdZio modelio konstravimas is plastilino ar kt.
priemoniy. Zitrés mokomajj filmuka apie drugelio
gyvenimo ciklg (iSsiaiSkins visus drugelio vystymosi etapus -
kiausineélis, viksras, léliuke, drugelis). Mokysis dainelés
,Vabaliukai“.

Popietiné veikla

Ziarés ir mokysis edukacinés abécélés ,Vabaliuky ABC“.

Pagal Hey hey mokykla mokysis piesti drugelj. Zais




judriuosius Zaidimus ,,Vabaliukai®. Atliks sportines estafetes
(Sliaus, bégs, imituos skraidymg ir t.t.). Jmins mjsles apie
vabzdZius.

STEAM: Kiek kojyc€iy turi vabzdys? Tyrinés vabzdZiy kiino
sandarg, skaiciuos kojas, sparnus, antenas, lygins skirtingus
vabzdzZius.

Bités kelias. Sukurs labirintg, kuriuo ,bité” turi nukeliauti
nuo avilio iki gélés. Keis marsrutg ir iesSkos trumpiausio
kelio.

Voro tinklo inZinieriai. IS sitly konstruos voratinklj tarp
atramy, bandys padaryti kuo tvirtesnj tinkla.

Drugelio sparnai. Tyrinés drugeliy sparny rastus, simetrija,
kurs savo simetriska drugelj.

VabzdzZiy sodas. Kurs pievos maketa su gélémis, vabzdziais,

sléptuvémis, vandeniu ir maistu.

04 meén.

Mano Seima

Plétojamos kompetencijos: socialiné, emociné, sveikos
gyvensenos, komunikavimo, skaitmeniné, karybiskumo.
Integruojamos kompetencijos: paZinimo, pilietiSkumo,
kultdrine.

Rytiné veikla

Ziaréedami edukacinius filmus Youtube kanale ,Kas yra
Seima?“, ,Apie Zmogy nuo kuadikystés iki senatves”,
aiskinsis Seimos sampratg, jvardys 2 — 3 Seimos taisykles,
jprocius, supras, koks jo vaidmuo Seimoje. Kurdami
darbelius, mokysis tvariai naudoti turimas medziagas.
Zaisdami interaktyvius didaktinius Zaidimus jtvirtins
sgvokas ,,aukstas”, ,Zemas”, ,trumpas”, ,ilgas“. Zaisdami,
veikdami su aplinkos daiktais atliks sudéties veiksmus 20
ribose. Skaitys ir kopijuos tekstus. Diskutuos tema ,, Myliu
savo mamg, nes...” Mokysis dainy, eilérasciy, kurs grazius
Zodzius ir pasveikinimus mamoms. Pie$ pieSinius: ,,Mano
Seima”, ,Mamos portretas”, kurs knygeles mamoms.
Aptars paros dalis, kurs mastymo Zemélapj ,Rytas -

vakaras”. Dalyvaus diskusijoje ,,Mano dienotvarké”.




Popietiné veikla

Vaikai suzinos, kaip galima isSreiksti palankumg kitiems
Zmonéms ir priimti palankumo Zenklus, mokysis kurti gerus
santykius, Siltg atmosferg, supras, kada reikia palaikyti Salia
esantjjj, jam padéti. Mokés deramai perteikti savo grazias
mintis ir suprasti gerus kito Zmogaus ketinimus. ReikSdamas
jausmus turtins Zodyng. Dainos, eiléraséiai, grazus Zodziai
mamai. IS Zinomy raidziy dés atvirg skiemenj, skiemenis
jungs j dviskiemenius ZodZius, ZodzZius jungs j sakinius. Atliks
jvairias kirybines uZzduotis, skirtas vaiky meninei raiskai,
matematinio ir erdvinio mastymo ugdymui, atidumo,
démesingumo bei smulkiosios ranky motorikos lavinimui.
Zais jvairius lavinamuosius interaktyvius Zaidimus.
Zais jvairius stalo Zaidimus, mokysis tarpusavyje bendrauti
ir bendradarbiauti. Zais judriuosius, komandinius zaidimus
kieme ir saléje.

STEAM: Mano Seimos namas. IS kaladéliy, kartono ar
konstruktoriaus kurs savo Seimos namo modelj. Skaiciuos
langus, duris, kambarius.

Seimos portretas i§ geometriniy figlry. 15 apskritimy,
trikampiy, staciakampiy ir kity figiry kurs Seimos nariy
portretus.

Seniau ir dabar. Tyrinés Seimos senas ir naujas nuotraukas,
lygins, kaip pasikeité.

Seimos medis. Kurs $eimos medj, naudodami simbolius,

nuotraukas ar piesinius. Aptars karty rysius.

S5meén.

Augu sveikas ir stiprus

Plétojamos kompetencijos: socialiné, emociné, sveikos
gyvensenos, skaitmeniné, pazinimo. Integruojamos
kompetencijos: kdrybiskumo, pilietiskumo, kultdrine,
komunikavimo.

Rytiné veikla

Prisimins, jtvirtins Zinias, diskutuos apie tai, kas padeda
augti stipriam ir sveikam: mityba, sportas, higiena, poilsis.

Plés emocinj Zodyng. Prisimins j kg reikia kreiptis pagalbos




atsitikus nelaimei. ZiGrés edukacinius filmus Youtube
kanale apie gaisrininkus, policininkus, gydytojus. leSkos
informacijos jvairiuose Saltiniuose apie Sias profesijas.
Pakartos saugaus elgesio taisykles gatvéje, vaZiuojant
automobiliu, dviraciu, paspirtuku. Atliks rankos lavinimo
uzduotis, kopijuos raides, ZodZius. Atliks skaitymo uZduotis.
Zais interaktyvius Zaidimus WordWall platformoje
naudodami  plansetinius  kompiuterius.  Mankstinsis
pertrauky metu. Zais judriuosius Zaidimus, estafetes, atliks
veiksmus su kamuoliais. Diskutuos tema: ,Mano
meégstamiausia sporto Saka”.

Popietiné veikla
Virtualiai ,,Zygiuodami, susipaZins su Lietuvoje jrengtais
peésciyjy takais, iSsiaiskins, kaip veikia Zingsniy skaic¢iavimo
programeélé, kiek Zingsniy sudaro vienas ar kitas atstumas.
Aptars, kokiy priemoniy reikia norint iSsiruosti j Zygj.
Zygiuodami kartu su téveliais tyrinés aplinka. 1§ Zinomy
raidZiy dés atvirg skiemenj, skiemenis jungs j dviskiemenius
ZodZius, ZodZius jungs j sakinius. Aliks jvairias uZduotis,
skirtas vaiky kirybinei ir meninei raiskai, matematinio ir
erdvinio mastymo ugdymui, atidumo, démesingumo bei
smulkiosios ranky motorikos lavinimui. Zais jvairius
lavinamuosius interaktyvius Zaidimus. Zais judriuosius —
komandiniai Zaidimus lauke.

STEAM: Sveiko maisto léksté. RasSiuos maisto produkty
paveikslélius, kurs subalansuotos lékstés modelj, aptars
maisto jvairove.

Kas sunkesnis? Lygins jvairiy vaisiy ir darZoviy svorj, spés ir
véliau pasvers.

Vanduo — mano draugas. Tyrinés vandens svarbg,
skaiciuos, kiek vandens iSgeria per dieng, kurs vandens
vartojimo Zyméjimo lentele.

Augu sveikas ateityje. Fantazuos, kaip technologijos

ateityje padés Zzmogui bati sveikam, kurs iSradimo model;.




5 mén.

Raidés kalbina skaicius

Plétojamos kompetencijos: komunikavimo, paZinimo,
skaitmeniné. Integruojamos kompetencijos: kirybiskumo,
kultariné, socialiné, emociné, sveikos gyvensenos,
pilietiskumo.

Rytiné veikla

Skaitys rytinius pasisveikinimus ,RaidZiy namuciai“,
,Pirstiné pirStuota”, , Tiku taku” ir atliks jj su judesiais, , Trys
gélytés, trys lapeliai“. Kurs savo abeécélés knygele. Zais
mokomuosius Zaidimus WordWall platformoje: ,Kokia
paveikslélio pirma raidé?”, ,Kokia cia raidé?“, ,Surask
mazasias raides”. Atliks ZodZiy kopijavimo uZduotis. Rasys
raidZiy diktanta ,Zaidziu mokykla”. Atliks skaitymo uzduotj,
skaitys skiemenis, dviskiemenius ZodZius. Skaitys ZodZius,
parasSytus mazosiomis raidémis. Atliks raidZiy ir Zodziy
kopijavimo uZzduotis pagal mokytojos pateiktg vaizdine
medziagg skaidrése. Mokysis pirSty mankstele ,Tiksi
laikrodukas, miega sau voriukas“. Atliks uZzduotis ,Rask
mazosioms raidéms didzigsias”, ,Sudék susipainiojusius
YodZius, juos paradyk ir paskaityk”, ,Zod%io detektyvas“.
Kartos skai¢iy nuo 1 iki 10 rasdyba ,Skai¢iy knygelé“. Zais
mokomuosius Zaidimus WordWall platformoje: ,Skaiciy
seka“, ,Skai€iy kaimynai“, ,Rask teisingg atsakyma“
(sudétis ir atimtis deSimties ribose), ,Kelinta valanda?“,
»Rask tinkama Zenklg“, ,Daugiau, maziau, lygu“. Klausysis
pasakos ,Savaités dienos” ir atsakys j klausimus. ZiGrés
edukacinj ISmaniyjy roboty filmuka apie laikrodziy jvairove.
Ziarés edukacinj filmuka: ,Kaké Maké mokosi paZinti
valandas, laikrodj“. ZiGrés edukacinj filmuka ,Valandos,
minutés, sekundés®. Jtvirtins Zinias apie mety laikus ir
meénesius, zZiuréedami edukacinj filmuky: ,Ménesiai“.
Mokysis Zenkly: ,daugiau”, ,maziau”, ,lygu”. Atliks
sudéties penkiolikos ribose kartojimo uZduotis. Atliks
skaiciy sekos iki 20 kartojimo uzduotis. Kurs savo inicialus.

Mokysis dainuoti dainele , Laikrodukas”.




Popietiné veikla

Zais mokomuosius Zaidimus WordWall platformoje. I3
Zinomy raidziy dés atvirg skiemenj, skiemenis jungs j
dviskiemenj Zodj, ZodZius jungs j sakinius. Atliks jvairias
uzduotis, skirtas vaiky kdrybinei ir meninei raiskai,
matematinio ir erdvinio mastymo ugdymui, atidumo,
démesingumo bei smulkiosios ranky motorikos lavinimui.
Zais jvairius lavinamuosius interaktyvius Zaidimus. Zais
kartu su kitais vaikais, bendraus ir bendradarbiaus,
zaisdami laikysis Zaidimo taisykliy, gebés valdyti savo elges;.
Zais judriuosius — komandiniai Zaidimus lauke.

STEAM: Sukurk raide iS skai€iy. IS pagaliuky, kaladéliy ar
virveliy konstruos raides ir skaicius. Skaiciuos, kiek detaliy
panaudojo.

Zodis i$ kubeliy. Kiekvienai raidei skirs po kubelj. Konstruos
zodZius ir lygins jy ilgj.

Sukurk savo klaviatiirg. IS kartono sukurs klaviatirg su
raidémis ir skaiciais, aiskinsis, kam jos reikalingos.

Raidziy bokstas. Statys bokstg ant kurio kiekvieno auksto

bus raidé. Skaiciuos aukstus ir délios Zod,].

5 meén.

Gyviiny pasaulyje

Plétojamos kompetencijos: komunikavimo, pazZinimo,
skaitmeniné.Integruojamos kompetencijos: kirybiskumo,
kultariné, socialiné, emociné, sveikos gyvensenos,
pilietiskumo.

Rytiné veikla

Susipazins su pasaulio gyvinais: , Kas nebijo saléio?”, , Kas
greiéiausias?”, ,Kas gyvena Afrikoje?”, ,Kas gyvena
miske?”. Zaisdami didaktinius Zaidimus, atlikdami
uzduotis, lavins skaitymo jgldj. Mokysis pirStuky
mankstelés ,Papiga”. Atliks raidziy, skiemeny, Zodziy
kopijavimo uZduotis. Atliks rankos lavinimo uzduotis. Zais
didaktinius Zaidimus: , Paskaityk ir sudék raides”, , Paskaityk
ir sujunk”, ,Paskaityk ir sudék raides”, ,,Paskaityk ir sujunk”,

»Paskaityk ir rask kas netinka“. Atliks uzduotis: , Paskaityk,




parasyk, iSkirpk ir jklijuok baltojo lokio kino dalis”,
,Paskaityk ir uzrasyk Zodzius is kito galo ir suzZinosi, kg veikia
gyvunai“, ,ISkrito raidelé, rask jg ir parasyk
zodj“, ,Paskaityk ir sujunk”, ,Sek K raidémis ir padék
kenglrai rasti savo mazylj”. Klausysis istorijos ,Lokys
vejoja“ ir atliks teksto suvokimo uzduotis. Zais didaktinius
7aidimus: ,,Dramblio kiino dalys“, ,Zirafos kino dalys®,
,Litto kiino dalys”, ,,Suskaiciuok gyvinus ir pasirink teisingg
atsakyma”, , Pingviny matematika®”, ,Gyvino Sesélis“, , Ar
paijsti misko gyvlnus?“, ,Sugrupuok gyvinus”, ,Strucio
matematika“, ,Kengiros matematika <, >, =, ,Gyviny
detektyvas”, ,Rask tokj patj gyvang“, ,Pingviny
matematika“. Délios interaktyvias déliones: ,Zirafa“,
,Baltasis lokys”, ,Gepardas”. Atliks uZduotis: ,Lokiy
matematika“, ,Labirintas”, ,Sujunk skaicius nuo 1 iki 20”,
»Sugrupuok gyvinus®, ,Pingviny matematika®, ,Krokodilo
matematika“, ,Lapiuko matematika“, ,Nupiesk ant lapo
kiausSinius nuo didZiausio iki maZiausio ir parasyk, kokiam
pauksciui jie priklauso”. Atliks Zenkly >, <, = kartojimo
uzduot;j. Atliks + ir - veiksmus desSimties ribose ,,Drambliuko
matematika“, ,Nuspalvink pingving”. Atliks kadrybines
uzduotis: ,Nupiesk Zirafg ir savo delno”, ,Briedis, ,Sukurk
koalg i$ K raidés”. Atliks aplikacijas: ,LitGtas”, ,Voveré”.
Klausysis daineliy: ,Du pingvinai“, ,Liutas ir berniukas®,
bandys jas iSmokti ir kurs judesius. Mokysis piesti
strutj. Pie$ ,Pingvinas vasarg”. Lankstys lankstinj ,Lapé“.
Popietiné veikla

IS Zinomy raidziy dés atvirg skiemenj, skiemenis jungs j
dviskiemenius Zodzius, ZodZius jungs j sakinius. Atliks
jvairias kirybines uZduotis, skirtas vaiky meninei raiskai,
matematinio ir erdvinio mastymo ugdymui, atidumo,
démesingumo bei smulkiosios ranky motorikos lavinimui.
Zais jvairius lavinamuosius interaktyvius Zaidimus.

Zais jvairius stalo Zaidimus, mokysis tarpusavyje bendrauti




ir bendradarbiauti. Zais jvairius judriuosius bei komandinius
Zaidimus kieme.

STEAM: Gyviiny pédsaky detektyvai. Tyrinés pédsaky
atspaudus, kurs gyviny pédsakus i$ plastilino ar modelino,
bandys nustatyti, kam jie priklauso.

Kuo gyvunai skiriasi? Lygins gyvuny dydj, spalvg, kino dalis,
kojy skaiciy, grupuos pagal pozymius.

K3 valgo gyviinai? Rusiuos gyviinus pagal mitybg, sudarys

maisto grandines i$ paveiksléliy.

5 meén.

Kaip pasikeiciau per
Siuos metus?

Plétojamos kompetencijos: komunikavimo, pazinimo,
skaitmeniné. Integruojamos kompetencijos: kultirine,
karybiskumo, pilietiné, socialiné, emociné ir sveikos
gyvensenos.

Rytiné veikla

Diskutuos tema: , Kaip pasikeic¢iau per Siuos metus?”, ,Kas
man sekési, kas sunkiau pavyko”, , K3 Zinau apie vasarg”.
Atliks skiemeny ir ZodZziy skaitymo uZduotis. Skaitys
skiemenuotus tekstus: ,Pavasaris”, ,Paula piesé paplga“,
,Pa praso mamos paklodés”, ,Salné Silutéje”, ,Zygis ir Zivilé
vaZiuoja prie jaros“, ,Gytis turi sese”. Zais didaktinius
Zaidimus: ,Paskaityk ir rask Zodziui tinkantj paveikslélj“,
»Paskaityk ir paiymék”, ,Ledy abécélé”, ,DidZiosios,
mazosios raidés”, ,Rask maZosiomis raidémis paraSytam
Zodziui tokj patj, parasytg didziosiomis”. Ugdytiniai
susipaZins su trimis vasaros ménesiais. Zais didaktinius
Zaidimus: ,Boruzéliy taskeliai“, ,Atliekame atimties
veiksmus”, ,Pajlrio matematika®, , Atlik sudéties ir atimties
veiksmus”. Zitrés edukacinj filmuka kaip kiaulpienés Ziedas
virsta puku. Atliks sudéties veiksmus deSimties ribose,
Jenkly >, <, = kartojimo uZduotis. Zais atmintj ir
koncentragcijg lavinantj Zaidimg: ,Rask tokj patj
paveiksléelj“. Atliks skai¢iy sekos nuo 1 iki 20 kartojimo
uzduotj ,Ledy matematika”. Atliks uzduotis: ,Parasyk

veiksmus ir pasirink teisingg atsakyma®“, ,Nuspalvink,




suskaiciuok, parasyk”, ,Suklijuok ledus nuo maziausio iki
didziausio®. Atliks geometriniy figlry kartojimo uzduotis.
Jtvirtins sgvokas ,mazas”, ,didesnis”, ,didelis” atlikdami
uzduotj ,Vabaly matematika”. Atliks klrybines uZduotis:
»Sukurk pienés puaka”, ,ISlankstyk palapine ir iliustruok
piesinj“, ,NupieSk smélio pilj ar pastatyk jg i$ kinetinio
smelio”. Pies pieSinj tekstui ,Labas rytas, tau saulyte”.
Piedinys: ,Kuo blsiu uzauges“. Zilrés senaja animacija:
»Meskiuky mokykla“.

Popietiné veikla

Vaikai pazins savo king, jsiklausys j jo signalus, skirtingas
organizmo reakcijas. Naudodami pédy atspaudus kaip
meninés, kadrybinés raiskos priemones, bendraus ir
bendradarbiaus, patirs teigiamy emocijy, lavés jy
vaizduoté. Kuriant pédy takelius, ugdysis vaiky informacinis
rastingumas. Pie$ ant asfalto kreidelémis, basomis kojomis
,tapys” guasu mozaikas. Pokalbis apie mety laikus, gebés
jvardinti vasaros meénesius, aptars gamtos ypatumus.
Pokalbis apie saugy vaiky elgesj atostogy metu (prie
vandens, miske ir kt. IS Zinomy raidziy dés atvirg skiemen;j,
skiemenis jungs j dviskiemenius ZodZius, ZodZius jungs j
sakinius. Atliks jvairias klrybines uZduotis, skirtas vaiky
meninei raiskai, matematinio ir erdvinio mgstymo ugdymui,
atidumo, démesingumo bei smulkiosios ranky motorikos
lavinimui.  Zais jvairius lavinamuosius interaktyvius
aidimus. Zais jvairius stalo Zaidimus, mokysis tarpusavyje
bendrauti ir bendradarbiauti. Zais judriuosius, komandinius

......

lauke.

STEAM: Mano mokymosi lobynas. Rinks ir grupuos darbus,
piesinius, darbelius.
Ka jau moku? Kurs diagrama: skaitau, skaiciuoju,

konstruoju, piesiu, tyrinéju, bendradarbiauju.




Mano pirmasis iSradimas. Prisimins, kg iSmoko
konstruodamas, ir sukurs sudétingesnj modelj.

AS — mazasis mokslininkas. Pasirinks mégstamiausig mety
tyrima, pakartos jj, uZfiksuos rezultatg ir pristatys

draugams.

Pastabos: PUG ugdomosios veiklos planas gali biti pildomas ir koreguojamas organizuojant

ugdomagsias veiklas.

Plang parenge prieSmokyklinio ugdymo mokytojos:

Simona Tolusyté, prieSmokyklinio ugdymo vyresnioji

mokytoja

Indré Bekeriené, prieSmokyklinio ugdymo mokytoja

Jurgita Zukauskiené, priesmokyklinio ugdymo vyresnioji

mokytoja




