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JZANGA

Siauliy ,Saulés” pradinés mokyklos mokiniy matematiniy pasiekimy gerinimo modelis
(MATAU-PRO), kurtas ir pagrindimas rengtas 2024-2026 metais, taikant Zinias, adaptuojant

pedagogines praktikas, kurios jgytos dalyvaujant Erasmus+ mokymuose ir stebéjimo vizituose,

vykusiuose Kroatijoje, Italijoje, Slovénijoje (zr. 1 lentele):

1 lentelé. Erasmus+ kursai ir mobilumo vizitai

Veiklos tipas Veiklos tikslas Tema Data
(mokymai arba
stebéjimo
vizitas)

Mokymai Tobulinti mokytojy kompetencijas taikant | ,Math + Games | 2024 m.
Kroatija, inovatyvius, aktyvy ir kdrybiska mokiniy | x Innovation = | spalio 14-19
Splitas mokymasi skatinancius metodus, tikslingai | Fun2“ dienomis

integruojant skaitmeninius jrankius,

manipuliacines mokomasias priemones ir

dirbtinj intelekta j ugdymo procesg, siekiant

didinti mokiniy mokymosi motyvacijg ir

gerinti jy mokymosi rezultatus.
Mokymai Tobulinti  pradiniy  klasiy  mokytojy | ,Project- Based | 2025 m.
Italija, kompetencijas, gilinant Zinias apie | Learning for | kovo 3-8
Florencija projektais grjstg mokyma ir jo taikymg | Primary school” | dienomis

pradiniame ugdyme, gebéti planuoti ir

jgyvendinti mokiniy aktyvuma,

savarankiskuma,  klrybiskumg,  kritinj

mastymg bei  problemy sprendimg

skatinancias projektines veiklas,

integruojant jas j ugdymo procesa.
Mokymai Tobulinti  pradiniy  klasiy  mokytojy | ,,Mathematical 2026 m.
Kroatija, kompetencijas, taikant tyrinéjimu, praktine | Inquiry and | vasario 23-28
Splitas ir projektine veikla grjstus matematikos | Hands-On dienomis

mokymo(si) metodus, mokymasi per | Manipulatives

praktine patirtj, manipuliacines priemones | for Primary

bei skaitmenines technologijas. Taip pat | Teachers”

siekta susipaZinti su dirbtinio intelekto ir

skaitmeniniy jrankiy taikymo galimybémis

ugdymo  procese, stiprinti  mokiniy

kirybiskuma, loginj mastymg ir problemy

sprendimo gebéjimus bei jgyta patirtj

pritaikyti gerinant mokiniy matematinius

pasiekimus.
Stebéjimo Susipazinti  su  Slovénijos  pradinéje 2026 m.
vizitas mokykloje taikomais probleminio, tiriamojo balandzio
Slovénija ir praktinio mokymosi metodais, stebéti jy 7-9 dienomis
Trbovljé, taikymg matematikos ir kity mokomuyjy
Toncka Ce¢ | dalyky pamokose, iganalizuoti ,Zingsnis po
pradiné mokykla | Zingsnio” metodikos bei skaitmeniniy

technologijy taikymo galimybes. Vizito

metu siekta pasisemti gerosios pedagoginés




patirties, stiprinti mokiniy loginio mastymo,
problemy sprendimo ir bendradarbiavimo
gebéjimy ugdyma bei pritaikyti jgytas Zinias
gerinant mokiniy matematinius pasiekimus.

Stebéjimo Susipazinti su  Montessori  ugdymo 2026m.
vizitas principais, mokiniy savarankiSkumg ir balandzio 27-
Italija aktyvy mokymasi skatinanciais metodais 30 dienomis
Montescudo, bei probleminio mokymosi taikymu

Montessori matematikos ugdymo procese. Stebéti

(Scuola Primaria | mokiniy matematiniy gebéjimy ugdymo,

Montessori diferencijavimo, jtraukties ir

Montescudo) tarpdisciplininio bendradarbiavimo

pradiné mokykla | praktikas bei taikyti geraja Italijos mokyklos
patirt] savo mokykloje.

Siauliy ,,Saulés” pradinés mokyklos mokiniy matematiniy pasiekimy gerinimo modelis,
grindziamas probleminiu mokymusi (MATAU-PRO), sukurtas siekiant sistemiskai ir nuosekliai
stiprinti pradiniy klasiy mokiniy matematinius gebéjimus, didinti jy jsitraukimg j mokymasi bei
sudaryti sglygas kiekvieno mokinio individualiai pazangai. Modelis jungia keturias tarpusavyje
susijusias kryptis: probleminiu mokymusi grindZiamg matematikos pamokg, mokiniy
asmeninés pazangos stebéseng ir vertinimg, inovatyvius matematiniy gebéjimy ugdymo
metodus bei matematiniy pasiekimy gerinimo planavima. Tokia struktira leidzia matematiniy
pasiekimy gerinimg suprasti ne kaip atskiry priemoniy taikyma, o kaip vientisg, cikliskg ir
duomenimis grindziamg ugdymo procesa.

MATAU-PRO modelio pagrindg sudaro probleminio mokymosi prieiga, kurioje
mokymasis prasideda nuo mokiniui prasmingos problemos, o ne nuo i$ anksto pateiktos
taisyklés ar algoritmo. Spresdami problemas mokiniai aktyvina turimas Zinias, kelia klausimus
ir hipotezes, analizuoja informacijg, pasirenka bei iSbando skirtingas sprendimo strategijas,
tikrina gautus rezultatus ir argumentuoja savo iSvadas. Tokiu blidu matematikos mokymasis
orientuojamas ne tik j teisingo atsakymo gavima, bet ir j mokinio mgstymo procesg, gebéjimg
suprasti matematinés problemos struktlirg, pagrjsti pasirinktg sprendimg ir taikyti Zinias
naujose situacijose.

Svarbi modelio nuostata — mokinys yra aktyvus savo mokymosi proceso dalyvis, o
mokytojas — Sio proceso organizatorius, fasilitatorius ir konsultantas. Pradiniame ugdyme
mokiniy savarankiskas tyrinéjimas derinamas su kryptingu mokytojo vadovavimu,
diferencijuota pagalba, tikslingais klausimais ir grjztamuoju rySiu. Mokytojas ne pateikia
parengty sprendimg, bet padeda mokiniui iSlaikyti problemos sprendimo kryptj, pasirinkti

tinkamas strategijas, pastebeéti klaidas ir susieti atrastus sprendimo budus su matematine



sqvoka ar taisykle. Tokia mokinio ir mokytojo sgveika sudaro sglygas ugdyti savarankiSkuma,
kritinj ir kdrybinj mastymga, bendradarbiavimg, matematine komunikacijg ir atsakomybe uz
savo mokymasi.

MATAU-PRO modelyje probleminis mokymasis glaudZiai siejamas su asmeninés
pazangos stebésena, formuojamuoju vertinimu ir refleksija. Mokykloje sukurti jrankiai
,Aktyvatorius, ,Matuoklis“ ir ,Ziniy kupriné” sudaro salygas mokiniams stebéti savo
aktyvuma, mokymosi sékme, jvardyti sunkumus, reflektuoti pasiektus rezultatus bei numatyti
tolesnius mokymosi tikslus. Tokia stebésena suteikia informacijag ne tik mokiniui, bet ir
mokytojui: leidZia pastebéti individualia paZangg, mokymosi spragas ir remiantis gautais
duomenimis koreguoti tolesnj ugdyma.

Modelio veiksmingumg papildo inovatyviy, aktyviy ir diferencijuoty ugdymo metody
taikymas. Tyrinéjimu, bendradarbiavimu ir problemy sprendimu grjstos veiklos, projektinis
mokymasis, Zaidybinimas, manipuliacinés priemonés bei skaitmeniniai iStekliai sudaro sglygas
mokiniams matematikg tyrinéti, modeliuoti, diskutuoti, eksperimentuoti ir taikyti realiose ar
realistiSkose situacijose. Inovatyvis metodai taip pat leidZia diferencijuoti ugdymga, atsizvelgti
j skirtingus mokiniy gebéjimus bei mokymosi tempgq ir teikti individualy grjztamajj rys;j.
Skaitmeniniai iStekliai modelyje néra savitiksliai — jie naudojami tuomet, kai padeda tyrinéti
matematinius désningumus, modeliuoti, gauti grjztamajj rysj, jsivertinti ir taikyti Zinias
praktinése situacijose.

Todél MATAU-PRO modelis grindZziamas nuostata, kad matematiniy pasiekimy
geréjimas yra nuolatinio ciklo rezultatas: mokiniui pateikiama prasminga problema, jis aktyviai
tyringja ir kuria sprendimg, gauna grjztamajj rysj, vertina savo paZangg, o mokytojas,
remdamasis mokymosi proceso ir pasiekimy duomenimis, planuoja tolesnius ugdymo
veiksmus. Vertinamas ne tik galutinis atsakymas, bet ir problemos supratimas, pasirinktos
strategijos, argumentavimas, bendradarbiavimas bei refleksija. Tokia sistema sudaro
prielaidas siekti gilesnio matematinio supratimo, lankstaus Ziniy taikymo, argumentuoto
problemy sprendimo, didesnio mokiniy savarankiskumo ir nuoseklios kiekvieno mokinio

matematinés pazangos.

MATAU-PRO modelio aprasa parenge:

Erika Braziené, pradiniy klasiy mokytoja metodininke,
llona Busmaité, vyresnioji logopedé, specialioji pedagogé,
Vilma Gapsiené, direktoriaus pavaduotoja ugdymui,
Jovita Janulé, pradiniy klasiy mokytoja,

Erika Masiliauskiené, direktoreé,



Felicija Navakiené, vyresniojo pradiniy klasiy mokytoja,
Eralda Piktlirniené, pradiniy klasiy mokytoja metodininke,
llona RagazZinskiené, vyresnioji angly kalbos mokytoja,
Agné Simkeviciaté, vyresnioji pradiniy klasiy mokytoja,
Neringa Urboniené, vyresnioji pradiniy klasiy mokytoja,
Jurgita Zukauskiené, vyresnioji pradiniy klasiy mokytoja,



1. Probleminiu mokymusi grindziamas pamokos modelis, ugdant mokiniy
matematinius jgudzius

1.1. Pamokos, grindZziamos probleminiu mokymusi, pagrindimas

Probleminis mokymasis (angl. problem-based learning; toliau — PBL) yra j mokinj
orientuota ugdymo prieiga, kai mokymasis organizuojamas ne nuo i$ anksto pateiktos taisyklés
ar algoritmo, bet nuo prasmingos, daznai keliy sprendimo budy reikalaujancios problemos.
Spresdami tokig problemga mokiniai aktyvina ankstesnes Zinias, nustato, ko dar nezino, kelia
hipotezes, ieSko informacijos, tikrina sprendimus ir argumentuoja iSvadas. Dél to mokymosi
procesas apima ne tik dalykinio turinio jsisavinimg, bet ir kritinio mgstymo, bendradarbiavimo,
savarankisko mokymosi bei refleksijos gebéjimy ugdyma. Hmelo-Silver (2004) pabréZia, kad
probleminio mokymosi tikslai siejami su lanksCiy Ziniy, veiksmingy problemy sprendimo
strategijy, savarankisko mokymosi ir bendradarbiavimo gebéjimy plétojimu.

Matematikos pamokose Si prieiga ypac reikSminga, nes matematiné kompetencija
neapsiriboja procediry atlikimu. Ji apima gebéjima atpazinti problemos struktirg, pasirinkti
tinkamg strategijg, paaiskinti sprendimo eigg, vertinti gauto rezultato pagrjstuma ir pritaikyti
Zinias naujame kontekste. Todél probleminés situacijos sudaro sglygas matematikg suvokti
kaip prasmingg loginio tyrinéjimo ir sprendimy paieSkos procesg, o ne vien kaip taisykliy
rinkinj, kurj reikia jsiminti.

Probleminiu mokymusi grindZziamoje matematikos pamokoje mokiniai naujas sgvokas,
rySius ir taisykles atranda spresdami kruopsciai parinktg problemga. UzZuot i$ karto gave
formule, jie analizuoja duomenis, kuria modelius, lygina skirtingus sprendimo budus, pastebi
désningumus, kelia klausimus ir daro apibendrinimus. Mokytojas Siame procese néra vien
informacijos perteikéjas — jis veikia kaip mokymosi proceso organizatorius ir konsultantas:
padeda mokiniams islaikyti kryptj, uzduoda mastymg skatinancius klausimus, suteikia
reikalingas atramas ir skatina pagrjsti pasirinkimus.

Svarbu, kad pateikiama problema buty mokiniams suprantama ir prasminga, taciau
kartu pakankamai sudétinga, kad vien turimy Ziniy, gebéjimy ar iSmokty veiksmy nepakakty.
Tokia ,pazintiné jtampa“ skatina ieSkoti naujy rysiy ir keisti turimg supratimga. Savery (2006)
pazymi, kad autentiska problema PBL procese veikia kaip mokymosi pradzZios taskas ir
struktlruoja tolesnj Ziniy paieskos bei taikymo procesa.

Probleminis mokymasis remiasi konstruktyvistine nuostata, kad Zinios néra

paprasciausiai perduodamos mokiniui — jos aktyviai konstruojamos, siejant naujg informacija



su ankstesne patirtimi. Matematikos pamokoje tai reiskia, kad mokiniai ne tik iSklauso
paaiskinimg, bet patys kuria sgvoky prasme: sprendZia uZdavinius, diskutuoja, tikrina
spéjimus, aiskinasi, kodél tam tikras sprendimas veikia, ir sudaro saglygas keisti pirminius
samprotavimus.

Kai turimos Zinios neleidZia iSspresti naujos problemos arba gautas atsakymas
prieStarauja mokinio lukesciams, kyla pazintinis konfliktas. Jis skatina persvarstyti ankstesnes
prielaidas ir ieSkoti tikslesnio paaiSkinimo. Tokiu bldu nauja taisyklé ar sgvoka tampa ne
izoliuotu faktu, o logiskai pagrjstu pac¢iy mokiniy sukonstruoto supratimo rezultatu. Sis
procesas padeda formuoti gilesnes ir lengviau j naujas situacijas perkeliamos Zinias.

Aktyvus mokymasis ir mokiniy jsitraukimas. Probleminis mokymasis yra viena i$
aktyvaus mokymosi formy. Aktyvaus mokymosi veiksminguma atskleidé Freeman ir kt. (2014).
Nustatyta, kad aktyviai besimokantys mokiniai pasieké geresniy rezultaty, o tradicinése
pamokose nesékmés tikimybé buvo didesné. Mokiniy pazintinis aktyvumas, diskusija,
sprendimy tikrinimas ir grjztamasis rysys yra reikSmingi mokymosi rezultatams.

Matematikos pamokoje aktyvus dalyvavimas ypac svarbus todél, kad leidzia mokytojui
matyti ne tik galutinj atsakymg, bet ir mokinio mastymo procesa. Aiskindami sprendimus
mokiniai verbalizuoja argumentus, pastebi klaidas, lygina strategijas ir mokosi vertinti ne vien
atsakymo teisinguma, bet ir sprendimo racionalumg. Bendras sprendimy aptarimas taip pat
padeda formuoti matematine kalbg ir gebéjima komunikuoti tiksliai.

Matematinio mastymo ir problemy sprendimo gebéjimy ugdymas. Matematika néra
vien skai¢iavimas ar taisykliy taikymas — tai gebéjimas analizuoti situacija, jzvelgti rysSius, kurti
modelj, pasirinkti strategijg ir pagrjsti iSvadg. Probleminiu mokymusi grindZziamoje pamokoje
mokiniai mokosi ne tik rasti atsakyma, bet ir suprasti, kaip bei kodél prie jo prieinama. Tokiose
pamokose jie:

e jsigilina j uzdavinio sglyga ir iSskiria esmine informacijg;

e aktyvina turimas Zinias ir nustato, ko dar triksta;

e kelia hipotezes ir numato galimus sprendimo budus;

e iSbando, palygina ir jvertina skirtingas strategijas;

e patikrina, ar rezultatas logiskas, matematiskai teisingas ir atitinka pradinj kontekstg;

* paaiskina bei argumentuoja sprendimo eigg, reflektuoja padarytas klaidas.

Tokios veiklos ugdo strateginj mastymg ir metakognicija — gebéjimg stebéti bei

reguliuoti savo paties sprendimo procesg. Mokinys pradeda sgmoningiau rinktis strategijas,



pastebéti, kada pasirinktas bldas neveiksmingas, ir keisti veiksmy plana. llgainiui tai padeda
pereiti nuo mechaninio algoritmo taikymo prie lankstaus matematiniy Ziniy naudojimo.

Mokytojo pagalba ir mokymosi proceso struktiiravimas. Probleminio mokymosi
veiksmingumas priklauso nuo tinkamai suplanuoty problemy, aiskiy mokymosi tiksly,
mokytojo klausimy, tarpiniy aptarimy ir diferencijuotos pagalbos. Hmelo-Silver (2004)
nurodo, kad mokytojo teikiama pagalba padeda mokiniams valdyti sudétingg problemy
sprendimo procesg, o PBL tyrimy apibendrinimai rodo, jog Si prieiga ypa¢ palanki Ziniy
taikymui ir praktiniams gebéjimams, nors faktiniy Ziniy jsiminimo rezultatai gali priklausyti nuo
jgyvendinimo kokybés (Dochy ir kt., 2003).

Todél pamokoje tikslinga derinti mokiniy savarankiskg tyrinéjimg su kryptingu
mokytojo fasilitavimu: teikti vaizdine ir Zodine pagalbg, priminti ankstesnes sgvokas, suskaidyti
sudeétingg problemg j etapus, organizuoti tarpinj rezultaty aptarima ir pamokos pabaigoje
aiskiai apibendrinti atrastg matematine taisykle. Toks derinys padeda islaikyti mokiniy
aktyvuma, bet kartu sumazina rizika, kad pazintinis kravis taps per didelis arba bus jtvirtintos
klaidingos iSvados.

Apibendrinimas. Pamokos, grindZziamos probleminiu mokymusi, atitinka Siuolaikines
konstruktyvistinio ir kompetencijomis grindZiamo ugdymo nuostatas. Jos sudaro salygas
pereiti nuo mechaninio skai¢iavimo prie prasminio supratimo, nuo vieno algoritmo atkurimo
prie strategijy pasirinkimo, o nuo pasyvaus atsakymo priémimo — prie argumentuoto
sprendimo kdrimo. Tinkamai suplanuotos probleminés matematikos pamokos:

e stiprina mokiniy pazintinj jsitraukimg ir mokymosi motyvacijg;

e ugdo savarankiSkuma, atsakomybe uz mokymasi ir refleksijg;

e lavina loginj, kritinj ir klirybinj mastyma;

e formuoja gebéjimg bendradarbiauti ir matematiskai komunikuoti;

¢ padeda Zinias taikyti naujose, nestandartinése ir realaus gyvenimo situacijose.

Taigi, probleminiu mokymusi grindziama matematikos pamoka laikytina veiksminga
priemone, padedancia ugdyti ne tik matematines Zinias ir procedurinius gebéjimus, bet ir
universalius problemy sprendimo gebéjimus. Vis délto didzZiausias poveikis pasiekiamas tada,
kai mokiniy savarankiSkas tyrinéjimas derinamas su kryptingu mokytojo vadovavimu,

nuosekliu griztamuoju rysiu ir aiskiu matematiniy iSvady apibendrinimu.



1.2. Pamokos, grindZiamos probleminiu mokymusi, struktira, organizavimo principai

Pradiniame ugdyme probleminio mokymosi taikymas turi bati derinamas su mokiniy
amZiaus tarpsnio ypatumais. Mokiniams pateikiama problema turi bati konkreti, aiski, susijusi
su jy patirtimi ir paremta vaizdinémis ar praktinémis priemonémis. Be to, mokytojas néra vien
pasyvus stebétojas. Jis planuoja mokymosi tikslg, parenka tinkama problemos sudétinguma,
modeliuoja mastymo veiksmus, uZzduoda kryptingus klausimus, teikia pagalbg ir padeda

mokiniams susieti atrastus sprendimo budus su matematine sgvoka ar taisykle.
Pamokos, grindZziamos probleminiu mokymusi, organizavimo principai

Probleminiu mokymusi grindZziama matematikos pamoka pradiniame ugdyme turéty

bQti organizuojama laikantis Siy principy:

e Prasmingumo ir amiiaus atitikties: problema siejama su vaikams paZjstama patirtimi,
taciau iSlaikomas aiskus matematinis tikslas.

e Aktyvaus paZinimo: mokiniai ne tik vykdo nurodytg algoritmg, bet ir aiSkinasi problemg,
pasirenka reprezentacijas bei vertina strategijas.

e Nuo konkretaus prie vaizdinio ir simbolinio: mokiniams sudaromos galimybés veikti su
daiktais, pereiti prie piesiniy ar schemy ir tik tada prie abstraktesniy simboliy.

e Tikslingo mokytojo pastoliavimo: pagalba teikiama atsiZzvelgiant j mokinio poreikj ir
palaipsniui mazinama; mokytojas modeliuoja, klausia, teikia grjztamajj rysj ir uztikrina
sgvoky tiksluma.

e Produktyvios pastangos ir klaidos analizés: mokiniams suteikiama laiko mastyti, taciau
sunkumas neturi virsti bejégisku spéliojimu. Klaidos nagrinéjamos saugioje aplinkoje kaip
informacija apie mastymo procesg (National Council of Teachers of Mathematics, 2014).

e Bendradarbiavimo ir matematinés komunikacijos: pory ar grupiy darbas turi turéti aiskia
uzduotj, vaidmenis ir atsakomybe; kiekvienas mokinys turi bati jtrauktas j sprendimo
paaiskinima.

e Jvairiy sprendimo budy ir reprezentacijy: skatinama lyginti pieSinius, schemas, veiksmus,
lenteles, Zodinius paaiskinimus ir kitus budus, siejant juos tarpusavyje.

e Diferencijavimo ir prieinamumo: uZzduoties skaiciai, kalba, priemonés, pagalbos lygis ir
darbo forma pritaikomi skirtingiems mokiniy gebéjimams, taciau iSlaikomas bendras

esminis matematinis tikslas.



e Formuojamojo vertinimo: mokytojas renka informacijg remiantis mokiniy atsakymais,
paaisSkinimais, uZrasais, teikia konkrety grjZztamajj rysj ir pagal tai koreguoja tolesnj
mokyma.

o Tikslingo skaitmeniniy priemoniy naudojimo: technologijos naudojamos tada, kai padeda

modeliuoti, vaizduoti, bendradarbiauti ar gauti grjztamajj rysj.

Pamokos, grindZziamos probleminiu mokymusi, struktiira

1. Probleminés situacijos pateikimas: pristatoma reali arba sukonstruota problema,
kuri kelia klausima, skatina smalsuma. Pamoka pradedama realia arba tikslingai sukonstruota
situacija, kuri mokiniams yra suprantama, jdomi ir turi aiSky matematinj tikslg. Problema
turéty bati pakankamai atvira, kad baty galima svarstyti kelis sprendimo bidus, taciau ne tokia
sudétinga, kad mokiniai negaléty pradéti jos analizuoti. Probleminés situacijos sprendimui
tikslinga rekomenduoti pasitelkti tam tikrus objektus, pieSinius, schemas, pasakojimus,
lenteles ar kitg vaizdine medziagg. Mokytojas patikrina, ar mokiniai suprato kontekstg ir

pagrindines sgvokas.

= PROBLEMINES SITUACIJOS PATEIKIMAS =

Pamoka pradedama ne taisyklés aiskinimu, o probleminiu klausimu,
netikétu uzdaviniu ar praktine situacija.
Svarbu, kad problema:

N Buty + Kelty Nebity i$ l‘(arto Prasideda
£ g supLantama < smalsuma lengvai mastymas
= = ini : ¢ iSsprendZiama

‘.“o “mlam:c. : Klausimas turi P. e Problema sukuria

Sttiacid it bt 4 sudominti ir Py B Q nor aiskintis,

s i o
gali suprasti. SR, iedkoti naujo biido. atrasti.

~ MASTOME: | ——— V
MASTOME: SMALSUMAS | - ~
KODEL NEISEINA 25 VEDA | |

ATRADIMA

Mokytojas gali
pateikti uzdavinj,
kurio nejmanoma
iSspresti jprastu

bidu, taip sukeldamas
poreikj ieskoti
naujos strategijos.

5 Problgminis | 2. Kas Zinoma? 3. Kas trukdo

[ | iSspresti?
Kaip apskai¢iuoti | ilgis = 8 m |
stagiakampio_ f plotis = 5 m | @ |
perimetra, jei | O
8m oo D

neZinome taisyklés? | Tikslas - sukurti

? [ ] ? | J ,5 m |« nezinome tinkamos pazintinj ,neZinojimo*

? | = bandysime piesti momenta, kuris

perskaitome uzdavinj | + surenkame duomenis i i::;:;::::das | * lyginsime variantus T ; 5katint|-l mQSthL
tebime, k j * jvardijame, ikia naui i i i jo bl 4
A | O =

1 pav. Pamokos, grindZiamos probleminiu mokymusi, struktira: probleminés situacijos pateikimas (vizualizacija
sukurta naudojant DI)



2. Problemos supratimas ir ankstesniy Ziniy pritaikymas. Mokiniai savais ZodZiais
nusako, k3 reikia iSsiaiskinti, iSskiria svarbius ir perteklinius duomenis, aptaria, k3 jau Zino ir ko
dar nezino. Mokytojas gali naudoti klausimus: , K3 Zinome?“, ,Ko ieSkome?”“, ,Kg reiskia Sis
skaicius ar sglyga?“, ,Kaip galétume pavaizduoti situacijg?“ Toks problemos reprezentavimas

padeda formuoti nuoseklius problemy sprendimo jprocius (Woodward et al., 2012).

-~ PROBLEMOS ANALIZE -

Mokiniai kartu aptaria Siuos klausimus:
(Y- »Ka mes
& jau zinome?*

Ko dar D, K3 reiskia ,Kurie duomenys
nezinome?" - uzdavinio svarbiausi?*

salyga?*
ISvardiname, k3 jau Kokios informacijos Ka mums pasako Kokie duomenys padés
zinome apie uzdavinj. mums triksta? uzdavinio tekstas? mums rasti sprendima?

Ka reikia rasti? Kodél jie svarbis?

MASTYMO ZINGSNIAI
1. Suprasti s ~N

2. Suplanucti
Siame etape
mokytojas skatina
® O
a a

‘/( KLAUSKIME L
[ wviEn KiTy!
Ny

WL,

mokinius kalbéti,
kelti klausimus ir
tikslinti formuluotes.

Tai padeda

/ mokiniams aiskiai
O suprasti problema

prie$ pradedant
ja spresti.

2 pav. Pamokos, grindZiamos probleminiu mokymusi, struktiira: problemos analizé (vizualizacija sukurta
naudojant DI)

3. Klausimy ir hipoteziy formulavimas: mokiniai kelia hipotezes, diskutuoja, k3 jau
zZino ir k3 dar reikia issiaiskinti. Mokiniai sitilo pirmines idéjas, prognozuoja galimus rezultatus
ir kelia hipotezes. Pradinése klasése hipotezé gali buti paprasta spéjimo ar numatymo forma,
pavyzdZiui: ,Manau, kad...“, ,Jeigu pakeisime..., tuomet...“. Siame etape svarbu priimti
skirtingas mokiniy idéjas ir jy iS karto nevertinti; mokytojas padeda suformuluoti jas

matematiskai tiksliau.



"HIPOTEZIY KELIMAS IR SPRENDIMO STRATEGIJY PAIESKA"

Mokiniai sidlo galimus sprendimo bidus:

HEs . ags |
(.)- Galbit Galima =P ﬁaletq pa.ndetn (ial \;‘lert'ak :
W™ ikty pieginys sudaryti lentele ... | | (552 Zinomas veiksmas paban yti kelis
e ar formulé ... e} variantus ...
Pabandykime Lentelé gali padéti Prisimenkime, Palyginkime
nubraizyti situacija. susisteminti duomenis. \l ka jau mokame. skirtingus sprendimo

S = bidus.

vV

» -
| MASTOME KARTU!

KIEKVIENA 1DE24 /7 B\
S e GALI VESTI
Toaa | FRIE SPRENDIMO! §
§ £ objos v 2 iame etape
< O vertinges :
Gerbiame labai svarbu
P— ) ..
@ @ leisti mokiniams
@B @ st

3. Veiksmas
ar formulé

Klaida tampa
C..)/ mokymosi dalimi,
nes ja analizuojant
aiskeja, kas
neveikia ir kodel.

| 4. Kel variartal

|1 variaskas
Lrise Smaxb 24 +16+24 416 =20
? | 2 variantas
| frots] 20g 250€] 7 || 2=28mb=16m | (4+16)=2=80
[ [7 ]| 5=20x16=38am" | 3 variamtas
— | 28%2+16%2=80

|+ libandome kelis Badus

» PaZymime duomenis | +

- [sivaizduojame | - Palygimame rezultatus

| - Pasirenkame geriausia

situacijy

3 pav. Pamokos, grindZiamos probleminiu mokymusi, struktlra: hipoteziy kélimas ir sprendimo strategijy
paieska (vizualizacija sukurta naudojant DI)

4. Informacijos paieska / uZiduodiy sprendimas: mokiniai dirba individualiai ar
grupése, taiko matematikos Zinias, ieSko sprendimo. Mokiniai individualiai, poromis arba
mazomis grupémis pasirenka ir iSbando strategijas: manipuliuoja konkreciais objektais, piesia,
kuria schemas ar lenteles, skaiciuoja, ieSko désningumy, iSbando kelis atvejus, tikrina
spéjimus. Mokytojas stebi ne tik rezultatg, bet ir mokiniy taikomus mastymo veiksmus. Kai
reikia, jis teikia trumpg uzuoming, primena anksciau taikytg strategija, pateikia dalinj pavyzdj

arba sumazina uzduoties sudétinguma, taciau neatlieka sprendimo uz mokinius.



-~ SPRENDIMO |GYVENDINIMAS

Pasirinktos strategijos taikomos prakti§kai Mokiniai:

= Atlieka
885 skaiciavimus
(=]=}

Skaiciuoja, tikrina
veiksmus, taiko
pasirinkta bida.

Modeliuoja
situacija
Piesia, braizo ar kuria
modelj, kad geriau
suprasty sprendima.

Lygina
rezultatus
Patlknna ar gauti

atsakymai logiski ir
variantai sutampa.

Diskutuoja

‘ x 8 grupése

Dalijasi idéjomis,
paaiskina zingsnius ir
tariasi su kitais.

1

-

Sprendiiame
zingsnis po
Fingsnio !

24+ 16 = 40

5. Sprendimy pristatymas, palyginimas ir pagrindimas. Mokiniai pristato ne vien
atsakyma, bet ir sprendimo eigg, naudotas priemones bei argumentus. Klaséje lyginami keli
bldai: kuo jie panasus, kuo skiriasi, kuris yra aiSkesnis ar veiksmingesnis ir kodél. Matematinis

diskursas — gebéjimas paaiskinti, iSklausyti, paklausti ir pagrjsti — yra svarbi konceptualaus

1. Skmémwmm [

2. Modelis
24m

Pasirenkame logitkiausiy
| ir tinkamisusia

20+

TIKRINK IR
TOBULINK!

KLAUSK, MASTYK, H

| 3. Rezultaty palyginimas “ 4. Diskusija

“ —— ‘ Variantas \ll.ulw\n uqn.

{ 3! |

/ em | 1ot | 80 | 11+ Ka dar galima buvo
/ | [Zistsn | 68 | 2 || Gadarytl Mitaig?
R |
| Modelis padeda pamatyti

| situacijy ir pasirinkti
| sprondimo bids

)( \ \
| gall biti kitsks?

atsakymg - 80 % ‘O

4 pav. Pamokos, grindZiamos probleminiu mokymusi, struktdra: sprendimo jgyvendinimas (vizualizacija sukurta

%

+ Ko pasicinikeane
batent 7| buda?

- Ar atsakymas

+ Ka idmokome?

naudojant DI)

N

Mokytojas
stebi procesa,
uzduoda
nukreipiancius
klausimus...

..taciau
nepateikia
galutinio
atsakymo.

Taip mokiniai
mokosi
savarankiskai
taikyti sprendimo
strategijas.

J

supratimo salyga (National Council of Teachers of Mathematics, 2014).



~ SPRENDIMO APTARIMAS IR PAGRINDIMAS -

Kai randamas sprendimas, labai svarbu ne tik pateikti atsakyma, bet ir pagrjsti.
Mokiniai aptaria Siuos klausimus:

Ar sprendimas Kaip galime
logiskas? patikrinti
rezultata?

N
2. Kodel pasirinktas Ar galima
% bitent toks budas? r) spresti kitaip?

Paaiskiname, kodél Svarstome kitus |vertiname, ar Patikri
Sis budas tiko galimus sprendimo atsakymas prasmingas skaiéiavirtr:u:m:a"l‘;giname
geriausiai. ) bidus. ir atitinka salyga. ar talkome kita, bada.

PAGR|SK =
SAVO
Siame etape
ugdomi
argumentavimo
gebéjimai.
I 1. Kodél dis bidas? | 2. Kitas bidas | 3. Ar logiska? | 4. Patikrinimas a‘
s | [O¢ O] vertis | ke i 3
] |leeesss) s o Elid=
: e e # | M) Beans i Y Taip pat stiprinama
« aiskus / Bxg—48 " | — Hy
- patogus { IHGEAB  [ommgmistta | < pkivem R~ matematiné kalba
+ parodo Fingsnius ‘,’ . gahma,u kitaip + artimas jverdiui :‘ rezultaty e S <l ir gebéjimas aitkiai
@ [ iy C& \ Q % pagrjsti sprendima.

5 pav. Pamokos, grindZziamos probleminiu mokymusi, struktira: sprendimo aptarimas ir pagrindimas
(vizualizacija sukurta naudojant DI)

6. Matematinio turinio apibendrinimas. Po mokiniy sprendimy aptarimo mokytojas
padeda iSryskinti bendrg matematine idéjg, désninguma, savoka ar taisykle. Formuluoté turi
biti siejama su mokiniy pateiktais pavyzdziais, ta¢iau mokytojas prireikus jg patikslina ir
jtvirtina. Todél tikslingiau teigti ne tai, kad mokiniai visada turi savarankiskai ,,atrasti“ taisykle,
bet kad jie aktyviai dalyvauja jg konstruojant ir suprantant, o mokytojas uztikrina matematinj

tiksluma.



= APIBENDRINIMAS IR TAISYKLES SUFORMULAVIMAS -

Tik po sprendimo aptarimo formuluojama bendra iSvada ar taisyklé.
Mokiniai kartu su mokytoju jvardija:

v ! 7, Kokj désninguma r—) Kokia taisykle v; Kada j3 galima Kaip ja
2 T pastebéjo? 0O > qalioja? taikyti? atradome?
leskome, kas D Suformulucjame Aptariame, kokioms Prisimename
kartojasi ir kas FJ bendra isvada uzduotims §i Zingsnius, kurie
visada pasitvirtina. savais ZodZiais. taisyklé tinka. padéjo taisykle
suprasti.

. ATRADE-
APTAREME -
SUPRATOME! |

ATRADOME

Svarbu, kad mokiniai
taisykle ,atrasty”,
o ne tiesiog jg gauty
i$ mokytojo.

e | - S \ ;;, =
F | 2. For | 3. Patikriname | 4. Taikome (f l = I
désnmguma / tavsyqu (ot 21| Toisykie gatime takyth f N LQ—'V:-Q

i 2, 4,6 8 10, .

Kai dauginu | | peaiols sinaotysy :
@ @ @ @ w2 vk | (222222 \V |\ o ) Slame etape
padvigubéja. IR stiprinamas gebéjimas

Ix2=18 | V||| 7x2=14

i > o : 5 apibendrinti, formuluoti
» ieskome, kas | = i3vadg pasakome « tikriname su | » sprend¥iame naujy . Py o
kartojasi | aiskiai pavyzdiiais | uidavinj talsy kles'lr vartoti
+ lyginame \ - ritlkoma iyl matematine kalba.
pavyzdZius

RS .

6 pav. Pamokos, grindZziamos probleminiu mokymusi, struktiira: apibendrinimas ir taisyklés formulavimas
(vizualizacija sukurta naudojant DI)

7. Refleksija ir mokymosi jsivertinimas. Pamokos pabaigoje mokiniai jvardija, ka
suprato, kuri strategija padéjo, kur suklydo, kaip klaidg iStaisé ir kur naujg Zinojimg galéty
pritaikyti. Refleksijg galima organizuoti ZodZiu, trumpu sakiniu, pasirinkimo kortele, pieSiniu ar
nebaigty sakiniy metodu. Refleksija turi apimti ir matematinj turinj, ir problemos sprendimo

procesa.



-~ REFLEKSIJA -

Pamokos pabaigoje mokiniai apmasto Siuos klausimus:

Kaip radome Ar galéciau
sprendima? paaiskinti tai
kitam?

L

Kas buvo
sunkiausia?

/_ Ka Siandien
~ supratau?

-

vardijame, Aptariame, kur ‘Prisirnename‘ s
ka HEIUjo slupratorne kilo sunkumy ir Fingsnius, kurie . Pasitikriname, ar
o ko dar reikia padéjo rasti - gebém.e a}:ikm
v pasimokyti. atsakyma. paal§k.ln't'| savo
mintis.

APMASTOME MINTIS MDS | | ™
IR AUGINAME STIPRINA! {E?
LY \ 0

Refleksija
padeda jtvirtinti
Zinias.

d e " A g "

N L) v S =
3. Kaip radome . Ar galeti A .
sprendimga? i L .

2. Kas buvo

. !
G | @ED i
4 & | g Ji padeda
= Kg naujo supratau? | + Kas man buvo sunku? * Kokius Zingsnius atlikome? | + Ar supranty pakankamai? 11
+ Kas buvo jdomu? | = Kas sukélé klaustuky? | + Kokia strategija padéjo? | « Kaip paaikintiau kitam? | supraStl Ir
« Kg galiu pritaikyti? | + Ko dar reikia - Kas mums padtéjo * ¥a pasakytiau, kad 3
| pasimokytiz | komandoje? jis suprasty? mqstymo
- Pavyzdys: — Y| Py )| | Pavyzdys: N e A
Supratau, kad trupmenas | | | Sunkiausia buvo suprasti, | | | pirmisusia radome bendra | | | Taip. galétiau pasitiing PI’OCGSQ-
lengviau sudéti, kai jos | | | kaip rasti bendry vardikii. | | | vardii, tada sudéjome | | | Zodiials ir pavyzdttu.

}.‘ turi vienodus vardiklius. | | | Reikia dar pasipraktikuoti. | skaitytuvus. Padéjo lenteld Pabandysiu paatiint ~ ~
I ir draugy idéjos. draugui - -
S8 6 J ||
- |—@?—|"Tega— | s WS
| |
=

7 pav. Pamokos, grindZiamos probleminiu mokymusi, struktira: refleksija (vizualizacija sukurta naudojant DI)

Taigi, pradiniame ugdyme probleminis mokymasis néra visiskai savarankiskas mokiniy
yatradimas” be mokytojo pagalbos. Veiksminga pamoka derina mokiniy aktyvy problemos
tyrimg su aiskiai suplanuotu mokytojo vadovavimu. Tokia sgveika sudaro sglygas mokiniams
ne tik atlikti matematinius veiksmus, bet ir suprasti jy prasme, taikyti Zinias naujose
situacijose, komunikuoti matematisSkai ir ugdytis pasitikéjimg savo gebéjimu spresti
problemas. Empiriniai ir apzvalginiai tyrimai rodo, kad probleminis mokymasis gali teigiamai
veikti mokymosi pasiekimus ir auksStesnio lygmens mastyma, taciau jo rezultatai priklauso nuo
uzduocCiy kokybés, mokytojo pagalbos, mokiniy pasirengimo ir vertinimo suderinimo su

mokymosi tikslais (Dochy et al., 2003; Hmelo-Silver, 2004).



1.3. Pamokos, grindZiamos probleminiu mokymusi, aprasas ir pamoky pavyzdziai

1.3.1. Pamokos, grindZziamos probleminiu mokymusi, aprasas

Probleminiu mokymusi grindZiamos pamokos planas (Zr. 1 lentele) remiasi aktyvaus

mokymosi nuostata, pagal kurig mokiniai Zinias jgyja analizuodami prasmingg problemg, o ne

vien klausydamiesi mokytojo pateikiamos informacijos (Hmelo-Silver, 2004; Savery, 2006;

Dochy ir kt., 2003; Gijbels ir kt., 2005):

1.

10.

Probleminio mokymosi centre yra sudétinga, autentiska ir dazniausiai vieno teisingo
atsakymo neturinti problema, skatinanti mokinius nustatyti, kg jie jau Zino ir kg dar turi
iSsiaiskinti.

Plane pirmiausia aiskiai apibréziami pamokos tikslas, laukiami rezultatai ir pagrindinis
probleminis klausimas, padedantys kryptingai organizuoti mokiniy veikla.
Tyrimai rodo, kad probleminis mokymasis ypa¢ veiksmingai ugdo Ziniy taikymo,
problemy sprendimo ir kitus praktinius gebéjimus.

Sis mokymosi biidas taip pat siejamas su kritinio mastymo gebéjimy stiprinimu, nes
mokiniai turi vertinti informacijg, lyginti alternatyvas ir savo sprendimus pagrjsti
jrodymais.

Darbas poromis arba grupémis sudaro sglygas mokiniams dalytis skirtingomis
perspektyvomis, argumentuoti, tartis ir prisiimti atsakomybe uz bendrg rezultatg.
Mokytojo vaidmuo tokioje pamokoje keiCiasi — jis tampa mokymosi proceso
organizatoriumi, konsultantu ir klausimy teikéju, o ne vien pagrindiniu informacijos
Saltiniu.

Vis délto probleminis mokymasis néra mokymasis be mokytojo pagalbos, todél plane
svarbu numatyti tinkama mokiniy veiklos struktlravima, tarpinius klausimus, Saltinius
ir konsultavima.

] plang jtrauktas informacijos paieskos etapas padeda ugdyti mokiniy savarankisko
mokymosi gebéjimus ir moko atsirinkti uzduodiai reikalingg informacija.

Sprendimy pristatymas leidZzia mokiniams ne tik parodyti galutinj rezultatg, bet ir
paaiskinti savo mastymo procesg, argumentus bei pasirinktus jrodymus.

Vertinant probleminj mokymasi svarbu vertinti ne vien faktiniy Ziniy atkrima, bet ir
gebéjima suprasti sgvoky rysius bei pritaikyti Zinias naujose situacijose.

Refleksijos etapas padeda mokiniams jvertinti, kg jie iSmoko, kaip bendradarbiavo,

kokiy sunkumy patyre ir kaip galéty patobulinti savo problemos sprendimo strategijg.



11. Taigi Sis planas padeda nuosekliai susieti problemine situacija, savarankiska tyrinéjima,

bendradarbiavima, sprendimy pagrindimg, vertinimg ir refleksijg j vientisg mokymosi

/ min.

procesa.
1 lentelé. Pamokos, grindZziamos probleminiu mokymusi, planas
Tema: Klasé:
Dalykas: Data /
trukmeé:
Mokytojas:

1. Tikslas ir rezultatai

2. Probleminé situacija

3. Priemonés ir Saltiniai

Etapas Laikas

1. Problemos
pristatymas | U
2. Tyrinéjimas ir
informacijos paieska | 7
3. Sprendimy karimas ir
pristatymas | ”
4. Apibendrinimas ir
refleksija

5. Diferencijavimas

6. Mokytojo refleksija

Pamokos tikslas:

Laukiami rezultatai (kg mokiniai gebés):

Ugdomos kompetencijos:

Trumpas kontekstas / problema:
Pagrindinis probleminis klausimas:
Ka mokiniai jau Zino ir kg turi iSsiaiskinti?

Mokymosi priemoneés, informacijos 3altiniai, skaitmeninés priemoneés:

Mokytojo veikla
Sukuria kontekstg, pateikia
probleminj klausima.

Konsultuoja, nukreipia, padeda
vertinti Saltinius.

Skatina argumentuoti ir lyginti
sprendimus.

Apibendrina, teikia griztamajj rysj.

Numatoma pagalba, uzduodiy ar rezultaty pateikimo pritaikymas:

Mokiniy veikla

I3sako prielaidas, kelia klausimus.

lesko, analizuoja, tiria, dirba
individualiai ar grupése.

Sitlo, pagrindZia ir pristato sprendima.

Isivertina: kg suZinojo, kas pavyko, ka
keisty.

Vertinimas / jrodymai

Pirminés idéjos, klausimai.

Stebéjimas, uzrasai, Saltiniy
pagrjstumas.

Argumentai, jrodymai,
pristatymas.

Jsivertinimas / tarpusavio
vertinimas.

Ar tikslas pasiektas? Kas pavyko? Ka reikéty keisti kit kartg?

Pastaba: vertinamas ne tik sprendimas, bet ir problemos analizé, informacijos naudojimas, argumentavimas, bendradarbiavimas bei refleksija.

Rekomendacijos planuojant pamoka (Hmelo-Silver, 2004; Savery, 2006; Dochy ir kt.,

2003; Gijbels ir kt., 2005):

e Parinkti mokiniams aktualig problema. Ji turi bati susijusi su mokiniy patirtimi, realiu

gyvenimu arba nagrinéjamo dalyko kontekstu ir skatinti daugiau nei vieng galima

sprendima.

e Aiskiai suformuluoti probleminj klausimg. Vengti klausimy, j kuriuos galima atsakyti

vienu ZzodZziu arba tiesiog suradus faktg vadovélyje.



Numatyti reikiamas pradines Zinias. PrieS pamoka jvertinti, ar mokiniai turi
pakankamai dalykiniy Ziniy problemai suprasti; prireikus pateikti trumpa jvadine
medziaga.

Neperkrauti problemos. Problemos sudétingumas turi atitikti mokiniy amziy, patirtj,
gebéjimus ir pamokai skirtg laika.

Suplanuoti mokytojo pagalba. IS anksto parengti papildomus klausimus, uzuominas,
schemas ar informacijos $altinius, kurie padéty mokiniams, taciau nepateikty
sprendimo.

Aiskiai paskirstyti vaidmenis grupéje. Reikéty numatyti, kas koordinuos darbg, ieSkos
informacijos, fiksuos idéjas, stebés laikg ir pristatys rezultata.

Skirti pakankamai laiko aptarimui. Problemos analizé, sprendimy palyginimas ir
argumentavimas dazZnai yra vertingesni uzZ greitai pateiktg galutinj atsakyma.

IS anksto pateikti vertinimo kriterijus. Mokiniai turi Zinoti, kad bus vertinamas
problemos supratimas, informacijos patikimumas, argumenty pagrjstumas,
bendradarbiavimas ir refleksija.

Vertinti individualy indélj. Grupinis rezultatas neturéty uzgozti atskiry mokiniy
jsitraukimo, todél verta taikyti jsivertinimg arba tarpusavio vertinima.

Pamokos pabaigoje grjzti prie pradinés problemos. Svarbu aiskiai apibendrinti,

kokios dalykinés Zinios buvo jgytos ir kaip jos padéjo priimti sprendima.

1.3.2. Pamoky, grindziamy probleminiu mokymusi, pavyzdziai

1 klasés uzdaviniy pavyzdziai

Pamokos tema ,,Spalvoti obuoliai”

Situacija /problema:

Mokiniai, sédédami grupelése po 4, gauna paveikslélj su obuoliais - 4 raudoni, 5 Zali ir 3

geltoni. Kiekvienas vaikas gali pasiimti po tris obuolius.

Klausimas: Ar kiekvienas gali pasiimti po vienodg kiekj kiekvienos spalvos obuoliy? Kodél taip

arba kodél ne?

skaiciuoti ir lyginti kiekius;

atrasti taisykle — ar galima padalyti po lygiai ir kaip.



Probleminio mokymosi aspektas:

Mokiniai negauna atsakymo i$ karto, turi patys:

suskaiciuoti kiekvienos spalvos obuolius;
e pabandyti paskirstyti po lygiai;
e pastebeéti, kada tai jmanoma, o kada ne;
e argumentuoti savo atsakyma pavyzdZiui: ,Nejmanoma, nes geltony obuoliy per
mazai”®.
STEAM pritaikymas:
e galima naudoti tikrus obuolius ar spalvotus plastikinius kamuoliukus — tyrinéjimas,
modeliavimas;
e diskusija ir eksperimentas — kiekvienas vaikas bando padalyti krepselj po lygiai.
UZdavinio sprendimas
Vaiky yra 4. Jei kiekvienas turi gauti po vienodg kiekj kiekvienos spalvos, tarkime, po 1
raudong, 1 Zalig ir 1 geltong, reikia patikrinti, kiek obuoliy reikéty:
1 raudonas x 4 vaikai = 4 raudoni tinka.
1 Zalias x 4 vaikai = 4 Zali (turime 5 - tinka.1 geltonas x 4 vaikai = 4 geltoni (turime tik 3 -
neuztenka.

ISvada: nejmanoma, nes geltony obuoliy per mazai, kad kiekvienas gauty po viena.

Pamokos plang rengé:
Erika BraZiené, pradiniy klasiy mokytoja metodininke,
Eralda Piktarniené, pradiniy klasiy mokytoja metodininké



»Stebuklinga spalvy kombinacija® (skaiCiavimas, modeliavimas, menas)

Situacija /problema:

Mokiniai turi 10 spalvoty korteliy: raudong, mélyna, geltong, Zalig ir oranzine. Reikia
sudaryti spalvy seka taip, kad vienoje eilutéje nebuty dviejy tokiy paciy spalvy, o kiekvienoje
eilutéje turi bati bent viena Silta spalva (raudona, geltona, oranziné) ir viena Salta spalva
(mélyna, zalia).

Uzduotis — sukurkite stebuklingg spalvy seka!

Salygos:

e vienoje eilutéje negali blti dviejy tokiy paciy spalvy;

e eilutéje turi bati bent viena Silta ir bent viena 3alta spalva.

ooy

Siltos spalvos - (]

Saltos spalvos - - N

Tikslas:

e ugdyti loginj mastymga ir problemy sprendimo gebéjimus;
o mokyti spresti problema, planuoti veiksmus, atrasti désningumus;
e formuoti matematine sampratg apie kategorijas ir sglygas;
e skatinti kirybiSkuma ir eksperimentavima.
Probleminio mokymosi aspektas:
e mokiniai gauna pradine informacijg;
e eksperimentuoja su spalvy deriniais, aptaria klaidas ir turi argumentuoti savo
pasirinkima;
e lavina kritinj mastymga ir sprendimy priémimo jgtdzius.
STEAM pritaikymas:
e inZinerinis elementas — mokiniai kuria struktdrg, t.y. spalvy eilute, laikydamiesi
nustatyty taisykliy, tarsi projektuodami sistemg;
e matematika — taikoma logika, kombinatorika, salygy analizé;
e technologija / menas — lavinamas spalvy pojatis ir kGrybiskumas.

Pamokos plang rengé:
Erika BraZiené, pradiniy klasiy mokytoja metodininké,
Eralda Piktarniené, pradiniy klasiy mokytoja metodininké



Pamokos tema ,,Gimtadienio Sventés planuotojai“

Dalykas: matematika
Tikslas: mokiniai gebés sudéti ir atimti skaicius iki 20, planuodami 10-ies asmeny Sventés
biudZetg, bei supras rysj tarp prekeés kainos ir riboty finansiniy galimybiy.
Ugdomos kompetencijos:
e pazinimo — skai¢iavimas iki 20, biudZeto (visumos) ir daliy suvokimas;
e kirybiSkumo — strateginiy sprendimy paieska (kaip paskirstyti pinigus);
e socialiné — darbas porose, derybos dél bendro pirkiniy sgraso;
e pilietiSkumas — atsakingas vartojimas ir planavimas.
Probleminé situacija:
Meskiukas Pukuotukas rengia gimtadienj 10-iai draugy. Jo piniginéje — lygiai 20 eury.
Jis nori, kad kiekvienas svecias gauty po vieng keksiukg ir vieng baliong. Tacdiau parduotuvéje
kainos skirtingos! Kaip Pukuotukui neisleisti per daug, bet surengti pacig geriausig Svente.
Naudojamos priemonés: pirkiniy lapai, Zetonai, Plickers.
Pamokos eiga:
1. Jvadas — problemos pristatymas (7 min.).
Istorija: mokytojas pasakoja apie Pukuotuko dilema ir parodo 20 eury (Zetony) kupilra.
e [SSUkio analizé - lentoje uZzraSoma sglyga: 10 sveciy = 10 baliony + 10 keksiuky.
e Klausimai mokiniams - ar galime nupirkti viska, kas brangiausia, jei turime tik 20
eury? Ka daryti, jei pinigy pritriksta?
e Interaktyvi apklausa (Plickers ar ranky pakélimas) - ,Jei pirkc¢iau 10 keksiuky po 2€, ar
man likty pinigy balionams?“
2. Tyrinéjimas ir sprendimy paieSka (20 min.). Parduotuvés prekiy pristatymas:
Balionai: mélynas (1€), raudonas/blizgus (2€). Keksiukai: citrininis (1€), Sokoladinis (2€).
e Planavimas porose - mokiniai gauna ,,pirkiniy lapus” ir 20 Zetony. Jie turi fiziSkai
deélioti Zetonus ant pasirinkty prekiy korteliy.
e Skaiciavimas - naudodami skaiciy tiese, vaikai Zzymi islaidas.
e Pavyzdys: ,Nupirkome 10 mélyny baliony — atimame 10 tasky. Liko 10. Kiek lieka
keksiukams?“
e Koregavimas - jei grupé virSija 20€, jie privalo ,grazinti“ preke j parduotuve ir

pasirinkti pigesne (atimties veiksmas).



3. Sprendimy pristatymas (10 min.): grupés pristato savo plana: kiek ir kokiy prekiy
pasirinko?
Ar pavyko nupirkti bent vieng , ypatingg” (2€) daikta? Ar liko grazos (likucio)?
o Diskusija: kodél kai kurios grupés pasirinko tik pigias prekes, o kitos rado blda jterpti
kelias brangesnes?
o ,Netikéta situacija“: mokytojas pranesa: , Pukuotukas netycia susprogdino 1 baliona.
Ar jusy biudZete liko 1€ jam pakeisti?“
4. Refleksija ir jsivertinimas (5 min.): klausimai mokiniams:
e Kas buvo sunkiau: sudéti skaicius ar nuspresti, ko nepirkti?
e Kaip skaiciy spindulys padéjo matyti likusius pinigus?
e Jsivertinimas (Nyksc¢io metodas arba classroomscreen metodas):
» , Puikiai suplanavau, biudzetas tikslus.”
(3 ,,Buvo sunku nuspresti, reikéjo pagalbos skai¢iuojant.”
® | Pritriko pinigy, sunku buvo skaiciuoti iki 20.“
e Mokytojo apibendrinimas: ,Siandien jrodéte, kad matematika padeda priimti
protingus sprendimus. Skaiciuoti iki 20 moka daugelis, bet valdyti biudzetg — tikri

meistrai!”

Pamokos plang rengé:
Erika BraZiené, pradiniy klasiy mokytoja metodininkeé,
Eralda Piktarniené, pradiniy klasiy mokytoja metodininké



Pamokos tema ,,Matematika virtuvéje”

Dalykas: matematika
Tikslas: mokiniai atpaZins ir jvardys geometrines figlras, lygins jas pagal dydj bei svorj, ir
pritaikys Sias Zinias kurdami kirybinj sprendima — figliros formos sumustin;j.
Ugdomos kompetencijos:
e pazinimo — figlry pazinimas, dydzio ir svorio palyginimas;
e kirybisSkumo — netradicinio sprendimo paieska (sumustinio idéja);
e socialiné —bendradarbiavimas grupéje;
e praktiné — saugus darbo virtuvéje jgidziy taikymas.

Probleminé situacija:
Mokyklos valgykloje baigési jprasti sumustiniai. Virtuvés Seimininké praso misy

pagalbos: kaip pagaminti naujus, jdomius sumustinius, kurie turéty aiskig geometrine forma ir
bty patrauklas kitiems vaikams?
Pamokos eiga:
1. Jvadas /problemos pristatymas (5 min.):
Mokytojas pasako istorijg apie valgyklos Seimininkés praSsymga. Rodomos geometrinés
figtros (kortelés, paveiksléliai).
Klausimai mokiniams:
o Kokios figuros galéty virsti sumustiniu?
o Kokias figliras dazniausiai matote virtuvéje?
e Arvisos figliros lengvai atpazjstamos maisto produktuose?
Zaidimas su Plickers kortelémis: vaikai parenka teisingg figiirg pagal pateiktg paveikslélj
(pvz., ,,Ar agurko rieké yra apskritimas?“).
Mokytojas pabrézia: Siandien dirbsime kaip matematikai ir virtuvés kiréjai.
2. Tyrinéjimas ir sprendimy paieska (15 min.):
Korteliy traukimas: kiekviena grupé gauna figlirg (kvadratg, trikampj, staciakampj,
apskritima).
Planavimas: grupés aptaria, kokius produktus naudos ir kaip iSlaikys figliros forma.
Kdrimas: vaikai gamina sumustinj. Mokytojas padeda supjaustyti produktus, primena
apie saugy peilio naudojima.
Matavimas: pagaminti sumustiniai pasveriami, rezultatai uzraSomi j lentele (figira —

svoris — komentaras).



Palyginimas: grupés aptaria, kuris sumustinis sunkiausias, kuris lengviausias, ar svoris
priklauso nuo formos ar nuo produkty pasirinkimo.
3. Sprendimy pristatymas (10 min.):
Grupés pristato savo sumustinius: jvardija figlrg, paaiskina, kaip pasieké formg, parodo,
kiek sveria jy sumustinis.
Diskutuoja: ar visoms grupéms pavyko islaikyti tikslig figlirg? Kuris sumustinis labiausiai
patrauklus?
Mokytojas gali uzduoti klausima: ,Jei Siuos sumustinius détume j valgykla — kuris
sulaukty daugiausiai vaiky démesio?“
4. Refleksija ir jsivertinimas (5 min.):
Klausimai mokiniams:
1. Kas man Siandien sekési geriausiai?
2. Kaip matematika padéjo virtuvéje?
3. Ka dar galéciau patobulinti?
Jsivertinimas: nyks¢io metodas (aukstyn — sekési puikiai, delniukai kaip sauluté — buvo
vidutiniskai, nykstys - Zemyn — buvo sunku).
Mokytojas apibendrina: ,,Matematika padeda net virtuvéje — ji leidzia mums kurti,

planuoti ir atrasti naujy idéjy.”

Pamokos plang rengé:
Neringa Urboniené, pradiniy klasiy vyresnioji mokytoja,
Jurgita Zukauskiené, pradiniy klasiy vyresnioji mokytoja



2 klasés uzdaviniy pavyzdziai

Pamokos tema ,,Sodo planavimas“

Situacija /problema:

Mokiniai turi lapus su sodo aikStelés planu - kvadratu 6x6 langeliy — ir jvairius augaly
simbolius: gélés, dariovés, medeliai. Reikia iSdélioti 6 medelius, 6 darzoves ir 24 géliy
paveikslélius.

Uzduotis: sudélioti augalus taip, kad:
o kiekvienoje eiléje bty po vieng medelj;
e kiekviename stulpelyje blty po vieng darzove;
o gélés galéty bati dedamos j likusius langelius, taciau kiekvienas langelis turi bati
uzpildytas.
Klausimas: Kaip iSdélioti augalus, kad buty laikomasi visy taisykliy?
Probleminio mokymosi aspektas:
e mokiniai eksperimentuoja, keicia augaly vietas;
e jie kelia hipotezes: ,Jeigu medelj dedame cia, ar galima padéti darzove toje pacioje
eiléje?”
e patys atranda strategija, kaip uzpildyti visg sodg pagal taisykles.
STEAM pritaikymas: matematika: skaitiavimas, geometrija, koordinatés; inZinerija / logika:

planavimas, strategijos kirimas; menai / kirybiskumas: simboliy spalvinimas ar dekoravimas.

J

UZdavinio sprendimas
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Pamokos plang rengé:

Erika BraZiené, pradiniy klasiy mokytoja metodininke,
Eralda Piktdrniené, pradiniy klasiy mokytoja metodininke
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Pamokos tema ,,Tiltas per upe su gyvunéliais“

Situacija /problema:

Mokiniai turi popierinius gyvunélius: 3 Suniukus, 2 katinus ir 2 zuikius, ir popierines

korteles, i$ kuriy galima pastatyti tiltg per upe. Tiltas vienu metu gali iSlaikyti tik 2 gyviinélius.

Reikia pervesti gyvunélius j kitg tilto puse. Vienu metu negali eiti du tos pacios risies

gyvunai.

Klausimas: Kaip padaryti taip, kad visi gyvinéliai galéty saugiai pereiti tiltg ir nejkrisdami

j vanden;j?
Probleminio mokymosi aspektas:

e mokiniai eksperimentuoja su gyvunéliais;
jie bando skirtingus variantus, o klaidos tampa mokymosi dalimi;

e patys atranda strategijg, kaip saugiai ir efektyviai perkelti gyvunélius.
STEAM pritaikymas:

e inZinerija: tilto statymas, pusiausvyros tyrinéjimas;
e matematika: skai¢iavimas, logika, deriniy planavimas;
e menai/ kidrybiskumas: gyvinéliy dekoravimas ar istorijos kirimas.

Uzdavinio sprendimas

Visi gyvlinai yra vienoje puséje. Pirmasis peréjimas: pasirenkami du skirtingos rasies
gyvunéliai, pavyzdZziui, Suniukas ir katinas. Jie pereina j kitg upés puse. Vienas gyvunélis grjzta
atgal, kad galéty kartu su kitu gyvianeéliu dar kartg pereiti tilta.

Pamokos plang rengé:

Erika BraZiené, pradiniy klasiy mokytoja metodininke,
Eralda Piktirniené, pradiniy klasiy mokytoja metodininké



Pamokos tema ,,Protingas pirkéjas — geras matematikas“
Dalykas: matematika, informatika
Tikslas: ugdyti mokiniy gebéjima taikyti matematikos Zinias realioje situacijoje planuojant
pirkinius pagal ribotg biudzZets.
Ugdomos kompetencijos:
e pazinimo kompetencija - praktiSkai taikyti matematines Zinias, suprasti kainy, kiekiy ir
sumos rysj, analizuoti ir spresti problemg;
e komunikavimo kompetencija - gebéjimas diskutuoti grupéje, argumentuoti, kodél
pasirinko tam tikras prekes, pristatyti savo ,pirkiniy krepselj“ klasei;
o kirybiskumo kompetencija - ieSkoti jvairiy sprendimy (kaip paskirstyti biudzetg).
KdrybiSkai sudaryti pirkiniy krepselj, pritaikyti ,,akcijas“ ar alternatyvas;
e finansinio rastingumo kompetencija - planuoti biudzetg, priimti pagrjstus finansinius
sprendimus. Suprasti pinigy verte ir taupymo svarba.
Probleminé situacija:
Mama Rasai davé 50 €. Ji turi nupirkti uzkandziy klasés Sventei. Reikia, kad uztekty
visiems, bet negalima virsyti turimos sumos.
Naudojamos priemonés: uZduoties lapai, prekiy sarasas su kainomis, popierius,
rasikliai, plansetés, Photon robotukai.
Problemos analizé. Mokiniai aptaria Siuos klausimus:
e Kiek turime pinigy? (50 €)
e Kag reikia nupirkti? (pvz., sultys, sausainiai, vaisiai)
e Kiek yra Zmoniy klaséje?
Pamokos eiga:
Jvadas (5 min.), mokytojas:
e klausia mokiniy: ,Ar jums yra teke skaiciuoti, kiek kainuoja pirkiniai?*“;
e pristato situacijg — uzduotj apie 50 Eur biudzetg;
e trumpai aptaria, ka reikés atlikti.
Ziniy aktyvinimas (5 min.):
Tikslas — prisiminti reikalingus jgtdzZius.
Trumpi klausimai: kiek yra 2 Eur + 3 Eur?; jei turiu 10 Eur, ar galiu nusipirkti prekiy uz 12 Eur?

Pakartojama: sudétis su pinigais; biudzeto sgvoka: negalima isleisti daugiau, nei turi.



Pagrindiné dalis (20 — 35 min.):
Mokiniai dirba grupése. Jiems pateikiamas kainorastis. UZzduotis — sudaryti pirkiniy sgrasa
nevirsijant 50 Eur biudZeto.
Papildomi iSsukiai:
e turilikti bent 5 Eur grazos;
e reikia nupirkti bent 3 skirtingus produktus;
e maisto turi pakakti visiems, pavyzdziui, 20 mokiniy.
Sprendimo pristatymas (8-10 min.):
Kiekviena grupé pristato:
e k3 pasirinko;
o kiek isleido;
e kiek pinigy liko;
e kodél pasirinko butent tokj sprendima.
Papildoma uZduotis:
e Padék robotukui nueiti iki parduotuvés. Mokiniai dirba su ,Photon” robotukais.
Refleksija ir apibendrinimas (5 min.):
Klausimai mokiniams:
e Kas buvo lengva? Kas buvo sunku? Ar pavyko sutaupyti? Ko naujo iSmokote?
e  Siandien suzinojau, kad planuojant pirkinius svarbu...“
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Pamokos plang rengé:
Erika BraZiené, pradiniy klasiy mokytoja metodininkeé,
Eralda Piktarniené, pradiniy klasiy mokytoja metodininké



3 klasés uzdaviniy pavyzdziai

Pamokos tema ,,Mokyklos darzelio lysvé“

Situacija /problema:
Mokyklos kieme vaikai nori pasodinti géliy lysve. Jie turi 5 lysviy eiles. Kiekvienoje
lysvéje gali buti po 8 géles.
Klausimai:
e Kiek viso reikia géliy, kad buty uzsipildytos visos lysviy eilés?
e Jei mokiniai turi tik 30 géliy, kiek lysviy eiliy jie gali visiSkai uzpildyti?
e Ar galima géles pasodinti géles taip, kad visose eilése blty bent po 4 géles ir bty
panaudotos visos turimos 30 géliy? Paaiskinkite savo sprendima.
Probleminio mokymo aspektas:
e vaikai jvertina duotg informacijg ir apskaiciuoja viso géliy kiekj;
e ieSko budy paskirstyti ribotg géliy skaiciy lysvése;
e paaiskina, kodél pasirinkta strategija tinka arba ne;
e galimi skirtingi sprendimo variantai, vaikai gali siGlyti alternatyvias lysviy uzpildymo
schemas.
STEAM pritaikymas:
e matematika - taikomi matematiniai skai¢iavimai : daugyba, dalyba;
e inZinerija / planavimas - kuriama strategija, kaip paskirstyti ribotg géliy kiekj taip, kad
visose lysviy eilése buty bent po 4 géles;
e gamta / biologija - tyrinéjamos géliy rasys, augimo salygos ir optimalds tarpai tarp
augaly;
e menai / kdrybiSkumas - karybiskai planuojamas lysviy isdéstymas, ugdomas erdvinis
mastymas ir estetikos pojutis.
UZdavinio sprendimas
Galimas sprendimas: 4+4+4+9+9 gélés, arba 6+6+6+6+6. Vaikai gali eksperimentuoti ir
argumentuoti, kodél jy pasirinkta schema tinka.

Pamokos plang rengé:
Erika BraZiené, pradiniy klasiy mokytoja metodininke,
Eralda Piktarniené, pradiniy klasiy mokytoja metodininkée



Pamokos tema ,,Roboty kelioné per miesty”

Situacija /problema:
Zaislinis robotas juda per miestelio maketa. Vienas kelio blokas atitinka 1 Zingsnij.
Robotas per vieng judéjima gali nueiti 3 Zingsnius.
Klausimai:
e Jei robotas turi nueiti 18 Zingsniy, kiek judesiy jam reikia atlikti?
e Jei kelias yra 20 Zingsniy, ar vis dar galima judéti po 3 Zingsnius? Jei ne, pasitlykite
sprendima.
e Ant popieriaus maketo sukurkite savo roboty kelig ir paaiskinkite, kodél pasirinkote
batent tokj marsruta.
Probleminio mokymo aspektas:

e taikomas daugybos ir dalybos principas realiame kontekste;

kuria roboty kelig, planuoja veiksmus i$ anksto;

jei judéjimas po 3 Zingsnius nebetinka, randa alternatyvy sprendimag;
e paaiskina savo strategijg ir sprendimo pagrindima.
STEAM pritaikymas:
e matematika - dalyba ir dalyba su liekana. Mokosi strateginio skaiciavimo;
e inZinerija / planavimas - mokosi planuoti marsrutg iS anksto. SprendZia realig
problema - kaip optimizuoti kelig;
e gamta / fizika - stebi ir analizuoja judéjimo modelj. Ugdomas prieZasties—pasekmeés
supratimas;
e menai/karybiskumas - kuria skirtingus marsrutus su skirtingais sprendimais. Ugdomas

erdvinis ir ktrybinis mastymas.

Pamokos plang rengé:
Erika BrazZiené, pradiniy klasiy mokytoja metodininke,
Eralda Piktdrniené, pradiniy klasiy mokytoja metodininkée



Pamokos tema: ,Kartg parduotuvéje”

Dalykas: matematika
Tikslas: gilinti mokiniy gebéjimus atlikti matematinius veiksmus, susijusius su pardavéjo
profesija, ir ugdyti finansinio rastingumo pagrindus.
Ugdomos kompetencijos:
e skaitmeniné — naudotis skaitmeninémis priemonémis uzduociy sprendimui;
e pazinimo — gilinti matematiniy veiksmy taikyma praktinése situacijose;
e komunikavimo — bendravimas ir bendradarbiavimas grupéje;
e problemy sprendimo — iesSkoti efektyviy sprendimy skaiciuojant kainas ir planuojant
pirkinius.
Probleminé situacija:
»Ar galétume tapti pardavéjais? Kaip apskaiciuoti keliy prekiy kaina, graza ir nuspresti,
ar uzteks pinigy pirkiniams?“
Pamokos eiga:
1. Jvadas (5 min.):
Mokytojos pristato situacija: , Siandien tapsime parduotuvés darbuotojais ir pirkéjais.”
Klausimai vaikams:
1. Kam reikalingi pardavéjai?
2. Kokiy skai¢iavimy reikia parduotuvéje?
Diskusija apie pinigus, prekes, jy kainas.
2. Pagrindiné dalis (25 min.):
Pamoka vyksta stoteliy metodu. Mokiniai dirba grupelémis, kiekvienoje stoteléje
praleidZia po 8—10 minuciy.
1 stotelé — Skaiciavimy stalas.
Vaikai sprendzia tekstinius uzdavinius: skaiciuoja keliy daikty bendra kaing, nustato, ar
uztenka pinigy pirkiniui.
2 stotelé — ,,Parduotuvé”.
Mokiniai vaidina pardavéjus ir pirkéjus. Vieni pateikia ,, pinigus”, kiti paskaiciuoja kaing
ir graza. Taip iSbando pardavéjo profesija.
3 stotelé — Skaitmeniné uzduotis.
»Pabégimo kambarys” LearningApps programéléje. Mokiniai turi iSspresti

skaitmeninius uzdavinius, kad atrakinty kodo dalis.



3. Sprendimo pristatymas (10 min.):

Kiekviena grupé trumpai papasakoja, kg suzinojo kiekvienoje stoteléje: kas buvo
lengviausia, kas sukélé sunkumy ir kokig iSvada galima padaryti apie pardaveéjo darba.
Aptariama, kaip matematikos Zinios padeda kasdieniame gyvenime.

4. Refleksija (5 min.):
Klausimai vaikams:
e KgSiandien iSmokau apie parduotuve ir pardavéjo darbg?
e Kas man sekési geriausiai?
e Kur dar galéciau pritaikyti Siuos skai¢iavimus?

Jsivertinimas ,,Plickers” kortelémis: vaikai pakelia kortele su savo atsakymu (pvz., ,labai
patiko“, ,buvo vidutiniskai“, ,buvo sunku®).

Mokytojos apibendrinimas: ,,Matematika yra naudinga kiekvieng dieng — ji padeda

apskaiciuoti pinigus, planuoti pirkinius ir geriau suprasti parduotuveés darba.”

Pamokos plang rengeé:
Jovita Janulé, pradiniy klasiy mokytoja,
Vita Vainauskiené, ugdymo karjerai specialisté



4 klasés uzdaviniy pavyzdziai
Pamokos tema , Auksciausias bokstas”

Situacija /problema:
Turint 10 kaladéliy, trintuky, monety ir liniuote, reikia pastatyti auksc¢iausig bokstsg,
laikantis nurodyty taisykliy.
Taisyklés:
e bokstas turi turéti ne maziau kaip 3 aukstus;
e negalima déti dviejy vienody daikty vienas ant kito;
e apacioje turi bati sunkiausias daiktas.
Uzduotis:
e sudarykite plang prie$ statydami;
e nubraizykite savo boksto schemg;
e iSmatuokite aukstj;
e palyginkite su kity grupiy rezultatais.
Probleminio mokymo aspektas:
e mokiniai i$ anksto planuoja veiksmus;
e patikrina hipoteze;
e pagrindZia savo sprendima.
STEAM pritaikymas:
e matematika - matavimas ir lyginimas;
e inZinerija / planavimas — konstrukcijos planavimas, stabilumo ir aukscio santykio
paieska.
e fizika - per veiklg suvokia kas yra svorio centras;

e menai/ karybiskumas - konstrukcijos tvirtumas. Kuria, testuoja tobulina.

Pamokos plang rengé:
Erika BraZiené, pradiniy klasiy mokytoja metodininke,
Eralda Piktirniené, pradiniy klasiy mokytoja metodininké



Pamokos tema ,,Stipriausias popierinis stogas“
Situacija/problema:

Miestelyje reikia pastatyti mazg ,pastoge” i$ popieriaus, kuri apsaugoty nuo lietaus.
Mokiniai gauna: A4 formato lapg, 2 knygas, kurios naudojamos, kaip atramos, monety (ar
trintuky) svoriui tikrinti.

Taisykleés:
e galima naudoti tik vieng popieriaus lapg;
e negalima naudoti klijy ar lipnios juostos;
e stogas turi buti padétas ant dviejy atramy (knygy);
e monetos dedamos po vieng j vidur;j.
Uzduotis:
Sukurti tokj popierinj ,stoga”, kuris atlaikyty kuo daugiau monety, nesuplySdamas ir
nesugritidamas.
Mokiniai turi:
e suplanuoti forma (plokscias? sulenktas? trikampis? ,bangelé“?);
e iSbandyti skirtingas konstrukcijas;
e suskaiciuoti, kiek monety atlaiké;
e palyginti su kitomis grupémis;
e paaiskinti, kodél jy konstrukcija stipresné.
Probleminio mokymo aspektas:
e kelia hipotezes;
o tikrina;
e analizuoja klaidas ir tobulina sprendima.
STEAM pritaikymas:
e matematika - matavimas stogo plocio tarp atramy, monety skaiéiavimas ir rezultaty
lyginimas;
e inZinerija / planavimas - planavimas ir sprendimo priémimas;
e Fizika - apkrovos suvokimas;
e menai/ kiarybiskumas - testuoja ir tobulina.

Pamokos plang rengé:
Erika BraZiené, pradiniy klasiy mokytoja metodininke,
Eralda Piktarniené, pradiniy klasiy mokytoja metodininké



Pamokos tema ,,Mokyklos kiemo Sventé“

Dalykas: matematika
Tikslas: mokiniai gebés apskaiciuoti staCiakampiy plotg ir perimetrg bei praktiskai atras, kad
to paties perimetro staciakampiy plotai gali skirtis, siekiant rasti didZiausig galimg erdve.
Ugdomos kompetencijos:

e pazinimo — ploto ir perimetro sgvoky skyrimas, skai¢iavimo strategijy taikymas;

e kdrybiSkumo — jvairiy erdvés modeliy krimas ir optimaliausio varianto paieska;

e socialiné — darbas grupése, bendro sprendimo priémimas ir argumentavimas;

e praktiné — matematinio modeliavimo taikymas sprendziant realig erdvés planavimo

problema.

Probleminé situacija:

Mokyklos taryba paskelbé: pavasario mugéje kiekviena klasé gaus lygiai 24 metry ilgio
virve savo prekybos zonai apsitverti. Zona privalo biti staiakampio formos. Taciau klasés
nori kuo daugiau vietos staliukams ir prekéms. Kaip mums apsitverti kiema, kad turétume
didZiausig jmanoma plotg?

Pamokos eiga:
1. Jvadas / problemos pristatymas (5 min.):
e istorija - mokytojas perskaito ,,Mokyklos tarybos” laiskg;
e suzadinimas: - diskusija: ,Jei virvés ilgis visada tas pats (24 m), ar gali bati, kad vienas
staCiakampis viduje bus erdvesnis uz kitg?“
e spéjimai - mokiniai kelia hipotezes (pvz., ,llgas ir siauras staciakampis atrodo
didesnis“);
e jrankiai - rodoma 24 cm virvé kaip tikrojo atitvaro modelis.
2. Tyrinéjimas ir sprendimy paieska (20 min.):
e grupavimo darbas - mokiniai dirba grupése po 3—4. Kiekviena grupé gauna languoto
popieriaus lapg ir 24 cm ilgio sitlg;
e veiksmas - grupés braizo visus jmanomus staciakampius, kuriy perimetras 24cm;
e duomeny rinkimas - mokiniai pildo tyrimo lentele:
| Krastiné -a | Krastiné -b | Perimetras (P) | Plotas(S) | | 1cm | 11 cm | 24 cm
[1lem | | 2cm | 10cm | 24 cm | 20 cm |
Mokytojo vaidmuo: padéti grupéms, kurios stringa ties krastiniy parinkimu, skatinti

pastebéti rysj.



3. Sprendimy pristatymas ir atradimas (10 min.):

e pristatymas - grupés uzraso savo ,didziausio ploto” rezultatus lentoje;

e atradimas (Aha! momentas) - pastebima, kad kuo krastinés artimesnés viena kitai
(pvz., 5ir 7, 6ir 6), tuo plotas didéja;

e |Svada - didzZiausias plotas pasiekiamas suformavus kvadrata.

4. Refleksija ir jsivertinimas (10 min.):

e klausimai mokiniams - kas jus nustebino atliekant $j tyrima? Kur dar gyvenime
svarbu rasti didZiausig plotg su turimu medziagy kiekiu? (Pvz., tveriant apsara
Suniukui, planuojant darzg);

e savarankiSkas darbas (,,1Séjimo bilietas”) - nupiesk du skirtingus staciakampius, kuriy
perimetras yra 10 cm. Kurio plotas didesnis?

e |sivertinimas - nyk$¢io metodas arba classroomscreen metodas.

Mokytojo apibendrinimas:

,Puikiai padéjote mokyklos tarybai! Dabar Zinome, kad jei mugéje tversime ilgus ir
siaurus gardelius, mokiniams bus anksta. Si matematika mums pravers ne tik mokykloje: kai
téveliai tvers tvorg kieme, planuos lysves darze ar net statys namg, jie naudos batent §j

désnj. Matematika padeda mums gauti daugiau, naudojant tiek pat medziagy®“.

Pamokos plang rengé:
Erika BraZiené, pradiniy klasiy mokytoja metodininke,
Eralda Piktarniené, pradiniy klasiy mokytoja metodininké



Pamokos tema , Kelionés planavimas“

Dalykas: matematika ir informatika
Tikslas: ugdyti mokiniy gebéjimg planuoti kelione, ieSkoti ir analizuoti informacija,
bendradarbiauti grupéje bei klrybiskai pristatyti kelionés marsruta.
Ugdomos kompetencijos:
e pazinimo —gebéjimas ieskoti, rinkti informacijg apie kelionés vietas, transportg, kainas,
analizuoti duomenis: atstumus, laikg, kainas;
e komunikavimo — gebéjimas diskutuoti grupéje, klausyti kity ir argumentuoti savo
pasirinkimus;
e skaitmeniné — gebéjimas rasti informacijg apie transportg, marsrutus, kainas,
lankytinas vietas;
o kirybiSkumo — gebéjimas kurti originaly kelionés marsrutg, ieskoti jdomiy veikly ar
lankytiny viety.
Probleminé situacija:

Klasé planuoja kelione autobusu i$ Siauliy j Vilniy. Reikia suplanuoti: kokiu marsrutu
vaziuosime; kiek kilometry sudarys kelioné; kiek laiko ji truks; kiek reikés kuro; kiek kainuos
kelionés kuras.

Naudojamos priemonés: Lietuvos Zemélapis, skaiciuotuvai (nebdtina), darbo lapai,
kompiuteriai.

Pamokos eiga:
1. Jvadas (5-10 min.), mokytojas:
e paklausia mokiniy , Kur norétuméte nuvykti mokslo mety pabaigoje?“;
e trumpai aptaria, kg reikia suplanuoti pries kelione: transportg, laika, iSlaidas, veiklas.

Mokiniai dalijasi idéjomis. Jvardija, kas svarbu planuojant kelione.

Mokytojas sitlo keliauti j Vilniy ir uzduoda klausimus:

e Kur yra Siauliai?

e Kuryra Vilnius?

e Koks atstumas yra tarp Siy miesty?
Mokiniai Zemélapyje suranda miestus.
2. Pagrindiné dalis (20 — 35 min.):
Mokiniai dirba grupése, pildo darbo lapus.

1 uzduotis — marsruto nustatymas



Mokiniai Zemélapyje apskaiiuoja marsruto ilgj. Jie gali sugalvoti savo marsrutg ir apskaiciuoti
joilgj.
2 uzduotis — kelionés laikas
Mokytoja pateikia informacijg - autobusas vaziuoja 70 km/h.
Klausimas: Kiek laiko uztruks kelioné?
Mokiniai skaiciuoja kelionés trukme.
3 uzduotis — kuro skaiciavimas
Autobusas sunaudoja 25 litrus kuro 100 km.
Klausimas: Kiek kuro reikés kelionei?
Mokiniai skaiciuoja reikalingg kuro kiekj.
4 uzduotis — kelionés kaina
Vienas litras kuro kainuoja 1,5 €
Klausimas: Kiek kainuos kuras?
Mokiniai apskaiciuoja kuro kaing.
Papildoma kiirybiné uzduotis: mokytoja klausia mokiniy: ,,Kur dar galétume sustoti pakeliui?“
Galimi miestai: Kédainiai; Ukmergé. Mokiniai ieSko informacijos.
3. Sprendimo pristatymas (8 - 10 min.):
Kiekviena grupé pristato:
e kiek kilometry sudarys kelioné;
e kiek laiko truks kelioné;
e kiek kainuos kuras;
e kokios lankytinos vietos yra pakeliui.
4. Refleksija (5 min.):
Mokytojas uzduoda klausimus:
e kas buvo lengviausia planuojant kelione?
e kas buvo sunkiausia?
e ko naujo iSmokote?
Nebaigtas sakinys refleksijai: ,Siandien suZinojau, kad planuojant kelione svarbu...“
Mokytojas trumpai apibendrina:
Siandien mokémes planuoti kelione: pasirinkti marsruta, apskaiciuoti kelionés trukme,

kuro kiekj ir iSlaidas. Taip pat ieSkojome informacijos apie pakeliui esancias lankytinas vietas ir



dirbome komandoje. Si veikla padeda ugdyti planavimo, bendradarbiavimo, informacijos

paieskos ir matematiniy skaic¢iavimy gebéjimus.

LATVIJA

Kelionés planavimas
—— 15 Siauliy j Vilniy! ———

Suplanuok keliong is §iauIiQ i Vilniy!

- S

7 Savual

BALTARUSHA

C 2
0 Kiek kilometry? e Kiek laiko?
[:=p Nevadhicaiiié - Kiek truks kelioné? ____ val. __ min.
e Kiek kuro? o Sustojimas paikeliui R

GAlC

Autobusas sunaudos _____ litry kuro. Kur sitilai sustoti pakeliui?

Kiek kainuos kuras? €.

o Apibendrinimas:

Parasyk, kq suiinojai apie keliénés planavimg:

Kodél ten?

Pamokos plang rengé:
Erika BraZiené, pradiniy klasiy mokytoja metodininke,
Eralda Piktirniené, pradiniy klasiy mokytoja metodininké



Pamokos tema ,,Tiltas“

Dalykas: matematika
Tikslas: ugdytis matematikos ir technologijy gebéjimus: spresti uzdavinius, atlikti matavimus,
planuoti konstrukcijg ir pastatyti tiltg pagal gautus matmenis.
Ugdomos kompetencijos:
e problemy sprendimas —ieskoti bldy, kaip pastatyti tvirta tiltg pagal gautus duomenis;
e bendradarbiavimas — pasiskirstyti uzduotimis grupéje, iSklausyti vieni kitus;
e kudrybiSkumas — pritaikyti matematinius duomenis ir rasti jvairius konstrukcijos
sprendimus;
e skaitmeninis rastingumas — naudotis LearningApps ir Plickers jrankiais.
Probleminé situacija:

,» Miestg kerta upé, o kitoje puséje gyvena draugai. Norédami nueiti pas juos, turime
pastatyti tiltg. Kokio dydzio ir kokiy savybiy turi bati masy tiltas, kad baty saugus ir tvirtas? Ar
galésime praeiti per jj, jei netiksliai apskai¢iuosime matmenis?“

Naudojamos priemonés: LearningApps programélé, Plickers kortelés, medinés
kaladélés, liniuotés, plansetés arba telefonai, darbo lapai, A4 lapai
Pamokos eiga:

1. Jvadas (5 min.):

Mokytojas uzduoda klausimg: Kam reikalingi tiltai? Mokiniai jvardija mintis, mokytojas
jas uzraso ant lentos ar skaitmeninéje lentoje. Diskutuojama: kokius tilty tipus mokiniai Zino
(pésciyjy, automobiliy, pakeliamus).

Pateikiamas isSUkis: Siandien bUsite inZinieriai ir pastatysite tiltg iS mediniy kaladéliy.
Tiltas turi atitikti tikslius matmenis, kuriuos gausite atlikdami uzduotis.

Klausimai su Plickers kortelémis: Kas svarbiausia statant tiltg — ar jis turi bati aukstas,

platus, ar tvirtas?
2. Pagrindiné dalis (15—-20 min.):

Mokiniai suskirstomi j grupes po 5. Kiekviena grupé gauna nuorodg j LearningApps
pabégimo kambarj.

UzduocCiy metu mokiniai sprendzia matematinius klausimus (ilgio, plocio, aukscio
skaiCiavimus). ISsprendus kiekvieng uzduotj atskleidZiama informacija — tilto parametrai.

Pavyzdys: tiltas turi bati 20 c¢cm ilgio, 10 cm plocio ir 5 cm auksCio. Grupé uzsiraso Siuos



duomenis j darbo lapa. Pagal gautus duomenis mokiniai planuoja, kaip konstruos tiltg. Aptaria,
kas statys pagrindg, kas bokstelius, kas patikrins stabilumg. Grupés stato tiltg i$ kaladéliy,
testuoja. Jei tiltas netvirtas, perdaro, iesko naujo sprendimo. Mokytojas vaiksto tarp grupiy,
klausia: Ar jusy tiltas bus pakankamai platus? Kaip uztikrinsite, kad jis nesugritty?

Papildoma idéja: atlikti ,tilto testg” — ar tiltas atlaiko Zaislinj automobilj ar kitg maza
svorj.

3. Sprendimo pristatymas (10 min.):

Kiekviena grupé pristato savo tiltg. Parodo konstrukcijg, palygina su i$ anksto gautais
matmenimis. Grupés pasako, kas buvo sunkiausia statant, kokiy idéjy kilo, ar reikéjo perdaryti
tilta. Kiti mokiniai gali paklausti: Ar toks tiltas buty tinkamas tikrovéje? Kokias medziagas
naudotumeéte, jei statytuméte tikra tiltg?

4. Refleksija (5-10 min.):

Klausimai mokiniams: K3 iSmokau apie tilty statyma? Kaip matematika padéjo
suplanuoti konstrukcija? Kas man sekési geriausiai, o kg noréciau patobulinti?

Refleksija atliekama Plickers kortelémis.

Mokytojas apibendrina: tiltui reikia ne tik matematikos Ziniy, bet ir karybiskumo bei

bendradarbiavimo.

Pamokos plang rengé:
Agné Simkeviciaté, pradiniy klasiy vyresnioji mokytoja,
Felicija Navakiené, pradiniy klasiy vyresnioji mokytoja.



1.3.3. Skaitmeniniy jrankiy panaudojimas pamokoje, grindZziamoje probleminiu mokymusi

Probleminiu mokymusi grindZziama pamoka sudaro sglygas mokiniams spresti realig, jy
aplinkai aktualia problemg, integruojant gamtos moksly, matematikos, technologijy ir
komunikavimo ir kitus gebéjimus. Skaitmeniniai iStekliai PBL pamokoje naudojami kryptingai
— jie padeda suzadinti mokiniy smalsuma, rinkti ir sisteminti informacijg, kelti hipotezes,
modeliuoti sprendimus bei pristatyti sukurtg produkta. Tokie jrankiai kaip ,,Padlet”, ,,Miro“ ar
»Mentimeter” leidZia vizualizuoti pradines idéjas, o ,,ChatGPT", , Perplexity” ir kiti informacijos
paieSkos Saltiniai padeda mokiniams savarankiSkai tyrinéti tinkamas medzZiagas ir
konstrukcijos ar pan. ypatumus. Naudodami ,Tinkercad”, ,Canva®“, ,Genially“ ar ,Google
Slides”, mokiniai gali parengti modelj, apskaiciuoti jo matmenis ir plotg, sukurti plang bei
pranesima. Refleksijos priemonés —,,Google Forms”, ,Plickers” ar , Linoit” — suteikia galimybe
greitai jsivertinti mokymosi procesy, aptarti sunkumus ir gauti grjztamajj rysj. Taip
skaitmeninés technologijos tampa ne pamokos tikslu, o prasminga priemone, stiprinancia
mokiniy bendradarbiavimg, kritinj mastyma, kdrybiskumg ir savarankiSskg problemy

sprendima.



Pamokos tema: ,Vabzdziy viesbutis”

Probleminé situacija ir klausimai:

»Musy mokyklos kieme norime jrengti ,Vabzdziy vieSbutj“.

e Kokiy medzZiagy mums reikés?

e Kaip suskaiciuoti plotg?

e Kaip pranesti bendruomenei apie atidarymg?

PasiruoSimas ir priemonés:

e Techninés priemonés: plansetés, kompiuteriai, iSmanioji lenta.

e Fizinés priemonés: vadovéliai, popierius, matavimo priemonés.

Pamokos eiga:

Etapas ir
trukmé

Veiklos aprasymas: mokytojo ir
mokiniy veiksmai

Skaitmeniniai jrankiai

1. Suzadinimas
ir problemos
kélimas (5-10
min.)

Mokytojas pristato issukj. Mokiniai
diskutuoja: kg mes jau zinome? Ko
mums reikia iSmokti, kad iSsprestume
Sig problema?

Miro / Padlet (idéjy zemeélapis);
Youtube (provokuojantis video);
Mentimeter (apklausa).

2. Tyrinéjimas

Mokiniai dirba grupése: iesko

ChatGPT / Perplexity (informacijos

Apibendrinimas
ir refleksija (5—
10 min.)

problemg? Kas buvo sunkiausia? Kur
dar galime pritaikyti Sias Zinias?

ir hipotezés informacijos, skaiciuoja, paieskai); LearningApps, Canva
(15-30 min.) eksperimentuoja. Mokytojas (vizualizacijai); Tinkercad (3D
konsultuoja, bet nepateikia gatavy modeliavimui).
atsakymu.
3. Sprendimo Grupés parengia savo sprendimo Genially, Book Creator (skaitmeniné
kdrimas ir ,produkta” (plang, modelj, skaidres) ir jj | knyga); ChatterPix (kalbantys
pristatymas pristato klasei. Argumentuoja savo paveiksléliai); Google Slides.
(10-15 min.) pasirinkimus.
4, Aptariama: Ar pavyko iSspresti Plickers, Google Forms, Linoit (lipnis

lapeliai).

Metodiniai patarimai mokytojui

Mokytojo vaidmuo: Sioje pamokoje mokytojas veikia kaip pataréjas/mentorius, o ne

vien kaip Ziniy perteikéjas. Svarbu leisti mokiniams klysti ir patiems ieskoti klaidy taisymo

bldy.

Diferencijavimas: silpnesnéms grupéms galima paruosti pagalbos korteles su

nuorodomis, kur ieskoti informacijos, arba papildomais klausimais, padedanciais kryptingai

spresti problema.

Vertinimas: vertinamas ne tik galutinis rezultatas, bet ir mokymosi procesas:

bendradarbiavimas, kritinis mastymas, argumentavimas ir karybiSkumas.




Pastabos / jivalgos po pamokos:
1. Problemos , kabliukas” (5—-7 min.)

UZuot i$ karto pasakius pamokos temg, mokiniams pateikiama intriguojanti situacija,

Galimi metodai: paslaptinga dézuté, laiSkas i$ ateities, nuotrauka su , kazkuo negero”,
vaizdo zZinute.

Tikslas: sukelti emocinj jsitraukima: smalsuma, uzuojautg ar norg padéti iSspresti
problema.

Probleminis klausimas: ,Turime problema — [situacija)]. Kaip galétume jg iSspresti?“
2. ,,Zinau — noriu suZinoti“ (8—10 min.)

Klasé kartu arba grupése uzraso pradine informacija.

Mokiniai aptaria Siuos klausimus:

e K3 jau Zinome apie $ig situacijg?

e Ko mums truksta, kad rastume sprendima?

e Kur ieskosime atsakymy: knygose, internete, atlikdami eksperimentg ar interviu?
3. Tyrimas ir ,,atradimy laboratorija“ (15-20 min.)

Tai aktyviausia pamokos dalis, kurioje mokytojas tampa konsultantu.

Veikla: mokiniai dirba grupése, skaito tekstus, matuoja, skai¢iuoja, piesia schemas ar
atlieka bandymus.

Svarbu: leisti mokiniams klysti. Jei grupé pasirenka netinkama kelig, mokytojas gali
paklausti: ,Kas nutikty, jei pabandytume kitaip?“
4. Sprendimo kirimas ir produkto rengimas (10-15 min.)

Kiekviena grupé parengia ap¢iuopiamag savo idéjos jrodyma.

Galimi formatai: modelis, plakatas, taisykliy sgrasas, vaidinimas, skaitmeninis
pristatymas ar laiSkas merui.

Salyga: sprendimas turi tiesiogiai atsakyti j pirmajame etape iSkeltg problema.
5. Pristatymas ir grjztamasis rysys (10 min.)

Grupeés pristato savo sprendimus, o kiti mokiniai teikia grjztamajj rysj pagal principg
»pagyrimas ir patarimas”.

Refleksijos klausimai:

e KgSiandien suZinojau tokio, ko neZinojau pamokos pradzioje?
e  Kuris komandos draugo pasitlymas mums labiausiai padéjo?

Modelio pritaikymas skirtingiems dalykams



Sj modelj galima pritaikyti jvairiy dalyky pamokose, kei¢iant problemine situacija,

tyrimo buda ir galutinj produkta.

Dalykas Problema (, kabliukas®) Galimas ,,produktas”

Matematika Klasés vakaréliui turime 20 Eur. Kaip |Pirkiniy sgrasas ir biudZeto lentelé.
nupirkti vaisiy 25 vaikams?

Lietuviy kalba ir |Pasaky veikéjas pasiklydo mieste ir  |[Mandagaus pokalbio scenarijus arba

literatiira nemoka paprasyti pagalbos. Zemélapis su instrukcijomis.

Saugumas Prie mokyklos yra nesaugus kelio Saugiausio marsruto planas arba laiskas
ruozas. mokyklos direktoriui.

Daile, Mokyklos kieme per mazai spalvy ir  |Maketas i$ kartono: ,,Svajoniy poilsio

Technologijos poilsio zony. kampelis“.

Pradiniy klasiy pamokoje rekomenduojama naudoti 2-5 aiskiai pasirinktas skaitmenines
priemones:
1. Padlet arba Mentimeter — problemai iskelti ir pradinéms mintims surinkti.
2. eMokykla, LearningApps arba mokytojo parinkti Saltiniai — tyrimui ir informacijai
tikrinti.
3. Canva, Google Slides, Book Creator arba Tinkercad — sprendimui sukurti ir pristatyti.
4. Google Forms arba Mentimeter — refleksijai ir jsivertinimui.

Svarbu, kad skaitmeninis jrankis nepakeisty pacios probleminés veiklos. Mokiniai
turéty ne tik atlikti interaktyvia uzduotj, bet ir diskutuoti, matuoti, skaiciuoti, lyginti
pasirinkimus, iSbandyti sprendimg bei paaiskinti, kodél jj pasirinko.

Skaitmeniniy jrankiy panaudojimo pavyzdziai, atsizvelgiant j pamokos plano dalj:

1. Jvadas (5-10 min.):

Mokytojas pateikia problemine situacijg, kelia klausimus, aktyvina mokiniy turimas
Zinias. Rekomenduojami iStekliai: Wordwall (Zaidimas temai jtvirtinti), Kahoot (klausimy
viktorina), Padlet (idéjy lenta), Mentimeter (ZodZiy debesys), YouTube (jvadinis filmukas).

2. Pagrindiné dalis (15—30 min.):

Mokiniai kelia hipotezes, ieSko informacijos, atlieka praktines uzduotis individualiai,
porose ar grupése, diskutuoja, taiko matematikos Zinias spresdami problema.
Rekomenduojami istekliai: LearningApps (uzduociy kdrimas), Liveworksheets (interaktyvis
pratimai), Genially (interaktyvios uZzduotys), Canva (plakatams), Quizizz (Zaidybiné apklausa),
Blooket (mokomasis Zaidimas).

3. Sprendimo pristatymas (10 min.):



Mokiniai pristato savo sprendimus, paaiskina, kaip juos rado, aptaria su klasés draugais.
Rekomenduojami istekliai: Canva (plakatai, infografikai), Genially (interaktyvis pristatymai),
Padlet (pristatymy stendas), Google Slides (skaidrés).

4. Refleksija (5—10 min.):

Mokiniai jsivertina, aptaria, kg naujo suZinojo, kas sekési, kur Sias Zinias galéty pritaikyti.
Mokytojas suteikia grjztamajj rysj. Rekomenduojami istekliai: Google Forms (jsivertinimo
anketa), Plickers (atsakymai kortelémis), ClassroomScreen (minciy debesis),

Quizizz(refleksijos testai).



1.4. Pamoky, grindziamy probleminiu mokymusi, praktinio iSbandymo analizé ir refleksija

Pamokos ,,Gimtadienio Sventés planuotojai” (1 klasé) analizé ir refleksija

Sékmingai pritaikyta kontekstinio mokymosi strategija. 1-os klasés mokiniams
skaiciavimas iki 20 tapo ne mechaniniu veiksmu, o sprendimu, tiesiogiai veikianciu ,Sventeés
sekme“. Zetony (fiziniy objekty) naudojimas leido silpniausiems mokiniams vizualizuoti atimtj,
o stipresniesiems — eksperimentuoti su sudétingesniais deriniais (pvz., kaip jterpti brangesnj
Sokoladinj keksiuka nevirsijant biudZeto).

Mokiniai dirbo porose (maZosiose grupése), kur turéjo pasidalinti atsakomybémis:
vienas skaiciavo Zetonus, kitas Zyméjo pirkiniy lape.

Pamokoje islaikyta teisinga pusiausvyra: mokytojas veiké kaip padéjéjas, o ne sprendimy
priéméjas. UZuot sakes ,,tau neuzteks pinigy“, mokytojas uzdavé nukreipiancius klausimus: ,Ka
rodo tavo skaiciy tiesé?“, ,Ar dar liko vietos kitam balionui?“. Tai skatino mokiniy
savarankiskuma ir kritinj mastymg nuo pat pirmos klasés.

Veiklos stiprybés:

e reali situacija (Meskiuko PuUkuotuko dilema) suklré natdralia terpe deryboms;
mokymasis per Zaidimg ir emocinj rysj su personazu;

e aktyvus mokymasis: fizinis manipuliavimas Zetonais;

,Nyks¢io metodas” leido greitai pamatyti bendrg klasés emocija.

Veiklos silpnybés:

jsitraukimo netolygumas: porose stipresnis vaikas linkes dominuoti. Ateityje tikslinga
jvesti ,atsakomybiy kaitg“ (pvz., pirmg preke renkasi vienas, antrg — kitas).

e laiko trikumas: skubotas rezultaty aptarimas pabaigoje.

e Tobulintini dalykai:

e patiems silpniausiems mokiniams kitg kartg vertéty paruosti ,kainy krepselj-
Sablong”, kur skaiciy tiesé buty sugraduota spalvomis, padedancéiomis greiiau pamatyti

»pavojingg zong” (kai pinigy lieka mazai).

Pamokos analize-refleksijg rengé:

Felicija Navakiené, pradiniy klasiy vyresnioji mokytoja,
Daiva Lukosaitiené, pradiniy klasiy vyresnioji mokytoja,
llona Busmaitjé, logopedé, specialioji pedagogé



Pamokos , Kelioné j Vilniy“ (4 klasé) analizé ir refleksija

Pamokoje , Kelioné j Vilniy“ sékmingai pritaikyta probleminio ir kontekstinio mokymosi
strategija. Mokiniai sprendé realistiska, gyvenimiskg uzduotj — planavo kelione j Vilniy, rinkosi
marsrutg, skaiciavo kelio ilgj, kelionés laikg ir kuro sgnaudas, taip pat numaté sustojimo bei
poilsio vietas. Tokia veikla leido matematikos Zinias susieti su kasdienémis situacijomis, todél
mokiniai aiSkiau suprato skaic¢iavimy praktine reikSme.

UZzduotys buvo diferencijuocjamos pagal mokiniy gebéjimus. Stipresni mokiniai
savarankiskai rinkosi marsrutg, lygino skirtingus kelionés variantus ir apskaiciavo jy kaing bei
trukme. Silpnesni mokiniai dirbo su jau pasitlytu marsrutu, skaiéiavo jo ilgj, kuro ir laiko
sgnaudas, taciau patys galéjo pasirinkti sustojimo vietas. Toks diferencijavimas sudaré saglygas
visiems mokiniams dalyvauti bendroje veikloje, nors daliai silpniausiy mokiniy vis dar reikéjo
papildomos pagalbos.

Mokinai dirbo grupése, kiekvienas turéjo savo veiklos sritj — sukurti skaidres, svajoniy
automobilj, apskaiciuoti kelig, laikg kuro sgnaudas. Surinkti informacijg apie poilsiui skirtas
vietas. Kiekviena grupé issirinko ekspertg, kuris vadovavo grupés darbui.

Mokytojos buvo padéjéjas. Kilus sunkumams, mokiniams buvo uzduodami nukreipiantys
klausimai, pavyzdziui: ,Kurj marSrutg pasirinke sutaupytuméte daugiau laiko?“, ,Kaip
patikrinsite, ar kuro skaiciavimai teisingi?“, ,Ar pasirinkta sustojimo vieta yra pakeliui?“. Tokie
klausimai skatino mokinius analizuoti informacijg, tikrinti skai¢iavimus ir savarankiskai ieSkoti
pagrjsto sprendimo.

Pamokos metu mokiniai parodé, kad geba apskaiciuoti kelio ilgj, kelionés laikg ir kuro
sgnaudas, pasirinkti tinkamas sustojimo vietas bei surinkti informacijg apie lankytinus ir
poilsiui skirtus objektus. Mokiniai taip pat mokeési pateikti informacijg aiskiai ir vaizdziai, derinti
skirtingas uzduoties dalis ir pristatyti bendrg grupés sprendima. Reali situacija ir galimybé
patiems priimti sprendimus didino mokiniy motyvacijg bei skatino aktyvy mokymasi.

Veiklos stiprybés:

e reali situacija;

e aktyvus mokymasis.

Veiklos silpnybés:

e ne vis mokiniai jsitrauké j veiklg;
e truko laiko refleksijai.

Tobulintini dalykai:



e parinkti uzduociy patiems silpniausiems;
e daugiau laiko skirti refleksijai.

Apibendrinant galima teigti, kad pamoka pasieké numatytus tikslus. Mokiniai
praktiskai taiké matematines Zinias, mokési planuoti, bendradarbiauti, ieskoti informacijos ir
argumentuoti savo pasirinkimus. Mokytojos pasirinktas padéjéjo vaidmuo skatino mokiniy
savarankiskumag, o reali probleminé situacija padéjo iSlaikyti jy susidoméjima. Ateityje daugiau
démesio reikéty skirti individualiam mokiniy jsitraukimui, aiSkesniam uZduociy

diferencijavimui ir pakankamam laikui mokymosi proceso refleksijai.



Pamokos (integruota pamoka) ,,Matematika virtuvéje” (1 klasé) analizé ir refleksija

Pamokoje ,,Matematika virtuvéje” sékmingai integruotos matematikos ir technologijy
veiklos. Pirmos klasés mokiniai geometrines figliras, dydzio ir svorio sgvokas nagrinéjo ne
abstrakciai, o praktiSkoje ir jiems artimoje situacijoje — kurdami geometrinés formos
sumustinius. Probleminé situacija apie mokyklos valgykloje pasibaigusius jprastus sumustinius
suzadino mokiniy smalsumga ir paskatino ieskoti kirybisko sprendimo.

Pamokos pradzZioje naudotos geometriniy figliry kortelés, paveiksléliai ir ,Plickers”
apklausa padéjo aktyvinti mokiniy turimas Zinias. Mokiniai atpaZino apskritimg, kvadrata,
trikampj ir staciakampj, siejo Sias figliras su virtuvéje matomais daiktais bei maisto produktais.
Interaktyvus atsakymy pateikimas jtrauké didZigjg dalj klasés ir leido mokytojoms greitai
pastebéti, kuriems mokiniams figlry atpaZinimas dar kelia sunkumy. Ypa¢ naudingi buvo
klausimai, skatine ne tik jvardyti figurg, bet ir pagrjsti atsakyma.

Grupése mokiniai iSsitrauké geometrinés figliros kortele, planavo sumustinio gamybg,
rinkosi produktus ir tarési, kaip i$laikyti paskirta forma. Si veikla skatino kidrybiskuma,
bendradarbiavimg ir gebéjima priimti bendrg sprendimg. Mokiniai turéjo susitarti, kas parinks
produktus, kas stebés figliros formg, o kas padés uzrasyti matavimo rezultatus. Praktiné veikla
parodé, kad geometrinés figuros gali buti atpaZjstamos ne tik vadovélyje ar korteléje, bet ir
realiuose objektuose.

Pagaminty sumustiniy svérimas suteiké galimybe praktiskai taikyti svorio palyginimo
sgvokas. Mokiniai nustaté, kuris sumustinis sunkiausias, kuris lengviausias, ir aptaré, nuo ko
priklauso jo svoris. Svarbiu atradimu tapo tai, kad sumustinio svorj lemia ne vien geometriné
forma, bet ir pasirinkty produkty kiekis bei jy savybés. Si i$vada padéjo mokiniams atskirti
iSorine objekto forma nuo kity jo pozymiy ir skatino argumentuotg mastyma.

Mokytojos pamokoje veiké kaip konsultantés ir veiklos organizatorés. Jos priminé
saugaus elgesio virtuvéje taisykles, padéjo pjaustyti produktus ir uzdavé nukreipiancius
klausimus, tadiau nepriémé sprendimy uz mokinius. Klausimai ,Kaip galétuméte islaikyti
trikampio formg?“, , Kodél Sis sumustinis sunkesnis?“ ar ,Kg reikéty pakeisti, kad figtira baty
aiskiau matoma?“ skatino mokinius patiems vertinti savo darbg ir ieskoti sprendimy.

Pamokos stiprybé buvo mokymasis per praktine, Zaidybine ir mokiniams prasmingg
veiklg. Geometriniy figliry paZinimas buvo siejamas su realiy objekty kdrimu, o svorio
palyginimas — su tikru matavimu. Mokiniai galéjo liesti, délioti, lyginti, sverti ir pristatyti savo

darbo rezultata.



Kita reikSminga stiprybé — keliy kompetencijy ugdymas vienu metu. Mokiniai plétojo
pazinimo kompetencijg, atpaZzindami figuras ir lygindami svorj, kirybiskumo kompetencija,
kurdami netradicinj sumustinj, socialine kompetencijg, tardamiesi grupéje, ir praktinius
gebéjimus, laikydamiesi higienos bei saugaus darbo taisykliy. Galutinio produkto pristatymas
ugdé ir komunikavimo gebéjimus, nes mokiniai turéjo jvardyti figlirg, paaiskinti pasirinkimus
ir atsakyti j klausimus.

Vis délto pamokos metu iSrySkéjo netolygus mokiniy jsitraukimas. Kai kurie vaikai
aktyviau rinkosi produktus ir formavo sumustinj, o kiti liko stebétojais. Ateityje bty tikslinga
i$ anksto paskirstyti aiSkius vaidmenis, pavyzdziui: formos prizitrétojas, produkty rinkéjas,
svéréjas ir pristatytojas. Vaidmenis galima keisti, kad kiekvienas mokinys iSbandyty skirtinga
veikla.

Pritriko laiko iSsamesniam grupiy pristatymui ir refleksijai. Praktinis gaminimas
pirmokams daZnai uZtrunka ilgiau, nes reikia laikytis higienos, saugiai naudoti priemones ir
sutvarkyti darbo vietq. Kitg kartg baty naudinga i$ anksto paruosti produktus, aiskiai nustatyti
kiekvieno etapo laikg arba sumazinti pristatymo klausimy skaiciy.

Refleksijai taikytas nykS¢io metodas leido greitai jvertinti bendrg mokiniy savijautg,
taciau jis suteiké nedaug informacijos apie konkrecius mokymosi pasiekimus. Ateityje jj buty

galima papildyti vienu sakiniu, kurj uzbaigty kiekvienas mokinys: ,Siandien suZinojau, kad...“,

G "

»Man sunkiausia buvo...” arba ,Kitg karta noréciau...“. Taip mokytojos gauty tikslesnj
griztamajj rysj apie mokiniy supratima ir patirtus sunkumus.

Apibendrinant galima teigti, kad pamoka pasieké numatytg tikslg. Mokiniai atpazino ir
jvardijo geometrines figliras, praktiskai palygino sumustiniy svorj, bendradarbiavo grupése ir
sukdré kirybinj galutinj produktg. Integruota, gyvenimiska veikla parodé, kad matematika gali
biti taikoma kasdienése situacijose, o mokymasis gali vykti per kiirybg, tyrinéjimg ir praktine

patirtj.

Pamokos analize-refleksijg rengé:
Neringa Urboniené, pradiniy klasiy vyresnioji mokytoja,
Jurgita Zukauskiené, pradiniy klasiy vyresnioji mokytoja.



Pamokos (integruota pamoka) ,Tiltas” (4 klasé) analizé ir refleksija

Pamokoje ,Tiltas” sékmingai integruotos matematikos, technologijy ir skaitmeninio
rastingumo veiklos. Ketvirtos klasés mokiniai sprendé realistiSkg problemine situacijg — turéjo
suprojektuoti ir pastatyti saugy bei tvirtg tiltg pagal tiksliai apskai¢iuotus matmenis. Toks
kontekstas padéjo mokiniams suprasti, kad ilgio, ploCio ir aukséio skaiciavimai yra reikalingi ne
tik atliekant uzdavinius sgsiuvinyje, bet ir kuriant praktiskai pritaikomga konstrukcijg.

Pamokos pradZioje mokiniai aktyviai diskutavo apie tilty paskirtj ir jy rasis. Klausimai
apie tai, kokiomis savybémis turi pasizymeti geras tiltas, padéjo suaktyvinti turimas Zinias ir
pasirengti praktinei veiklai. ,Plickers” kortelémis organizuota apklausa leido greitai jtraukti
visus mokinius ir patikrinti jy pradinj supratimg apie konstrukcijos tvirtuma, plotj ir aukst;.
Probleminis klausimas, ar netiksliai apskai¢iavus matmenis tiltu buty galima saugiai pereiti,
aiskiai susiejo matematikg su blsima konstravimo uzduotimi.

»LearningApps” pabégimo kambarys suteiké pamokai Zaidybinj pobuldj ir skatino
mokiniy motyvacija. Spresdamiilgio, plocio ir auks¢io uZzdavinius mokiniai palaipsniui suZinojo
blsimos konstrukcijos parametrus. Skaitmeniné priemoné buvo panaudota tikslingai — ne vien
atsakymams patikrinti, bet ir informacijai, reikalingai tolesniam problemos sprendimui, gauti.
Mokiniai turéjo suprasti, kad kiekvienas teisingai atliktas skaiCiavimas tiesiogiai veikia galutinio
produkto tiksluma.

Gautus duomenis grupés uzrasé darbo lapuose ir pagal juos planavo tilto konstrukcija.
Mokiniai matavo, lygino, tarési, kokiu budu iSdéstyti medines kaladéles, kad tiltas atitikty
nustatytus matmenis ir bty stabilus. Praktiné veikla leido pastebéti, kad vien tik teisingy
matmeny ne visada pakanka — svarbu pasirinkti ir tinkamg atramy iSdéstymg, pagrindo plot;j
bei konstrukcijos formg. Kai kurioms grupéms teko tiltg perdaryti, nes pirmasis sprendimas
neatlaiké svorio arba neatitiko nurodyty parametry.

Darbas grupémis skatino mokiniy bendradarbiavimg ir atsakomybe. Grupés nariai turéjo
pasiskirstyti veiklomis: vieni sprendé uzduotis, kiti uzrasé matmenis, planavo konstrukcija,
matavo arba tikrino tilto stabilumg. Daugumoje grupiy mokiniai gebéjo tartis ir iSklausyti vieni
kity pasitulymus. Vis délto pastebéta, kad kai kuriose grupése aktyvesni mokiniai buvo linke
perimti konstravima, o kiti atliko maziau reikSmingas uzduotis arba liko stebétojais.
Mokytojos pamokoje veiké kaip konsultantés ir padéjéjos. Jos nepateiké paruosto
konstrukcijos sprendimo, o uzdaveé nukreipiancius klausimus: , Ar jlsy tiltas atitinka nurodytg

plotj?“, ,Kur reikéty jrengti papildomg atramg?“, , Kaip patikrinsite konstrukcijos stabilumg?“.



Viena didZiausiy pamokos stiprybiy buvo matematikos Ziniy taikymas praktinéje veikloje.
Mokiniai ne tik sprendé uzdavinius, bet ir maté tiesioginj rysj tarp gauty atsakymuy bei tilto
matmeny. Konstravimas iS kaladéliy skatino aktyvy mokymasi, kurybiSkuma ir erdvinj
mastyma. Papildomas tilto tvirtumo testas su Zaisliniu automobiliu suteiké mokiniams
galimybe patikrinti savo sprendimg ir palyginti skirtingy grupiy konstrukcijy patvaruma.

Kita reikSminga stiprybé buvo skaitmeniniy ir fiziniy priemoniy derinimas. ,LearningApps”
padéjo pateikti matematinius issakius, ,Plickers” — greitai surinkti atsakymus ir organizuoti
refleksijg, o kaladélés, liniuotés bei darbo lapai leido praktiskai pritaikyti gautg informacija.
Toks priemoniy derinys padéjo islaikyti mokiniy démesj ir suteiké galimybe mokytis skirtingais
budais.

Apibendrinant galima teigti, kad pamoka pasieké numatytg tikslg. Mokiniai sprendé
matematinius uzdavinius, atliko matavimus, planavo konstrukcijg ir pastaté tiltus pagal gautus
parametrus. Jie mokési bendradarbiauti, tikrinti savo sprendimus, taisyti klaidas ir karybiskai
pritaikyti matematinius duomenis. Pamoka parodé, kad tvirtam tiltui pastatyti reikia ne tik
tiksliy skai¢iavimy, bet ir planavimo, kirybiskumo, bandymy bei komandinio darbo. Ateityje
daugiau démesio reikéty skirti vienodam visy grupés nariy jsitraukimui, diferencijuotai
pagalbai ir pakankamam laikui iSsamiai refleksijai.

Stiprybés: praktiné veikla skatino bendradarbiavimg ir matematikos Ziniy taikyma; Tilty
konstravimas ugdé problemy sprendimo ir planavimo gebéjimus; ,LearningApps” ir ,,Plickers”
priemonés didino mokiniy jsitraukimg; Uzduotys sudaré galimybes diferencijuoti mokyma.

Tobulintini aspektai: aiSkiau paskirstyti mokiniy vaidmenis grupése; silpnesniems
mokiniams pateikti daugiau pagalbos, stipresniems — papildomy uzduodiy; tiksliau planuoti

veikly laika; refleksijg papildyti trumpais Zodiniais ar rasytiniais atsakymais.

Pamokos analize-refleksijg rengé:
Felicija Navakiené, pradiniy klasiy vyresnioji mokytoja,
Agné Simkeviciate, pradiniy klasiy vyresnioji mokytoja



Pamokos , Kartg parduotuvéje” (3 klasé) analizé ir refleksija

Pamokoje ,Kartg parduotuvéje” sékmingai integruotas matematikos mokymas,
finansinio rastingumo ugdymas ir paZintis su pardavéjo profesija. Trecios klasés mokiniams
matematiniai veiksmai buvo pateikti realiame, kasdienybéje lengvai atpazjstamame
kontekste. Probleminé situacija skatino mokinius ne tik apskaiciuoti keliy prekiy kaing ar graza,
bet ir priimti sprendimus, ar turimy pinigy pakaks pasirinktiems pirkiniams. Tai padéjo
mokiniams suprasti praktine matematikos reikSme.

Pamokos pradzioje vykusi diskusija apie pardavéjo darbg, pinigus, prekes ir jy kainas
suaktyvino mokiniy turimas Zinias. Klausimai, kokiy skaiciavimy reikia parduotuvéje ir kam
reikalingas pardavéjas, padéjo susieti matematikos mokymasi su profesiniu pazinimu. Mokiniy
atsakymai parodé, kad dauguma jy turi kasdienés apsipirkimo patirties, taciau ne visi vienodai
gerai supranta, kaip apskai¢iuojama bendra pirkiniy suma ir graza.

Pamokos organizavimas stoteliy metodu buvo tinkamas pasirinkimas, nes sudaré saglygas
mokiniams mokytis skirtingais bldais. Skaiciavimy stoteléje mokiniai sprendé tekstinius
uzdavinius, parduotuvés stoteléje praktiskai iSbandé pardavéjo ir pirkéjo vaidmenis, o
skaitmeninéje stoteléje atliko , LearningApps“ pabégimo kambario uzduotis. Veikly jvairové
padéjo islaikyti mokiniy démesj ir sudaré galimybe matematikos Zinias pritaikyti individualiai,
bendradarbiaujant bei ZaidzZiant.

Skai¢iavimy stoteléje mokiniai gilino gebéjimg sudéti keliy prekiy kainas, palyginti
turima pinigy suma su pirkinio verte ir nustatyti, ar pinigy pakaks. Dalis mokiniy uzduotis atliko
savarankiskai, o kai kuriems reikéjo papildomos pagalbos skaidant uzdavinj j maZesnius
Zingsnius. Pastebéta, kad mokiniams lengviau sekési apskaiciuoti bendrg kaing negu graza,
todél ateityje Siai veiksmuy rusiai reikéty skirti daugiau praktiniy uzduociy.

»,Parduotuvés” stotelé buvo viena labiausiai mokinius jtraukusiy veikly. Vaidindami
pardavéjus ir pirkéjus mokiniai ne tik skaiciavo, bet ir mokési mandagiai bendrauti, aiskiai
jvardyti prekiy kainas, pateikti pinigus bei patikrinti grazg. Praktiné situacija padéjo pastebéti,
kad pardavéjo darbe svarbus ne tik greitas skaiciavimas, bet ir atidumas, atsakomybé bei
bendravimo gebéjimai. Mokiniai galéjo iS karto patikrinti savo sprendimo teisingumg,
perskaic¢iuodami pinigus arba palygindami keliy grupés nariy atsakymus.

Skaitmeninéje stoteléje naudotas , LearningApps” pabégimo kambarys suteiké veiklai
Zaidybinj pobtdj. Mokiniai buvo motyvuoti spresti uzdavinius, nes kiekvienas teisingas

atsakymas padéjo atrakinti kitg kodo dalj. Skaitmeninis jrankis buvo panaudotas tikslingai — jis



skatino ne pasyvy stebéjimg, o aktyvy skaiciavimg, atsakymy tikrinimg ir bendrg sprendimo

paieska. Vis délto kai kuriose grupése aktyvesni mokiniai buvo linke perimti plansetés valdyma,

todél ne visi grupés nariai vienodai jsitrauké j uzduot;j.

Mokytojos pamokoje atliko konsultanto ir veiklos organizatoriaus vaidmenj. Jos stebéjo

mokiniy darbg, padéjo suprasti sudétingesnes uzduoties sglygas ir uzdavé nukreipiancius

klausimus, taciau nepateiké atsakymy. Klausimai ,,Kaip galétum patikrinti grgzg?“, , Ar uzteks

pinigy visoms pasirinktoms prekéms?“ ir , Kurj veiksmg turétum atlikti pirmiausia?“ skatino

mokinius grjzti prie uzdavinio sglygos ir savarankiskai pasirinkti sprendimo buda.

Stiprybés:

pamoka buvo paremta gyvenimiska problemine situacija, todél mokiniai galéjo
praktiskai taikyti matematikos Zinias;

stoteliy metodas suteikeé veikly jvairove: mokiniai skai¢iavo, vaidino, diskutavo ir
naudojosi skaitmeninémis priemonémis;

pamokoje ugdyti matematiniai, finansinio rastingumo, bendravimo,
bendradarbiavimo ir sprendimy priémimo gebéjimai;

matematikos mokymasis buvo siejamas su profesiniu pazinimu ir kasdienémis

situacijomis.

Tobulintini aspektai:

grupése ne visi mokiniai jsitrauké vienodai, todél vertéty is anksto paskirstyti
konkrecius vaidmenis ir juos keisti skirtingose stotelése;

reikéty tiksliau planuoti laikg, naudoti matoma laikmat;j ir aiSkiai paaiskinti peréjimo
tarp stoteliy tvarkg;

silpnesniems mokiniams naudinga pateikti vaizdines korteles, sprendimo schemas ar
veiksmy sekg, o stipresniems — sudétingesnes papildomas uzduotis;

»plickers” refleksijg vertéty papildyti trumpu Zodiniu ar rasytiniu sakiniu, kad baty
aiskiau, kg mokiniai suprato ir kas jiems buvo sunkiausia.

Pamokos analize-refleksijg rengé:
Jovita Janulé, pradiniy klasiy mokytoja,
Vita Vainauskiené, ugdymo karjerai specialisté



1.5. Rekomendacijos pamokos, grindZiamos probleminiu mokymusi planavimui ir

organizavimui

ISanalizuotos pamokos (zr. 1.4. poskyrj) parodé, kad probleminiu mokymusi grindZziamos
veiklos yra ypac veiksmingos pradiniame ugdyme, kai mokymosi turinys siejamas su vaikams
suprantamomis, gyvenimiSkomis ir emociSkai patraukliomis situacijomis. Mokiniai aktyviau
jsitrauké tada, kai turéjo konkrety vaidmenj, aisky tikslg ir apéiuopiama galutinj rezultata:
suplanuoti Svente, parengti kelionés marsrutg, pagaminti sumustinj, pastatyti tiltg ar atlikti
pardavéjo darbg. Tokiose pamokose matematika ir kiti dalykai tapo ne atskiry taisykliy
mokymusi, o priemone realiai problemai iSspresti.

Planuodamas PBL pamoka pradiniy klasiy mokytojas pirmiausia turéty skirti démes;j
tinkamai probleminei situacijai. Ji turi bati aiski, vaikams artima, kelianti smalsuma ir skatinanti
veikti. Problema neturéty bati nei per lengva, kai atsakymas randamas i$ karto, nei per
sudétinga, kai mokiniai nesupranta, nuo ko pradéti. Svarbu, kad iSkeltas klausimas skatinty ne
vien atlikti skai¢iavimus, bet ir pasirinkti, palyginti, pagrjsti, patikrinti bei prireikus keisti
sprendima.

Kitas svarbus aspektas — aiSkus pamokos etapy ir laiko planavimas. Visose analizuotose
pamokose praktiné veikla, informacijos paieska, konstravimas ar darbas stotelése mokiniams
buvo patrauklis, tadiau neretai uztruko ilgiau, nei planuota. Dél to pristatymui ir refleksijai
likdavo per mazai laiko. Planuojant pamokg reikéty numatyti realistiSkg kiekvieno etapo
trukme, naudoti matoma laikmatj, riboti uzduodiy ar galutinio produkto apimtj ir palikti bent
5-10 minuciy rezultatams aptarti bei mokymosi procesui jsivertinti.

Ypatingg démesj batina skirti uzduociy diferencijavimui. Silpnesniems mokiniams
naudinga parengti pagalbos korteles, vaizdines schemas, dalinai uzpildytas lenteles, skaiciy
tieses, matavimo ar veiksmy sekos Sablonus. Tai leidZia jiems dalyvauti sprendziant tg pacia
problema, taciau gauti daugiau atramos. Stipresniems mokiniams galima pateikti papildomy
iSSukiy: palyginti kelis sprendimus, rasti ekonomiSkesnj variantg, pagrjsti pasirinkimg, atlikti
sudétingesnius skaiéiavimus ar pasitlyti alternatyvy model;.

Organizuojant darbg grupése neuzZtenka vien suskirstyti mokinius j komandas. Reikia
aiskiai paskirstyti vaidmenis ir atsakomybes: kas skaiciuoja, matuoja, uzraso, konstruoja, valdo
skaitmenine priemone ar pristato rezultaty. Analizuotose pamokose pastebéta, kad aktyvesni
ir stipresni mokiniai kartais perimdavo didesne darbo dalj, o kiti likdavo stebétojais. Todél
tikslinga taikyti vaidmeny kaitg, tarpinius atsiskaitymus ir stebéti ne tik grupés galutinj

produktg, bet ir kiekvieno nario indél;.



Mokytojo vaidmuo PBL pamokoje turéty bati konsultanto, o ne pagrindinio sprendimy
pateikéjo. Veiksmingiausia pagalba buvo teikiama nukreipianciais klausimais: ,Kaip galétum
tai patikrinti?“, ,Kg rodo tavo skai¢iavimai?“, , Kas nutikty, jei pasirinktuméte kitg variantg?“.
Tokie klausimai skatina mokinius grjzti prie turimy duomeny, pastebéti klaidas, ieskoti
priezasciy ir savarankiSkai koreguoti sprendimg. Svarbu leisti mokiniams klysti, taciau kartu
uztikrinti, kad klaida tapty mokymosi dalimi, o ne galutiniu rezultatu.

Skaitmeninius jrankius reikéty rinktis pagal aiSkig paskirtj. ,LearningApps”“, ,Plickers”,
skaidriy rengimo ar informacijos paieSkos priemonés buvo naudingos tada, kai padéjo gauti
sprendimui reikalingus duomenis, patikrinti supratima, pristatyti rezultatg ar atlikti refleksija.
Skaitmeniné priemoné neturéty buti naudojama vien dél patrauklumo. Ji turi papildyti
praktine veiklg ir neturi pakeisti mokiniy diskusijos, matavimo, skai¢iavimo, konstravimo ar
argumentavimo. Taip pat svarbu uztikrinti, kad plansete ar kompiuteriu naudotysi ne vienas
aktyviausias grupés mokinys.

Vertinant PBL pamoka, reikéty atsizvelgti ne tik j galutinio produkto tiksluma ar estetinj
vaizdg. Ne maziau svarbis yra mokiniy gebéjimas bendradarbiauti, pasirinkti strategija,
pagrjsti sprendimg, naudotis duomenimis, pastebéti ir iStaisyti klaidas. Vertinimo kriterijus
naudinga mokiniams pristatyti pries veiklg, kad jie Zinoty, ko i$ jy tikimasi. Paprasta stebéjimo
lentelé ar keli aiSkus kriterijai gali padéti jvertinti ir procesg, ir rezultata.

Refleksija turéty bati laikoma batina PBL pamokos dalimi, o ne tik trumpu emocijos
jvertinimu. ,Nyks¢io metodas” ar ,Plickers” kortelés leidZia greitai suzinoti, kaip mokiniai
jautesi, taciau ne visada atskleidZia, ko jie iSmoko ir kokias strategijas taiké. Todél refleksijg
verta papildyti klausimais: ,,Kg Siandien iSmokau?“, , Kas buvo sunkiausia?”, ,Kaip istaisiau
klaidg?“, , Kuris grupés sprendimas padéjo labiausiai?“ ir ,,Kg kitg kartg daryciau kitaip?“.

Apibendrinant galima teigti, kad sékminga PBL pamoka pradiniame ugdyme remiasi
SeSiais pagrindiniais elementais: vaikams prasminga problema, aiskiai suplanuoti etapai,
diferencijuotos uZduotys, atsakingai organizuotas grupinis darbas, konsultuojantis mokytojo
vaidmuo ir pakankamai laiko skirta refleksija. Mokytojas turéty nuolat stebéti ne tik tai, ar
mokiniai rado teisingg atsakymg, bet ir tai, kaip jie jo ieSkojo, bendradarbiavo, argumentavo ir
mokési i$ nesékmiy. Bltent Sis procesas leidzia PBL pamokai ugdyti ne tik dalykines Zinias, bet

ir savarankiskuma, kdrybiskuma, kritinj mastyma bei gebéjima spresti kasdienes problemas.



2. Matematiniy pasiekimy asmeninés pazangos stebésenos ir vertinimo
jrankis, grindZiamas probleminio mokymosi principais

2.1. Matematiniy pasiekimy asmeninés pazangos stebésenos ir vertinimo jrankiy,
grindziamy probleminio mokymosi principais, pagrindimas

Sukurti matematiniy pasiekimy asmeninés pazangos stebésenos ir vertinimo jrankiai,
grindziami probleminio mokymosi principais: ,,Aktyvatorius”, ,,Matuoklis” ir ,Ziniy kupriné”.
Priemonés vieSinamos mokyklos svetainéje, skiltyje Edukacinis bankas:

»Aktyvatorius” —tai jrankis, padedantis mokiniams savarankiSkai stebéti savo aktyvumg,
jsitraukima bei uzduodiy atlikimo sékminguma jvairiy dalyky pamokose, ypa¢ matematikos. Jis
pagrjsta probleminio mokymosi metodika, kuri orientuota j mokiniy veiklumg, sprendimy
paieska ir refleksijg. Priemonéje taikoma spalvinimo sistema (Zalia — atlikta sékmingai, geltona
— pavyko i$ dalies, raudona — reikalinga pagalba) leidZia mokiniams greitai ir aiskiai jvertinti

savo veiklg pamokoje.
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8 pav. Matematiniy pasiekimy asmeninés paZzangos stebésenos ir vertinimo jrankis , Aktyvatorius”

Toks vertinimo budas ne tik stiprina mokéjimo mokytis kompetencijg, bet ir skatina
vaikus biti sgmoningais bei aktyviais mokymosi proceso dalyviais. Jie mokosi planuoti veiklas,
reflektuoti pasiekimus, iSsikelti asmeninius tikslus bei stebéti savo pazanga. Jrankis ypac
naudingas integruojant specialiyjy ugdymosi poreikiy turin¢ius mokinius — vizualus vertinimo

formatas yra suprantamas, paprastas ir jtraukiantis.



»Aktyvatoriaus” duomenys gali bati sisteminami bendroje klasés pazangos lenteléje, o
nuoseklus mokinio tobuléjimas fiksuojamas TAMO dienyne, taikant pagyrimus ar komentarus.
Tokiu bidu vertinimas tampa ne tik jrankiu mokytojui, bet ir motyvaciniu grjztamuoju rysiu
paciam mokiniui.

LAktyvatorius” atitinka probleminio mokymosi principus, nes skatina mokinj aktyviai
jsitraukti j veiklg, savarankiskai vertinti uZduociy atlikimg ir ieSkoti sprendimy susidiirus su
sunkumais. Reguliarus jsivertinimas padeda reflektuoti mokymosi procesq, planuoti tolesnius
veiksmus ir prisiimti atsakomybe uZ savo paZzangq.

»Matuoklis” — tai matematikos pasiekimy asmeninés pazangos stebésenos ir vertinimo
jrankis, grindziamas probleminio mokymosi principais. Tai vizualiné jsivertinimo priemoné,
kuri padeda mokiniams sgmoningai reflektuoti savo emocine biseng, mokymosi veiklg ir
pasiektus rezultatus matematikos pamokoje. Naudodami aiskig simbolikg — spalvas ir
geometrines figlras (apskritimus, trikampius, staiakampius) — mokiniai ne tik apmasto, kaip
jiems sekeési, bet ir geba identifikuoti savo stiprigsias bei tobulintinas sritis. Sis procesas ugdo

atsakomybe uz savo mokymasi, padeda priimti konstruktyvius sprendimus, skatina tobuléti.




9 pav. Matematiniy pasiekimy asmeninés pazangos stebésenos ir vertinimo jrankis ,Matuoklis”

Kortelés kitoje puséje pateikiama linijiné diagrama, leidzia mokiniams Zymeéti savo
pasiekimy pokytj ilgesniame laikotarpyje. Tai skatina ilgalaike pazangg, suteikia mokytojui
galimybe stebéti kiekvieno mokinio individualy progresa, o pafiam mokiniui — pasidZiaugti
augimu ir jsitraukti j mokymosi procesg kaip aktyviam jo dalyviui.

»Matuoklis” atitinka probleminio mokymosi principus, nes leidZia mokiniui analizuoti
savo veiklg, pasiektus rezultatus ir iSkilusius sunkumus. Stebédamas paZzangos pokytj, mokinys
gali nustatyti tobulintinas sritis, priimti sprendimus ir pasirinkti tinkamas mokymosi
Strategijas.

,»2iniy kupriné” — tai mokiniy mokymosi refleksijos ir jsivertinimo jrankis, skirtas padéti
apmastyti pamokos metu jgytas Zinias, patirtis ir emocijas. Sis metodas grindziamas
sgmoningo mokymosi ir refleksijos principais, skatinanciais mokinius aktyviai jsitraukti j savo
mokymosi procesa. Tai vizuali ir struktlruota jsivertinimo priemoné, leidZianti mokiniams
jvardyti, ka jie ,iSsinesa” i pamokos — kokias Zinias jgijo, kokie klausimai liko neatsakyti ir kas

juos sudomino ar nustebino.



10 pav. Matematiniy pasiekimy asmeninés pazangos stebésenos ir vertinimo jrankis ,Ziniy kuprine”

“

Naudodami ,kuprinés” metodg, mokiniai pildo tris pagrindines dalis: ,,/ kuprine jsidedu
(kg iSmokau), ,,Dar pasilieku klausimg” (ko nesupratau) ir ,Man buvo jdomu” (kas patiko ar
sukélé smalsuma). Si struktira padeda ne tik reflektuoti mokymosi patirtj, bet ir ugdo
gebeéjima kelti klausimus, atpaZinti mokymosi sunkumus bei vertinti savo pazanga. Si priemoné
skatina mokiniy atsakomybe uz savo mokymasi, stiprina savirefleksijos jgldzZius ir padeda
formuoti mokéjimo mokytis kompetencija. Tuo paciu jis suteikia mokytojui vertingos
informacijos apie mokiniy supratima, leidZia pastebéti mokymosi spragas ir kryptingai planuoti
tolesnj ugdymo procesa.

,Ziniy kupriné “ gali bati taikoma pamokos pabaigoje, po temos nagrinéjimo ar praktinés
veiklos, o jos lankstumas leidZia pritaikyti jvairioms mokiniy amZiaus grupéms.

,Ziniy kupriné” atitinka probleminio mokymosi principus, nes skatina mokinius
apmastyti jgytas Zinias, jvardyti neissprestus klausimus ir pastebéti tai, kas sukélé smalsumgq.
Tokia refleksija padeda atpazinti mokymosi problemgq, kelti klausimus ir numatyti tolesnes

Ziniy paieskos kryptis.



2.2. Matematiniy pasiekimy asmeninés pazangos stebésenos ir vertinimo jrankiy praktinio
iSbandymo refleksija

Daiva Lukosaitiené, vyresnioji pradinio ugdymo mokytoja: mokytojos F. Navakienés
sukurtas metodinis jsivertinimo jrankis , Aktyvatorius“ mokiniams buvo patrauklus ir lengvai
suprantamas. Jie greitai perprato jos naudojimo principg, todél priemone pavyko sklandziai
integruoti j probleminiu mokymusi grindZiamos pamokos eigg. Jrankis skatino mokinius
aktyviau jsitraukti j problemos analize, atsakingiau atlikti uzduotis, vertinti pasirinktus
sprendimo bidus ir stebéti savo pazangg. Jsivertinimas spalvomis padéjo mokiniams aiskiai
atpazinti, kas pavyko, kur kilo sunkumy ir kada reikalinga papildoma pagalba, todél refleksija
tapo kryptinga mokymosi proceso dalimi.

Eralda Pikturniené, pradinio ugdymo mokytoja metodininké: metodinis jsivertinimo
jrankis , Aktyvatorius“ pasiteisino kaip veiksmingas bidas skatinti mokiniy jsitraukimg,
savarankiSkuma ir atsakomybe uz mokymasi. Probleminiu mokymusi grindZziamoje pamokoje
jis padéjo mokiniams ne tik jsivertinti galutinj rezultatg, bet ir apmastyti problemos sprendimo
procesg, pasirinkty strategijy veiksminguma bei patirtus sunkumus. Vizuali spalvy sistema
leido mokiniams tiksliau nustatyti savo pasiekimy lygj, jvardyti tobulintinas sritis ir numatyti
tolesnius veiksmus. Tai stiprino gebéjimg savarankiskai priimti sprendimus ir koreguoti
mokymosi strategijas.

Neringa Strelkoviené, logopedé, specialioji pedagogé: priemoné ,Aktyvatorius”
tinkama taikyti ir specialiyjy ugdymosi poreikiy turintiems mokiniams. Aiskus vizualinis
pateikimas ir galimybé jsivertinti pasirenkant spalvg sumazZino sudétingo Zodinio vertinimo
poreikj bei sudaré sglygas mokiniams savarankiskiau dalyvauti probleminéje veikloje.
Priemoné padéjo jiems geriau suprasti uzduoties eigg, jvertinti savo indélj sprendziant
problemga ir laiku parodyti, kada reikalinga pagalba. Dél to mokiniai aktyviau reiské savo
nuomone, drgsiau sitlé sprendimus ir visavertiskiau jsitrauké j bendrg grupés darba.

Jurgita Zukauskiené, vyresnioji pradinio ugdymo mokytoja: isbandzius jrankj ,Ziniy
kupriné”, pastebéta, kad mokiniai noriai jsitrauké j refleksijos veiklg ir vis tiksliau jvardijo, kg
iSmoko, kokias strategijas taiké bei kokiy klausimy jiems dar kilo. Probleminiu mokymusi
grindziamoje pamokoje Si priemoné padéjo mokiniams apmastyti ne tik rezultatg, bet ir patj
problemos sprendimo procesa: kas padéjo rasti atsakyma, kur kilo sunkumy ir kokiy Ziniy dar
traksta. Mokiniy atsakymai suteiké vertingos informacijos apie jy mgstymo eigg, padéjo laiku

pastebéti mokymosi spragas ir tikslingiau planuoti tolesnes problemines uzduotis. Galimybé



mintis iSreiksti rastu arba pieSiniu sudaré palankesnes salygas jsitraukti skirtingy gebéjimy
mokiniams ir stiprino jy atsakomybe uz mokymasi.

Neringa Urboniené, vyresnioji pradinio ugdymo mokytoja: matematikos pamoky
refleksijai buvo taikomas jrankis ,Ziniy kupriné“. Pamokos pabaigoje mokiniai apmasté savo
mokymosi patirtj, jvardijo, kas jiems pavyko, kg naujo suZinojo ir ko dar noréty iSmokti.
Probleminio mokymosi kontekste Sis jrankis padéjo mokiniams susieti jgytas Zinias su spresta
problema, jvertinti taikytus sprendimo budus ir pastebéti, kokiy gebéjimy dar reikia
sékmingesniam rezultatui pasiekti. Atsakydami j klausimus ,Man pavyko...“, ,Dar noriu

G

iSmokti...“ ir ,Man buvo jdomu...“, mokiniai ugdé gebéjimg analizuoti savo veiklg, pagrjsti
sprendimus ir numatyti tolesnius mokymosi tikslus.

llona Bu$maité, logopedé, specialioji pedagogé: jrankis ,Ziniy kupriné“ veiksmingai
prisideda prie specialiyjy ugdymosi poreikiy turin¢iy mokiniy jsivertinimo ir savirefleksijos
gebéjimy ugdymo. Probleminiu mokymusi grindZiamoje pamokoje ji sudaro galimybes
mokiniams struktUruotai jvardyti, kg jie suprato, kokiy sunkumy patyré ir kokie klausimai liko
neatsakyti. Nors Siems mokiniams gali reikéti ilgesnio adaptacinio laikotarpio ir papildomos
pedagogo pagalbos, galimybé mintis iSreiksti rastu arba pieSiniu padeda jiems tiksliau perteikti
problemos sprendimo patirtj ir savo mokymosi poreikius. Surinkta informacija leidzia
pedagogui tikslingiau diferencijuoti problemines uzduotis, parinkti tinkama pagalbg ir planuoti
tolesnius mokymosi Zingsnius.

Apibendrinant galima teigti, kad metodiniy jrankiy ,Aktyvatorius®, ,Ziniy kupriné“ ir
»Matuoklis” taikymas probleminiu mokymusi grindZiamose matematikos pamokose padeda
mokiniams aktyviau jsitraukti, sgmoningiau vertinti savo mokymosi procesg, atpaZinti
sunkumus ir pasirinkti tinkamesnes problemy sprendimo strategijas. Mokiniy jsivertinimo
duomenys suteikia mokytojui galimybe operatyviai koreguoti pamokos turinj, diferencijuoti
uzduotis, numatyti individualig pagalbag ir tikslingiau planuoti tolesnj mokyma. Nuoseklus Siy
priemoniy taikymas sudaro sglygas gerinti matematiniy sgvoky supratimg, uZdaviniy

sprendimo gebéjimus, mokiniy savarankiskuma ir individualig pazanga.



3. Inovatyvus matematiniy gebéjimy ugdymo metodai, budai

3.1. Matematiniy gebéjimy ugdymo metodai, biidai

Inovatyvis ugdymo metodai turi didele reikSme lavinant mokiniy matematinius
gebéjimus. Jie didina mokiniy motyvacijg ir jsitraukimg, skatina giluminj mokymasi,
savarankiskuma, kirybiSkuma bei padeda siekti geresniy mokymosi rezultaty. Taikant jvairius
metodus matematikos pamokos tampa patrauklesnés, dinamiskesnés ir labiau orientuotos j
praktine veiklg. Zaidybinio mokymosi metody taikymas gali didinti mokiniy jsitraukima ir
sudaryti palankias sglygas matematiniams gebéjimams ugdyti, ypac kai zaidimo uzduotys
tikslingai susiejamos su mokymosi tikslais (Pan, Ke, & Xu, 2022). Inovatyvis metodai taip pat
sudaro saglygas personalizuoti ir diferencijuoti ugdyma, nes kiekvienas mokinys gali mokytis
savo tempu, pasirinkti jo gebéjimus atitinkancio sudétingumo uzduotis ir gauti individualy
griztamajj rysj.

Loginio ir strateginio mastymo ugdymas yra vienas svarbiausiy matematinio ugdymo
tiksly. Sie gebéjimai padeda mokiniams geriau suprasti uzdaviniy salygas, pastebéti rysius ir
désningumus, numatyti galimus sprendimo budus bei pagrjsti pasirinktg sprendimo strategijg.
Atlikdami loginio mastymo uzduotis mokiniai mokosi informacijg analizuoti, sisteminti, kelti
hipotezes, tikrinti jy teisinguma ir daryti argumentuotas iSvadas. Taip formuojamas
struktdriskas, nuoseklus, sisteminis ir klirybisSkas mastymas.

Japony délionés, tokios kaip ,Sudoku”, nonogramos ir ,KenKen”, yra veiksmingos
priemonés, padedancios ugdyti loginj ir strateginj mgstyma. Spresdami Sias déliones mokiniai
turi analizuoti pateikty informacijg, atmesti netinkamus variantus, numatyti kelis veiksmus j
priekj ir pasirinkti tinkamiausig sprendimo strategijg. Internetinéje ,,KenKen“ svetainéje galima
greitai ir paprastai sukurti jvairaus sudétingumo matematiniy uzduodiy, jas atlikti skaitmeniniu
bidu arba atsispausdinti. Naudodamiesi Sia priemone mokiniai gali tobulinti aritmetiniy
veiksmy atlikimo, mintino skaiciavimo, skaiciy tarpusavio rySiy suvokimo ir loginio
samprotavimo gebéjimus. Skirtingo dydzio bei sudétingumo délionés sudaro galimybes
uzduotis pritaikyti individualiems mokiniy poreikiams.

Edukaciniai pabégimo kambariai sudaro sglygas mokiniams aktyviai taikyti Zinias,
bendradarbiauti, spresti problemas ir siekti bendro tikslo. Tyrimai rodo, kad tokios veiklos gali
stiprinti mokiniy motyvacijg ir jsitraukimg, taciau jy veiksmingumas priklauso nuo uzduociy

kokybeés ir sgsajos su mokymosi tikslais (Veldkamp et al., 2020). Jy metu mokiniai, spresdami



tarpusavyje susijusias uzduotis, ieSko uzuominy, kody arba atsakymuy, leidzianciy pereiti j kitg
veiklos etapg. Tokie Zaidimai skatina loginj ir strateginj mastyma, problemy sprendimg,
atkakluma, atsakomybe bei bendradarbiavima. Sis metodas naudingas tuo, kad vienos veiklos
metu galima pateikti jvairiy matematikos sri¢iy uZduociy, pakartoti ankscéiau iSmokta
medzZiagg ir jtvirtinti turimas Zinias. Pabégimo kambarius galima kurti naudojantis
»LearningApps.org” platforma arba kitomis interaktyviy uzduociy kirimo priemonémis. Veikla
gali bati organizuojama individualiai, poromis arba grupémis, o uzduociy sudétingumas
pritaikomas pagal mokiniy amziy ir gebéjimus.

Matematikos mokymasis artimoje aplinkoje yra svarbus, nes mokiniams lengviau
suprasti matematines sgvokas ir principus, kai jie siejami su kasdieniu gyvenimu. Toks
mokymas atskleidZzia praktine matematikos naudg, todél ugdymo procesas tampa
prasmingesnis, jdomesnis ir labiau motyvuojantis. Mokiniai gali apskaiCiuoti prekiy kainas ir
nuolaidas, palyginti skirtingus pasitlymus, planuoti iSlaidas, tyrinéti maisto produkty sudétj,
analizuoti pakuociy talpg ar mase ir, remdamiesi surinktais duomenimis, kurti uzdavinius.

Matematikos pamoka gali bati, pavyzdZiui, integruojama su technologijy pamoka,
kurioje gaminami patiekalai. Tokios veiklos metu mokiniai gali proporcingai padidinti arba
sumazinti ingredienty kiekius, perskaiciuoti receptg skirtingam Zmoniy skaiciui, naudoti
trupmenas ir matavimo vienetus, apskaiciuoti produkty kaing bei numatyti, kiek laiko truks
patiekalo gamyba. Jie taip pat gali tyrinéti indy, maisto produkty ir pagaminty patiekaly
geometrines formas, matuoti jy dydZzius, skaiciuoti plotg, turj ar perimetra. Integruotos veiklos
padeda mokiniams suprasti skirtingy mokomujy dalyky sgsajas ir pritaikyti matematines Zinias
realiose situacijose.

»SET“ yra greitas ir mgstyma lavinantis Zaidimas, tinkamas loginiam mastymui, démesio
sutelkimui, vizualiniam suvokimui ir informacijos klasifikavimo gebéjimams ugdyti. Zaidimo
metu pateikiamos kortelés, iS kuriy Zaidéjai turi surasti trijy korteliy rinkinj, atitinkant;j
nustatytus matematinés logikos principus. Kiekvienas korteliy pozymis — forma, spalva,
skaicius ar uzpildymo budas — turi bati arba visy korteliy vienodas, arba visy skirtingas.
Zaisdami mokiniai mokosi greitai pastebéti pozymius, juos lyginti, grupuoti objektus, nustatyti
désningumus ir argumentuoti savo pasirinkima. Zaidimas gali biti taikomas kaip trumpa
pamokos pradzios veikla, démesio sutelkimo pratimas arba mokymosi pertrauka.

»BrainBashers” svetainéje galima rasti jvairiy galvosukiy ir Zaidimy, padedanciy lavinti
loginj mastyma, problemy sprendimg, atmintj, démes;j ir kiirybiskuma. Svetainéje pateikiama

skaiCiy ir Zodziy galvosiikiy, japonisky délioniy, démesio ir atminties Zaidimy, optiniy uzduociy



bei labirinty. ,BrainBashers” suteikia mokiniams galimybe tobulinti jvairius gebéjimus
naudoti pamokos pradzioje mokiniy démesiui sutelkti, pamokos pabaigoje Zinioms jtvirtinti
arba kaip papildomg veiklg greiciau pagrindines uzduotis atlikusiems mokiniams.

,»Bingo“ kortelés turi placias pritaikymo galimybes jvairiuose ugdymo etapuose: Zinioms
jtvirtinti, patikrinti, pakartoti, mokiniy pazangai stebéti arba ankstesnéms Zinioms suaktyvinti.
Kortelése gali bati pateikiami skaiciai, matematinés sgvokos, geometrinés figliros, trupmenos,
procentai, matavimo vienetai arba uzdaviniy atsakymai. Mokytojas pateikia klausima, veiksma
arba uzdavinj, o mokiniai korteléje pazymi teisingg atsakyma. Sis metodas sudaro galimybes
diferencijuoti ugdymo medziagg, skatina greitg orientacijg, lavina mintino skaiciavimo
jgudzius, démesj ir gebéjimag priimti sprendimus per ribotg laika.

Projektinis mokymasis taip pat yra reikSmingas matematiniy gebéjimy ugdymo
metodas. Vykdydami projektus mokiniai sprendzia realias arba realistiSkas problemas, renka
ir analizuoja duomenis, atlieka skaiciavimus, rengia diagramas, lenteles ir pristato gautus
rezultatus. PavyzdZiui, mokiniai gali planuoti klasés ekskursijos biudzeta, atlikti mokyklos
bendruomenés apklausg, apskaiciuoti klasés remonto islaidas arba tyrinéti energijos ir
vandens suvartojimg. Projektiné veikla ugdo ne tik matematinius gebéjimus, bet ir
informacijos paieskos, planavimo, bendradarbiavimo, komunikavimo bei rezultaty pristatymo
jgudzius.

Problemy sprendimu grjstas mokymasis skatina mokinius savarankiskai ieskoti
atsakymo | pateiktg probleminj klausimg. Mokytojas Siuo atveju ne pateikia parengtg
sprendimo algoritmg, bet padeda mokiniams kelti klausimus, analizuoti duomenis, pasirinkti
tinkamas strategijas ir jvertinti gautg rezultata. Svarbu mokiniams pateikti atvirojo tipo
uzdaviniy, kuriuos galima iSspresti keliais budais arba kuriy atsakymai gali bati skirtingi.
Aptardami sprendimus mokiniai mokosi matematiskai argumentuoti, paaiskinti savo mastymo
eigg, palyginti skirtingas strategijas ir pastebéti savo klaidas.

Tyrinéjimu grjstas mokymasis sudaro sglygas mokiniams matematines taisykles ir
désningumus atrasti patiems. Stebédami pavyzdzius, atlikdami bandymus, matuodami,
lygindami ir sistemindami duomenis mokiniai kelia hipotezes ir jas tikrina. PavyzdZiui,
tyrinédami geometriniy figtry krastiniy ilgius ir kampus, jie gali savarankiSkai nustatyti figiry
savybes, o analizuodami skaiciy sekas — atrasti jy sudarymo désningumus. Toks metodas

skatina smalsumga, aktyvy dalyvavimg ir gilesnj matematiniy sgvoky supratima.



Bendradarbiavimu grjstas mokymasis padeda ugdyti mokiniy gebéjimg kartu spresti
matematines problemas. Dirbdami poromis arba grupémis mokiniai dalijasi idéjomis, aiSkina
vieni kitiems sprendimo budus, argumentuoja savo nuomone ir kartu priima sprendimus.
Grupéje gali bati paskirstomi skirtingi vaidmenys: uZduoties skaitytojo, skaitiuotojo,
sprendimo tikrintojo ir rezultaty pristatytojo. Taip uZtikrinamas aktyvus kiekvieno mokinio
dalyvavimas. Aiskindami sprendimg kitiems mokiniai kartu gilina ir savo supratima.

Matematinés diskusijos ir sprendimy pristatymas taip pat yra svarblis ugdant
matematinius gebéjimus. Mokiniams turi biti sudaromos galimybés ne tik pateikti galutinj
atsakyma, bet ir paaiskinti, kaip jis buvo gautas. Diskusijy metu galima lyginti kelis tos pacios
uzduoties sprendimo bidus, aptarti jy privalumus, pastebéti dazniausiai pasitaikancias klaidas
ir pasirinkti efektyviausig strategija. Tokia veikla ugdo matematine kalbg, kritinj mastymg,
argumentavimo gebéjimus ir pasitikéjima savimi.

Zaidybinimas — dar vienas mokiniy motyvacijg didinantis metodas. Ugdymo procese gali
bati naudojami taskai, lygiai, simboliniai apdovanojimai, isStkiai, komandy varzybos ir
pazangos juostos. Svarbu, kad Zaidybiniai elementai baty siejami ne tik su greiciu ar
konkurencija, bet ir su mokinio pastangomis, pazanga, pasirinktos strategijos pagrindimu bei
bendradarbiavimu. Zaidybinimas ypa¢ naudingas kartojant mokomajg medziagg, lavinant
skai¢iavimo jgldZius ir atliekant trumpas diagnostines uzduotis.

Tikslingai taikomos virtualios manipuliacinés priemonés leidZzia mokiniams dinamiskai
tyrinéti matematinius objektus, stebéti jy pokycius ir susieti vaizdines reprezentacijas su
matematiniais simboliais (Moyer-Packenham & Westenskow, 2013). Naudojant virtualias
geometrines priemones mokiniai gali keisti figiry dydzZius, stebéti jy savybiy pokycius,
modeliuoti situacijas ir tikrinti savo hipotezes. Interaktyvios viktorinos bei uzduotys gali bati
naudojamos zZinioms kartoti, formuojamajam vertinimui arba pamokos refleksijai. Vis délto
skaitmeninés priemonés turéty bati parenkamos tikslingai, atsizvelgiant j pamokos tikslg ir
mokiniy poreikius.

Manipuliacinés ir vaizdinés priemonés gali padéti mokiniams pereiti nuo konkretaus
veiksmo prie abstrakciy matematiniy simboliy ir savoky. Vis délto jy veiksmingumas priklauso
nuo kryptingo mokytojo vadovavimo ir aiSkaus priemonés susiejimo su nagrinéjama
matematine idéja (Carbonneau, Marley, & Selig, 2013). Manipuliacinés ir vaizdinés priemonés
ypac svarbios mokiniams, kuriems abstrakéias matematines sgvokas suprasti yra sudétingiau.
Skaiciavimo pagaliukai, kubeliai, trupmeny juostos, geometriniy figiiry modeliai, tangramos,

skaiCiy tiesés ir matavimo priemonés leidZia matematines sgvokas pazinti praktiskai. Mokiniai



gali liesti, délioti, grupuoti, skaidyti ir jungti objektus, todél palaipsniui pereina nuo konkretaus
veiksmo prie vaizdinio, o véliau — prie simbolinio matematinio uzraso.

Svarbus metodas yra ir mokymasis i$ klaidy. Matematikos pamokoje klaida turéty bati
vertinama ne tik kaip neteisingas rezultatas, bet ir kaip galimybé issiaiSkinti mokinio mastymo
eigg. Analizuodami klaidingus sprendimus mokiniai gali nustatyti, kuriame etape buvo
pasirinktas netinkamas veiksmas, paaiskinti klaidos priezast;j ir pasitlyti, kaip jg iStaisyti. Toks
pozilris mazina mokiniy baime klysti, skatina atkaklumg ir padeda formuotis teigiamam
pozZilriui j matematikos mokymasi.

Realiy gyvenimo situacijy sprendimas. Sio metodo esmé — matematikos mokyma
pradéti nuo tikros arba mokiniams artimos gyvenimiSkos situacijos. Vietoj abstraktaus
uzdavinio mokiniams pateikiama problema, kuri galéty kilti kasdienybéje, pavyzdziui,
apskaiciuoti kelionés kaing, suplanuoti remontg, palyginti telefono rySio planus, sudaryti
Seimos biudZety, apskaiciuoti nuolaidas ar mokescius.

PavyzdzZiui, mokiniams galima pateikti situacijg, kai klasé planuoja iSvykg j muziejy.
Mokiniai turi apskaiciuoti autobuso, biliety ir gido paslaugos kaing bei nustatyti, kiek turéty
sumoketi kiekvienas mokinys. Tokia uzduotis reikalauja ne tik atlikti aritmetinius veiksmus, bet
ir atrinkti reikalingg informacijg, nustatyti, kokiy duomenuy triksta, bei palyginti kelis galimus
variantus.

Mokytojo vaidmuo — ne i$ karto parodyti sprendimo kelig, bet nukreipti mokinius
klausimais: kg jau Zinome, kg dar turime suzinoti, kokius veiksmus reikéty atlikti pirmiausia, ar
problema galima i$spresti keliais bidais. Sis metodas ypa¢ tinkamas mokant procenty, ploto,
tdrio, mastelio, proporecijy, statistikos, funkcijy ir finansinio rastingumo temuy.

Ugdomi gebéjimai: matematikos Ziniy taikymas praktikoje, informacijos analizé,
atsakingas skaiCiavimas, sprendimy pagrindimas ir matematikos reikSmés kasdieniame
gyvenime suvokimas.

Atvirojo tipo probleminiy klausimy taikymas. Sio metodo esmé — pateikti mokiniams
klausimus ir uzduotis, turincias kelis galimus sprendimo budus, kelis teisingus atsakymus arba
reikalaujancias paaiskinti pasirinktg sprendimo kelig. Tokios uzduotys skatina mokinius ne tik
atlikti skai¢iavimus, bet ir tyrinéti, lyginti, kelti prielaidas bei mastyti strategiskai.

Pavyzdziui, vietoj uzduoties ,Apskaiciuok staciakampio plotg, kai jo ilgis yra 8 cm, o plotis
—5 cm“ galima pateikti klausima: ,,Sukurk staciakampj, kurio plotas bty 40 cm?. Kiek skirtingy

varianty gali rasti?“ Atlikdami Sig uzduotj mokiniai tyrinéja ilgio, plocio ir ploto tarpusavio rysj,



pastebi désningumus ir diskutuoja, ar krastiniy ilgiai gali bati iSreiksti tik sveikaisiais, ar ir

desSimtainiais skaiciais.



Mokytojas gali pasitlyti mokiniams pirmiausia sprendimg apmastyti individualiai, véliau
jl aptarti poroje, o galiausiai pristatyti klasei. Vertinamas turéty buti ne tik galutinis atsakymas,
bet ir mokinio samprotavimo eiga, pasirinkta strategija bei gebéjimas pagrjsti sprendima.

Ugdomi gebéjimai: kirybiskumas, loginis ir strateginis mastymas, argumentavimas,
keliy sprendimo budy numatymas ir taisyklingas matematinés kalbos vartojimas.

Grupinis problemy sprendimas. Sio metodo esmé — matematines problemas spresti
bendradarbiaujant maZose mokiniy grupése. Dirbdami kartu mokiniai tariasi, dalijasi idéjomis,
aiskina savo sitilomus sprendimus, tikrina kity grupés nariy pasitlymus ir mokosi pagrjsti savo
nuomone.

Pavyzdziui, mokytojas gali pateikti problemg, kai mokykla planuoja jrengti poilsio zong
kieme. Mokiniai turi suplanuoti erdve, apskaiciuoti jos plotg, pasirinkti tinkamg suoliuky
skai¢iy, numatyti dangos kaing ir apskaiciuoti bendrg projekto biudzets. Kiekviena grupé
parengia savo projektg, pateikia skaiCiavimus ir pagrindZia pasirinktg sprendima.

Siekiant uztikrinti aktyvy visy mokiniy dalyvavima, grupéje galima paskirstyti vaidmenis.
Vienas mokinys gali bati atsakingas uz skaiciavimus, kitas — uz brézinj, trecias — uz duomeny
tikrinimg, o ketvirtas — uz darbo pristatyma. Mokytojas stebi grupiy veiklg, uzduoda
papildomus klausimus, taciau neperima problemos sprendimo. Jis gali klausti, kaip mokiniai
patikrins atsakymo realumg, ar galimas ekonomiskesnis variantas ir kodél pasirinktas
sprendimas yra tinkamiausias.

Ugdomi gebéjimai: bendradarbiavimas, atsakomybé, komunikavimas, argumentavimas,
problemy sprendimo strategijy pasirinkimas ir matematinio sprendimo pristatymas.

Tyrinéjimu ir atradimu grjstas mokymasis. Sio metodo esmé — sudaryti salygas
mokiniams savarankiskai atrasti matematine taisykle, désningumg, sgvoka ar formule. UZuot
iS karto pateikes parengta taisykle, mokytojas skatina mokinius tyrinéti, lyginti, matuoti,
skaiciuoti, kelti hipotezes ir formuluoti iSvadas.

Pavyzdziui, mokantis simetrijos, mokiniams pateikiamos jvairios figuros, kurias jie
lanksto, lygina, raSiuoja ir tikrina. Atlikdami praktinius veiksmus mokiniai pastebi, kad
simetriska figlrg galima padalyti j dvi vienodas ir sutampancias dalis. Tik atlike tyrima jie
savarankiskai suformuluoja simetrijos taisykle.

Tokio mokymosi metu svarbu skatinti mokinius uzrasyti pastebéjimus, kelti hipotezes ir
jas tikrinti naudojant kitus pavyzdzius. Mokytojo vaidmuo — kryptingais klausimais padéti
mokiniams apibendrinti pastebétus désningumus ir suformuluoti matematiskai tikslias

iSvadas.



Ugdomi gebéjimai: stebéjimas, hipoteziy kélimas ir tikrinimas, duomeny analizé,
désningumy atpaZinimas ir matematinio apibendrinimo formulavimas.

Mokymasis taikant stoteliy metoda. Sio metodo esmé — organizuoti mokymasi keliose
skirtingose veiklos stotelése. Mokiniai grupémis juda nuo vienos stotelés prie kitos ir
kiekvienoje atlieka numatytg matematine uzduotj. Sis metodas sudaro salygas aktyviai veiklai,
skirtingy sprendimo strategijy iSbandymui, bendradarbiavimui ir savarankiSkam mokymuisi.

Stotelése gali bati pateikiamos skirtingo pobudzZio uzduotys:

1. Realaus gyvenimo probleminé situacija. Mokiniai sprendzia praktinj, su kasdieniu

gyvenimu susijusj uzdavinj.

2. Keli sprendimo budai. Mokiniai t3 pacig uzduotj turi iSspresti dviem skirtingais

bldais ir juos palyginti.

3. Klaidos paieska. Mokiniai analizuoja pateiktg neteisingg sprendimag, nustato klaida

ir jg paaiskina.

4. Schemos arba pieSinio sudarymas. Mokiniai uzdavinio informacijg pavaizduoja

schema, lentele, piesiniu arba skaiciy tiese.

5. UZduotis su trikstamais duomenimis. Mokiniai nustato, kokios informacijos

nepakanka uzdaviniui iSspresti, ir pasitlo reikalingus duomenis.

Mokytojas parenka uzduotis pagal pamokos tikslg, mokiniy amziy ir gebéjimy lygj,
nustato darbo laikg bei numato veiklos aptarimg. Baigus darbg stotelése svarbu aptarti
taikytas strategijas, kilusius sunkumus ir mokiniy atrastus sprendimo budus.

Ugdomi gebéjimai: problemy sprendimas, loginis ir kritinis mastymas, matematinis
samprotavimas, bendradarbiavimas, komunikavimas, savarankiskas mokymasis,
karybiskumas ir refleksija.

Matematiniy gebéjimy ugdymui svarbus formuojamasis vertinimas ir reguliarus
griztamasis rysys. Mokytojas gali naudoti trumpas refleksijos uzduotis, ,iSéjimo bilietus”, saves
jsivertinimo skales, kontrolinius klausimus arba mokiniy sprendimy stebéjimg. Grjztamasis
rySys turéty nurodyti ne tik tai, kas atlikta teisingai ar neteisingai, bet ir padéti mokiniui
suprasti, kg jis jau geba, kur dar kyla sunkumy ir kokiy veiksmy turéty imtis toliau. Mokiniy
jtraukimas j savo paZangos vertinimg ugdo atsakomybe uZ mokymasi ir gebéjimg kelti
individualius tikslus.

Taikant matematiniy gebéjimy ugdymo metodus svarbu atsizvelgti j mokiniy amZiy,
individualius gebéjimus, ankstesne patirtj ir mokymosi tempg. Metodai turéty bati derinami

tarpusavyje, o veiklos organizuojamos taip, kad mokiniai galéty ne tik atlikti matematinius



veiksmus, bet ir tyrinéti, diskutuoti, kurti, bendradarbiauti bei pritaikyti Zinias praktinése
situacijose. Sistemingas ir tikslingas inovatyviy metody taikymas padeda formuoti tvirtus
matematinius gebéjimus, didina mokiniy pasitikéjimg savo jégomis ir skatina teigiama pozitrj

j matematika.

3.2. Matematiniy gebéjimy ugdymo skaitmeniniai iStekliai

Skaitmeniniai iStekliai (zr. 2 lentele) suteikia galimybe matematikos mokyma organizuoti

interaktyviau, vaizdziau ir patraukliau.

2 lentelé. Skaitmeniniai iStekliai, naudotini matematiniy gebéjimy ugdymui ir plétojimui

Skaitmeninis
isteklius

Nuoroda

Aprasymas

Kahoot!

https://www.kahoot.com/

Skatina greitg mastyma, stiprina
skaiciavimo jgldzius, zadina mokymosi
motyvacija.

KanKen

Https://kenkenpuzzle.com/game

Lavina keturis pagrindinius aritmetinius
veiksmus (sudétj, atimtj, daugybg, dalybg),
stiprina loginj mastymga ir strateginj
planavima. Padeda gerinti mokiniy
gebéjima taikyti Zinias sprendziant
nestandartinius uzdavinius, skatina
koncentracijg ir ugdo atkaklumg, kas
tiesiogiai prisideda prie pazangos
matematikos srityje.

Wordwall

https://wordwall.net/

Padeda jtvirtinti skaiciy, formuy ir
laikrodZio paZinimg per interaktyvius
Zaidimus.

Socrative

https://socrative.com/

Trumpi loginiai uzdaviniai.

Mentimeter

https://www.mentimeter.com/

Skatina refleksijg ir saves vertinima,
padeda mokytojui suprasti klasés
nuotaika.

LearningApps

https://learningapps.org/

Lavina démesj, loginj mastymga ir leidZia
taikyti matematikos Zinias jvairiais bidais.

Liveworksheets

https://www.liveworksheets.com/

Suteikia galimybe savarankiskai spresti
interaktyvias matematikos uzduotis.

Toy Theater

https://toytheater.com/

Stiprina praktinius skai¢iavimo, matavimo
ir laiko suvokimo jgtdZius.

Genially

https://www.genial.ly/

Interaktyviy pateikéiy karimo jrankis.
LeidZia pristatyti problema, pateikti
klausimus, naudoti animacijas ir testus.
Naudinga vaiky projekty pristatymui arba
refleksijai.

Seesaw

https://web.seesaw.me/

Skatina paaiskinimy verbalizavimg,
padeda reflektuoti savo matematikos
sprendimus.



https://www.kahoot.com/
https://kenkenpuzzle.com/game
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https://web.seesaw.me/

Turtlediary https://www.turtlediary.com/ Supazindina su pinigy skaiciavimu,
matavimu ir pagrindiniais veiksmais per

Zaidimus.
Cool Math 4 Kids | https://www.coolmath4kids.com/ Interaktyvis Zaidimai padeda suprasti
matematines sgvokas patraukliai.
Geogebra https://www.geogebra.org/ Skaiciy tiesés, geometrija.
PhET https://phet.colorado.edu/ Simuliacijos apie matavimus, proporcijas.
Bookcreator https://bookcreator.com/ Matematikos pasakos su skaiCiavimais.
Tinkercad https://www.tinkercad.com/ 3D figiry kdrimas, proporcijos.
Scratch https://scratch.mit.edu/ Programavimo loginiai veiksmai.
Canva https://www.canva.com/ Puikiai tinka kurti matematines uzduotis,

infografikus, plakatus, vizualizuoti
problemy sprendimus. Galima naudoti
projektiniam darbui arba savarankiskam
sprendimy pateikimui.

BrainBashers https://www.brainbashers.com/puzzl | Lavinti vaiky kritinj mastyma, atmintj,
es.asp logika ir matematinius gebéjimus per

jdomius galvosukius, Zodziy zaidimus bei
japoniskas uzduotis.

Quizizz https://quizizz.com/ Zaidybiné forma skatina kartojima,
jsitraukima ir geresnj jsiminima.

Plickers https://get.plickers.com/ Suteikia greitg jsivertinimo bidg,
nereikalaujant iSmaniosios technikos i$
mokiniy.

Google Forms https://forms.google.com/ Padeda greitai ir vizualiai surinkti

refleksijas ar testy rezultatus.

Quizizz https://quizizz.com/ Zaidybiné forma skatina kartojima,

jsitraukima ir geresnj jsiminima. Greita
refleksija, testai.

Nearpod https://www.nearpod.com/ Stiprina praktinius skai¢iavimo, matavimo
ir laiko suvokimo jgtdZius.

Math Playground | https://www.mathplayground.com/ | Stiprina skaiciavimo jgudzius, apima
sudétj, atimtj, daugyba, geometrija,
trupmenas ir kt.

Jvairios platformos ir programos padeda lavinti skai¢iavimo, loginio mastymo, problemy
sprendimo, matavimo, geometrinio suvokimo bei strateginio planavimo gebéjimus. Jos taip pat sudaro
sglygas diferencijuoti uzduotis, mokiniams dirbti individualiu tempu, greitai gauti grjztamajj rysj ir
jsivertinti savo paZzangg. Tokios priemonés kaip ,Kahoot!“, , Quizizz“, , LearningApps“, , GeoGebra“,
»PhET“, ,Scratch” ar ,KenKen” gali bati naudojamos Zinioms jtvirtinti, kartoti, tyrinéti matematinius
désningumus ir taikyti Zinias praktinése situacijose. Tikslingai parinkti ir su ugdymo tikslais susieti
skaitmeniniai iStekliai didina mokiniy motyvacijg, jsitraukima ir gali prisidéti prie geresniy matematiniy

pasiekimy.
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4. Matematikos integravimas j kity dalyky pamokas, taikant probleminio
mokymosi prieigas

Vadovaujantis MATAU-PRO modelio principais, matematiniai gebéjimai gali bati ugdomi
ne tik matematikos pamokose, bet ir integruojami j kity dalyky — angly kalbos, muzikos bei
Sokio — ugdymo turinj.

Angly kalbos pamokose matematika gali buati integruojama per kasdienes
komunikacines situacijas, kuriose mokiniams reikia ne tik vartoti angly kalbg, bet ir priimti
matematiniais skaiCiavimais pagrjsta sprendima. PavyzdZiui, mokiniams galima pateikti
problemine situacija: ,Klasé ruosia iskylq. Turime 30 eury. Kq galime nupirkti 10 mokiniy, kad
pinigy uZtekty visiems?“ Mokiniai angly kalba skaito paprasta kainorastj, aptaria, k3 jau Zino,
ko reikia iSsiaiskinti, kelia hipotezes, sudaro skirtingus pirkiniy variantus, skai¢iuoja bendra
kaing ir pristato savo sprendimg angly kalba. Tokiu atveju angly kalbos mokymosi tikslai —
zodynas, klausimy formulavimas, skaiciy, kainy, kiekiy vartojimas ir argumentavimas — siejami
su matematiniais gebéjimais: sudétimi, atimtimi, kiekiy palyginimu, biudZeto planavimu ir
problemos sprendimu. Svarbu, kad mokytojas nepateikty vieno teisingo pirkiniy sgraso —
mokiniai turéty galimybe siulyti kelis sprendimus, juos palyginti ir pagrjsti. Tai tiesiogiai
atitinka modelyje pabréziamg keliy strategijy paieSka ir argumentuotg sprendimy pristatyma.

Angly kalbos pamokose gali buti naudojamos ir kitos probleminés situacijos: suplanuoti
klasés gimtadienj pagal ribotg biudzetg, sudaryti kelionés marsrutg pagal laikg ir atstumg,
iSrinkti tinkamiausig meniu pagal kaing ir porcijy skaiciy, atlikti klasés apklausg ir angly kalba
pristatyti rezultatus. Tokios veiklos sudaro sglygas natiraliai vartoti klausimus ,How many?*,
»How much?“ , Which one is cheaper?”, ,How can we solve this?“, , Why did you choose this
option?“ir kartu lavina matematinj samprotavima. Probleminio mokymosi elementai ¢ia bity
aiskiai matomi: probleminé situacija, problemos supratimas, informacijos atranka, hipoteziy
formulavimas, skaiciavimai, sprendimy palyginimas, pristatymas ir refleksija.

Muzikos pamokose matematika tikslinga integruoti per ritmg, trukme, pasikartojimus,
sekas, struktirg ir désningumus. PavyzdZiui, mokiniams galima pateikti problema: , Turime
sukurti 8 takty ritminj kirinj taip, kad jame pasikartoty tam tikras ritminis motyvas, bet nebuty
dviejy visiskai vienody takty is eilés. Kaip tai padaryti?“ Mokiniai analizuoja salyga, iSsiaiskina,
kiek takty reikia, kokias naty trukmes gali naudoti, kelia hipotezes, kuria skirtingus variantus,
juos atlieka ir tikrina, ar laikomasi nustatyty salygy. Cia matematinis turinys atsiskleidzia per

skaiciavimg, dalies ir visumos santykj, sekas, pasikartojimg, grupavima ir struktiros analize.



Kita probleminé uzduotis galéty bati susijusi su ritmo ,taisymu®: mokiniams pateikiamas
ritminis fragmentas, kuriame viename takte triksta arba yra per daug ritminiy vienety, ir
klausiama: ,,Kas siame ritme netinka ir kaip galétume jj pataisyti?“. Tokia uzduotis ypac gerai
atitinka MATAU-PRO akcentuojama klaidos analize — klaida traktuojama ne kaip nesékmé, bet
kaip informacija apie mastymo procesg. Mokiniai turi turéti galimybe klysti, o klaidos analizé
padeda suprasti, kas neveikia ir kodél. Muzikos pamokos pabaigoje mokiniai gali palyginti
skirtingus ritminius sprendimus, paaiskinti, kuris variantas skamba tinkamiausiai ir kodél, bei
reflektuoti, kokig matematine taisykle ar désningumg pastebéjo.

Sokio pamokose matematika gali biiti integruojama per erdve, kryptj, seka, skai¢iavima,
simetrijg, pasikartojimus ir judesiy kombinacijas. PavyzdZiui, probleminé situacija gali bati
formuluojama taip: ,Reikia sukurti 16 skaiciy sokio kombinacijq, kurioje bdty keturios
skirtingos judesiy sekos, taciau né viena jy negali kartotis du kartus is eilés. Kaip galétume
sudaryti tokig kombinacijg?“. Mokiniai planuoja, grupuoja judesius, skaiciuoja, tikrina sekas ir
ieSko keliy galimy varianty. Tokia veikla ugdo ne tik ritmo pojatj ir kdrybiskumg, bet ir
gebéjima analizuoti sglygas, pastebéti struktiirg bei sistemingai planuoti veiksmus.

Galima pateikti ir erdvine problema: ,Keturi mokiniai turi pradéti sSokj keturiuose
skirtinguose scenos kampuose ir po 8 skaiciy susitikti centre taip, kad jy judéjimo trajektorijos
nesusidurty. Kaip suplanuoti judéjimg?”. Mokiniai gali braizyti scenos schemg, modeliuoti
marsrutus, skaiciuoti Zingsnius, tikrinti skirtingus variantus ir pasirinkti tinkamiausig. Tokiu
bldu praktiskai taikomos geometrinés ir erdvinés sgvokos, o matematinis sprendimas
tiesiogiai susiejamas su judesiu. Tai dera su dokumente akcentuojamu peréjimu nuo
konkretaus veiksmo prie vaizdinio ir simbolinio vaizdavimo bei jvairiy reprezentacijy taikymu.

Svarbu islaikyti tg pacig probleminio mokymosi struktiirg: pirmiausia pateikiama
mokiniui prasminga problema, tuomet iSsiaiSkinama, kg jau Zinome ir ko dar reikia suzinoti,
keliamos hipotezés, planuojamos ir iSbandomos strategijos, pristatomi ir palyginami
sprendimai, suformuluojama iSvada bei atliekama refleksija. Tokia veikla leidzZia integruoti
matematikg ne formaliai, o prasmingai — kaip priemone komunikuoti, kurti, planuoti,
analizuoti ir spresti realias ar modeliuotas problemas. Bitent toks integravimas atitinka
MATAU-PRO modelio esme: svarbus ne tik galutinis rezultatas, bet ir tai, kaip mokinys masteé,

bendradarbiavo, argumentavo, pasirinko strategijg ir jvertino savo mokymosi procesa.



5. Matematiniy pasiekimy gerinimo planas, grindziamg probleminio
mokymosi prieigomis

SUDERINTA

Siauliy ,,Saulés” pradinés mokyklos
mokytojy tarybos 2025-10-04
protokolas Nr. MOK-8

SIAULIY ,,SAULES” PRADINE MOKYKLA
MOKINIY MATEMATINIY PASIEKIMY GERINIMO PRIEMONIY PLANAS ,, MATau“

1. Mokyklos direktoriaus pavaduotojas ugdymui koordinuoja mokiniy matematiniy
mokymosi pasiekimy gerinimo pagalbos teikimo procesg — priimty

sprendimy, jgyvendinamy priemoniy savalaikj jgyvendinimg, ty priemoniy poveikio
analizés vykdyma.

2. Mokymosi pagalbos mokiniui teikimo proceso dalyviai yra: klasiy mokytojai,
Svietimo pagalbos specialistai, vaiko gerovés komisija, mokyklos

administracija, tévai (globéjai, ripintojai).

3. Klasiy mokytojy funkcijos:

3.1. kartu su mokinio tévais (globéjais, rlpintojais), mokiniu aptaria individualios
pazangos tikslus, priemones, pagalbos teikimo galimybes;

3.2. identifikuoja mokymosi pagalbos poreikj;

3.3. koreguoja mokinio mokymasi matematikos pamokose, pagal mokinio gebéjimus,
pritaiko uZzduotis;

3.4. taiko priemones ir metodikas, atsizvelgdami j mokiniy mokymosi stiliy,
gebéjimus, darbo tempg;

3.5. derina jvairius vertinimo budus, daugiau démesio skiria mokytis padedancéiam
formuojamajam vertinimui (iSmokimo stebéjimas, savalaikis

griztamasis rysys, ugdymo turinio pritaikymas);

3.6. ugdomuyjy veikly metu organizuoja mokiniy pagalbg kitiems mokiniams;

3.7. numatyta tvarka veda trumpalaikes ar ilgalaikes konsultacijas;

3.8. analizuoja panaudoty priemoniy veiksminguma;

3.9. vykdo pamoky nelankymo prevencijos priemones;

4. Svietimo pagalbos specialisty funkcijos:

4.1. konsultuoja mokinius, klasés mokytojus, tévus (globéjus, rlpintojus) jiems

aktualiais matematikos mokymosi pasiekimy gerinimo ir mokymosi



pagalbos teikimo klausimais;

4.2. pagal poreikj stebi matematikos pamokas ir teikia patarimus mokytojams.

5. Vaiko gerovés komisijos funkcijos:

5.1. svarsto ir organizuoja Svietimo pagalbos teikimg, matematikos programos

pritaikymg mokiniams, turintiems specialiyjy ugdymosi poreikiy;

5.2. analizuoja taikyty mokiniui priemoniy ir budy matematikos pasiekimams gerinti

veiksminguma, pagal poreikj kviecia tévus (globéjus,

rapintojus) ir/ar teikia rekomendacijas klasés mokytojams dél proceso koregavimo;

5.3. vykdo mokiniy lankomumo stebéseng;

5.4. vykdo mokiniy pazangumo stebéseng.

6. Administracijos funkcijos:

6.1. vykdo mokiniy matematiniy mokymosi pasiekimy gerinimo proceso stebéseng ir

tyrimus;

6.2. sudaro sglygas mokiniams gauti konsultacijas, matematiniy pasiekimy gerinimui;

6.3. bendradarbiauja su klasiy mokytojais, Svietimo pagalbos specialistais, mokiniy

tévais (globéjais, rlpintojais);

6.4. jgyvendina mokiniy skatinimo priemones;

6.5. sudaro galimybes mokytojams tobulinti kvalifikacijg mokiniy matematiniy

pasiekimy gerinimo tema.

7. Tévy funkcijos:

7.1. uztikrina, kad mokiniai be pateisinamos priezasties nepraleisty pamoky;

7.2. domisi vaiko matematikos pasiekimais ir bendradarbiauja su klasés mokytojy,

administracija.

spresti tekstinius uZzdavinius.

Eil. Priemoné Vykdymo Vykdytojas lgyvendinimo rodikliai
Nr. laikas
KLASIY MOKYTOJAI:

1. Padeda mokiniams jsivertinti Mokslo 1-4 klasiy 100 % 1-4 kl. mokiniy
asmenine matematiniy mety lir Il | mokytojai planuoja ir stebi savo
pasiekimy pazangg ir pusmecio individualig pazanga.
koordinuoti jos jgyvendinima pabaigoje
bei matematiniy pasiekimy
stebésena.

2. Susitaria dél taikytiny Mokslo Pradiniy klasiy 1-4 kl. mokiniy
priemoniy matematiniams metai mokytojy diagnostiniy uzduociy
gebéjimams ugdyti: metodiné grupé | klaidy skaicius mokslo

2.1. | Ugdo mokiniy gebéjimus mety pabaigoje yra

mazesnis palyginus su




2.2. | Organizuoja konsultacijas mokslo mety pradzioje
silpnai besimokantiems padaryty klaidy skaic¢iumi.
mokiniams.

2.3 | Organizuoja konsultacijas
gabiems mokiniams.

2.4. | Rengia ir vykdo programas
VDM lankantiems mokiniams
,MaTaul, MaTau2 ir MaTau3,
padedancias mokiniams
pagilinti, jtvirtinti ugdymo
procese jgytas matematines
Zinias, gebéjimus, jgldZius.

2.5. | Rengia ir vykdo NVS programa | Mokslo
»Jaunyjy matematiky metai
akademija“ 2 klasiy
gabesniesiems mokiniams.

2.6. | Kartg per metus organizuoja Il pusmet;j
matematine olimpiadg 2-4
klasiy mokiniams.

2.7. | Vykdo matematikos Du kartus Pradiniy klasiy
diagnostiniy uzduociy atlikimg | per mokslo | mokytojai

metus

3. Du kartus per mokslo metus Du kartus Pradiniy klasiy Priimti nutarimai dél
aptaria priemoniy per mokslo | mokytojy tolimesnio matematiniy
matematiniams gebéjimams metus metodiné grupé | gebéjimy gerinimo.
ugdyti veiksminguma.

4. Analizuoja 2025 m. NMPP Kartg per 4 klasiy Priimti nutarimai dél
rezultatus. mokslo mokytojai mokiniy pasiekimy

metus gerinimo.

5. Analizuoja 2025-2026 m. m. Mokslo Mokytojy Priimti nutarimai dél
matematikos rezultatus. mety metodiné taryba | mokiniy ugdymo(si)

pabaigoje poreikiy tenkinimo

6. Moko mokinius kelti sau Mokslo Klasiy mokytojai | Dauguma mokiniy (~80%)
mokymosi tikslus, prasyti mety lir Il geba planuoti ir vertinti
pagalbos, aptarti ir vertinti pusmecio mokymasi.
savo mokymasi. pabaigoje

7. Jtraukia mokiniy tévus Mokslo Klasiy mokytojai | 100% mokiniy tévy
(globéjus, rapintojus) j mety | ir Il dalyvauja vaiky pasiekimy
mokiniy matematiniy pusmecio vertinime ir jsivertinime,
pasiekimy vertinima, pabaigoje trisaliy pokalbiy metu
jsivertinima ir gerinima. planuoja pagalbg vaiko

matematiniy pasiekimy
gerinimui, stebi Ggtj.

8. Organizuoja STEAM, Mokslo Klasiy mokytojai | 80 % mokytojy.
projektines veiklas, integruoja | metai
kitus dalykus matematikos
pamokose, kuria patrauklesnj
matematiniy Ziniy pritaikyma
ugdymo procese.

9. Matematikos pamokose taiko | Mokslo Klasiy mokytojai | 80 % mokytojy taiko
aktyvius mokymosi metodus, metai bldus, skatinancius

skatinancius
bendradarbiavimg, ugdancius

bendradarbiavimg ir
ugdancius aktyvy mokinj,




gebéjima klausti, klausyti,
paaiskinti, drauge analizuoti ir
spresti problemas, kurti
bendrg supratimg ir
sprendimus, naudoja
skaitmenine priemone
,,EDUKA klasé”, Wordwall ir

kitas skaitmenines priemones.

100 % 1- 4 k.
matematikos pamokose
naudojama ,,EDUKA
klasé“ ir kt.

10. | Aptaria aktyviy mokymosi Mokslo Pradiniy klasiy Pasirinkti tolimesniam
metody taikyma matematikos | metai mokytojy taikymui efektyviausi
pamokose. metodiné grupé | metodai.

11. | Teikia mokymo(si) pagalba Mokslo Klasiy ~100 % mokiniy suteikta
mokiniui numatyta tvarka. metai mokytojai, mokymo(si) pagalba.

mokytojy
padéjéjai,
Svietimo
pagalbos
specialistai
VAIKO GEROVES KOMISIJA, PAGALBOS MOKINIUI SPECIALISTAL:
12. | Atlieka tyrima ,Mokymosi Karta per V. Gapsiené ISsiaiskinta, ar mokiniy
kravis. Namy darby apimtis”. mokslo F. Jociené mokymo(si) kravis ir
metus namy darby apimtis yra
tinkami, numatytos
korekcinés priemonés.

13. | Organizuoja ir koordinuoja Kartg per Specialusis Mokiniams laiku suteikta
pagalbos teikimo mokiniams, mokslo pedagogas pagalba, sumazéjes
patiriantiems sunkumy metus patenkinamu lygiu
mokantis matematikos ir matematikos
gabiems mokiniams. besimokanciy mokiniy

skaicius. Gabiems

mokiniams suorganizuoti

ne maziau, kaip 2

renginiai, didinantys

mokiniy motyvacijg

mokytis matematikos.
ADMINISTRACIA:

14. | Stebi aktyviy mokymo(si) Karta per Direktorius 55 % stebéty pamoky
metody taikyma matematikos | mokslo pavaduotoja mokytojai taiko aktyvius
pamokose . metus ugdymui mokymosi metodus.

15. | Stebi, kaip organizuojamas ir Mokslo Direktorius Pradiniy klasiy mokytojai
vykdomas individualios mety lir Il | pavaduotoja laikosi susitarimy stebint
mokinio pazangos stebéjimas. | pusmecio ugdymui ir fiksuojant mokinio

pabaigoje individualig pazanga.

16. | Inicijuoja Mokytojy Per mokslo | Direktorius 80% pradiniy klasiy
kvalifikacijos renginius. metus pavaduotojas mokytojy tobulina
Prioritetai: ugdymo(si) ugdymui ugdymo proceso

proceso individualizavimas,
skaitmeniniy istekliy
panaudojimas mokymosi
pasiekimams gerinti.

individualizavimo, IT
panaudojimo ugdymo
procese kompetencijas.




17.

Vykdo mokiniy matematiniy
pasiekimy sklaidg (informacija
mokyklos tinklapyje, facebook
paskiroje apie mokiniy
pasiekimus dalyvaujant
matematikos olimpiadose,
kituose renginiuose).

Per mokslo
metus

Direktorius
pavaduotojas
ugdymui

Mokiniai skatinami siekti
geresniy rezultaty.

18.

Edukaciniy aplinky turtinimas
skaitmenine jranga ir
edukacinémis priemonémis,
uztikrinant jvairiapusiskesnj ir
patrauklesnj mokymo(si)
procesg, savarankiskuma,
motyvacijg, aktyviau
integruojant IKT j mokymo(si)
procesa.

Per mokslo
metus

Direktorius

Skatinama mokiniy
motyvacija siekti geresniy
matematikos rezultaty.

19.

Vykdo mokiniy skatinimg uz
matematikos mokymosi
pasiekimus bei lankomumo
rezultatus.

Mokslo
mety
pabaigoje

Direktorius

Mokiniai skatinami siekti
geresniy matematikos
rezultaty.




6. Siauliy ,,Saulés” pradinés mokyklos mokiniy matematiniy pasiekimy
gerinimo modelis, grindZiamas probleminiu mokymusi (MATAU-PRO)

~

SIAULIY ,,SAULES”
PRADINE MOKYKLA

SIAULIY ,,SAULES“ PRADINES MOKYKLOS
= MOKINIY MATEMATINIY PASIEKIMY GERINIMO MODELIS, G
GRINDZIAMAS PROBLEMINIU MOKYMUSI (MATAU-PRO)
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